BIBIANA, MEDZINARODNY DOM UMENIA PRE DET!

K|
0 E|lo| |™
RIA

VYSTAVNA HRA PRE DETI | DOSPELYCH

SCENAR

VENOVANE
MACKOVI

H
X
-

NAMET A DRAMATURGIA PAVEL UHER / SCENAR JAN ULICIANSKY




I KONCEPT

,Clovek HRAvy,

homo ludens...

Ako bolo, tak aj bude!

V HRE sme boli zrodeni,
veselo je na zemi..."

Hravé Stvorversie o ,Cloveku hravom* naznacuje, na ¢om buduje moja koncepcia pripravovanej vystavy
o pdvode a podobach fenoménu, ktory méa v slovenéine jednotny vyraz HRA, aj ked' v sebe skryva viaceré
vyznamy.

Podla encyklopedického hesla je HRA jednou zo zakladnych ludskych €innosti popri u€eni a praci.

Vo vyvoji €loveka je hra prvou z nich. S HRAmi sa stretdvame aj u zvierat. HRA prinédSa jej Ucastnikovi
uspokojenie a radost, v pripade preHRY prirodzene aj negativne emdcie. HRY, najma v detstve, su okrem
toho Skolou, v ktorej sa dieta mimovolne uci. HRA je na prvy pohlad bezucelovéa €innost, ktora spolo¢nosti
navonok ni¢ neprinasa.

DoleZité je uvedomit si, ze kazdé dieta mé& podfa Dohovoru o pravach dietata, ktory prijalo Valné
zhromazdenie Spojenych narodov 20. novembra 1989 (Elanok 31) pravo na oddych, HRY a u¢ast na
kultirnom zivote a umeleckych aktivitach.

Pri hlbSom ponore do tejto témy je zrejmé, Ze kazdé Ciastkové heslo, ktoré tento fenomén obsahuje, by
si zasluZilo samostatnu vystavu. (napr. histéria fudovych hraciek, babik, mackov, Sachovych hier, kartovych
hier, Sportovych hier a pod.) Preto si ako autor scenara uvedomujem, ze vystava v tomto rozsahu nemoze
v nijakom pripade postihnut vSetky jeho aspekty. Mala by to byt teda aspori vesela, hrava, ale tak trochu aj
poucna ,vystavna hracka pre deti i dospelych® na danu tému.

Ambiciu byt ,hravou, veselou a interaktivnou®, mali hadam v3etky doterajSie expozicie, ktoré boli
v BIBIANE za poslednych dvadsat rokov realizované. St¢astou mnohych boli aj herne, dielne, workshopy.
Vystava, venovana vysostne téme HRA, HRAVOST, HRANIE SA, teda len tazko prinesie nieco, ¢o
v medzinarodnom dome pre deti a mladez doposial este nebolo.

Expozicia v DOME UMENIA pre deti vSak nema byt iba nahradou mega HERNE velkych obchodnych
centier, kam si obCas rodi¢ia odkladaju deti, aby si ich po nékupoch opat mohli odniest domov -
,neposkodené®, vyHRALté a usmiate.

V tomto ohlade by sme sa mali zamysliet' aj nad vyznamom slova ,interaktivna vystava“. Komunikacia
s navstevnikom vystavy méze totiz prebiehat v roznych rovinach, nemusi to byt vzdy iba otom, ze
interaktivne je to, Co musim preliezt, podliezt, otvorit, zatvorit, poskladat alebo rozlozit.

HRAva vystava vSak nemoOze byt ani iba akousi ilustrovanou encyklopédiou spolo¢enskych HIER
s dominanciou poucnych popisiek a hesiel. Preto som sa s konceptom projektu ,poHRAI* a OSOBNE sa
ponukam detom i dospelym za spoloénika, sprievodcu, Ci este lepSie, za spoluHRACA.




Kocky su hodené, pustime sa teda doHRAnia!

HRAcia kocka spoloCenskych HIER ma Sest’ stran a podfa toho aj Sest Cisel. Presne tolko vystavnych
priestorov mame k dispozicii na druhom poschodi BIBIANY. Preto sa tento magicky HRAci predmet objavi
v kazdej kapitole vystavy nielen ako sucast jej informacného systému, ale aj ako interaktivny prvok, Ci
prvok HRAveho mobiliaru.

Vystava, obrazne povedané, vsadza vsetko na ,jednu kartu“. Jej ,zolikom®, a teda dominantnym prvkom
autorsko-vytvarného zadmeru, je HRAcia karta. T4 nam ako objekt vo svojej ,zvacSenine“ nahradi klasicky
vystavnicky panel — bude fungovat nielen ako dal$i prvok informaéného systému vystavy, ale ako
prezentadna forma dvadsiatich Styroch HRAsniciek, rozumej: basniciek, ktoré budu slizit ako textova &ast
vystavy. Graficky text bude dopineny interaktivnymi 3D ,HRACkami*.

V/ textovej rovine su hlavnym Stylistickym prvkom slovné HRACKy.

Rovnako vSetky navodové pokyny iinformacie encyklopedického charakteru budd prezentované na
HRAcich kartach, ktoré budu mat réznu velkost podla stupna doleZitosti. Karty vSak budu pouZité aj ako
vytvarna Stylizacia vytvarno-priestorového rieSenia vystavy: ako otaCacie dvere, zasUvacie dvere, ,lietacie
dvere a mozno aj padaci most. Nie je si tazké predstavit, ze z kariet sa da postavit' nielen ,domcek®, ale
i cely hrad.

Tretim dolezitym artefaktom, s ktorym koncepcia vystavy réta, je Stylizacia ,Cloveka HRAveho* do
podoby figurky hry ,CloveCe, nehnevaj sa“, Sachovej figurky, modelového manekyna, stavebnicového
panécika, cinového ¢i plastového vojacika a im podobnych...

Koncepcia vystavy je zalozena na synergickom efekte viacerych zloZiek, od instalacii komponovanych
priamo pre tuto vystavu (kinetické interaktivne objekty vytvarnicky Evy FarkaSovej, cez prezentaciu
muzealnych exponatov (HRA&ky ULUV), HRACky, ktoré lakaji sucdasné deti vo velkopredajniach ,4 la
ALLTOYS" az po vyuZitie existujucich artefaktov réznych Zanrov tematicky sa viazucich k téme vystavy
(poCitacové HRY, rozhlasové HRY, babkové HRY, animované filmy, knihy.)

Ukazky z diel budl zjednotené jednak témou HRY (rozpravka o stavebnici, poCitacovej HRE a pod.)
a zaroved aj ich autorom — ,&lovekom HRAvym* ktory sa uz od HRAd4vna HRA s HRAMI rozhlasovymi,
babkovymi, kniznymi a inymi a ma v tejto oblasti svoj vyHRAneny §tyl, no zaroven i svoje HRAnice, ktoré
sa (vynimocne) daju HRAvo prekrocit, ale zaroven su tym, ¢o ho charakterizuje.

Sprievodym podujatim vystavy bude projekt 2. roénika KBT VSMU — STYRIA SKRIATKOVIA A VILA,
performance s maskami, babkami a tanecnikmi na Vivaldiho Styri rocné obdobia. (Interaktivne naplnenie
objektu HRAcia skrinka alebo ,MUSIC BOX*)

Partnermi vystavy budd: Katedra babkarskej tvorby VSMU, ULUV, vydavatelstvo PERFEKT, BUVIK,
Slovensky rozhlas, pocitacova firma CAULDRON, pripadne aj iné, napr. ,HRACkarske velkoobchody”.

Ddlezitou ambiciou pri vytvarnom rieSeni vystavy by mala byt moznost jej reinStalacie aj v inych
priestoroch mimo BIBIANY (napr. v Mestskej kniZnici v PieStanoch pocas nadchédzajiceho festivalu
Zazracny orieSok v maji 2010, ktorého partnerom je aj BIBIANA).




Realizacia vystavy bude v niektorych ohfadoch narocna na technologiu objektov (kinetika, skladacky,
a pod.) ale aj na technologické vybavenie (poCitae, HERNE konzoly, audio a video technika).

Farebnost vystavy moze byt postavend na zakladnych farbach stolovych HIER: antagonickej bielej
a Ciernej, ¢i doplnkovych zelenej a Cervene;.
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Jednotlivé miestnosti expozicie nesi nazvy podla svojho zamerania, mali by byt uvedené na velkych
HRAcich kartach, ktoré budu inStalované vo vstupnych portaloch do vystavnych priestorov ako ich ,dvere®,
otvaracie na rozne sposoby.

1. HRACKY v kocke (HRAvost, HRA&lovekove HRACky, fudové HRA&ky a HRAGKy dnesnych deti)
2. HRA O HRANICE (HRAme sa na vojagikov, ale vieme HRAL aj $ach)

3. IHRISKO (Sportové HRY alebo ,lopta, to je vynélez!)

4. HRACIA skrinka (Styri podoby muzickych HIER)

5. HRAd HRAjstin (HRAvolamy, HRAjnigky, HRAdanky, ale aj trojhlavy HRAk a HRAzardné HRY)
6. HRAjska zaHRAda (detska HERNA strazena HRAnjelom straznym)

Poznamka:

Vytvarny koncept prezentovany v predkladanom librete nema ambiciu naHRACJIt jej nasledny vytvarno-
priestorovy dizajn. Treba ho chapat ako dalsiu z HIER jeho autora a snahu, aby bol jeho zamer HRAvo
Citatelny. Obrazky hraciek mézu sluzit ako zdroj inSpiracie pre vlastnu kreativitu.

Schéma radenia vystavnych priestorov:
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Zoznam diel alebo ukaZok z diela pouzitych vo vystave — autor Jan Uliciansky:

Pan HRAGik, monologicka rozpravka (zo serialu Rozpravky pana Agika, SRo)

Macko Fup, monologické rozpravka (zo serialu Kocur na kolieskovych koréuliach, SRo)
Domov starych babik, monologicka rozpravka (zo seriélu Rozpravky z divadla, SRo)
Styria $kriatkovia a vila, rozhlasové rozpravkova HRA, (SRo)

Styria $kriatkovia a vila, babkova hra (VSMU)

Stroskotanec Robimsam, animovany vecernicek (zo serialu Hrdinovia siedmich mori, STV)
Pocitacovy princ, serial interaktivnych monologickych rozpravok (SRo)

Golego, rozhlasova rozpravkova hra (SRo)

Hrdinovia siedmich mori, rozpravky (knizné vydanie, PERFEKT)

Carovny chlapec, rozpravky (knizné vydanie, PERFEKT)

Vevericky, rozpravky (knizné vydanie, PERFEKT)

Kocur na kolieskovych korCuliach (knizné vydanie, PERFEKT)

Tri hadanky o divadle (knizné vydanie, PERFEKT)

Mame Emu, rozpravky (knizné vydanie, BUVIK)

Pan Prvacik, rozpravky (knizné vydanie, BUVIK)

Nedela, rozpravka (knizné vydanie, MLADE LETA)

Nedela, rozhlasova rozpravkova HRA (SRo)

Poznamka:

Popisky k ukazkam, resp. vystavenym exponatom, instruktazne karty k jednotlivym hram,
shavody na pouzitie“, ¢i iné informativne texty budu spracované az po konkrétnom vytvarno-
architektonickom rieSeni vystavy, nakolko priamo suvisia s finalnou realizaciou expozicie.




N chodba 2. poschodie

Hned pri vchode na druhé poschodie nas vitaju dva panely v tvare velkej hracej karty - infopanel
k vystave a basnicka HRAtnica.

Je tam aj 3D hracia kocka, oznadujuca potom v naslednych priestoroch Cislo kazdej miestnosti. (Iba na
chodbe su oznacené vSetky strany kocky, resp. oznacenie chyba?).

3D dreveny manekyn, animovaci — v chodbe ,kraca“ na vystavu.

W I

V chodbe mozu byt aj,vyhradené miesta na parkovanie malych hravych mobilov pre najmensie deti, na
ktorych v pripade zaujmu mozu prejst celou vystavou, a potom ich znovu mézu vratit na pévodné miesto.
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Na stenéch chodby, veducich k vychodu z expozicie, mézu byt umiestnené dalSie infokarty, ktoré maju
naucny charakter, napr. ¢lanok 31 o prave deti na hru (Charta OSN, UNICEF) alebo info 0 autorovi vyrazu
,Clovek hravy — homo ludens® — holandskom historikovi Johanovi Huizingovi.




HRAtnica BIBIANY

Chcete sa HRAT?
Nech sa paci!
Prejdite cez
HRAtnicu.

O

Pan HRAtnik
aj HRAtnicka
da vam pusu

na licka.

Jasné,

Ze len taki HRAnNu,

na jednu i druh stranu.

CMUK!

<

Je to ako peciatka
pre dieta i pre tatka

Vy ste prisli s mamickou?
Tak d'alSie CMUK na li¢ko!

B

BIBIANA

medzinarodny dom umenia pre deti
Bratislava

élovek HRAVY

vystavna HRA pre deti i dospelych
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Clanok 31 ,
VOLNY CAS, REKREACIA
A KULTURNA CINNOST

(Dieta mé pravo na oddych,
HRY a ucast na kultirnom Zivote
a umeleckych aktivitach.)

1. Staty, ktoré si zmluvnymi stranami tohto
Dohovoru, uznavaju pravo dietata na oddych a
volny &as, na U¢ast v HRACH a oddychovej &innosti
zodpovedajucej jeho veku, ako i na slobodnd ucast
v kulturnom Zivote a umeleckej Cinnosti.

2. Signatarske Staty Dohovoru musia reSpektovat a
podporovat pravo dietata na vSestrannu uUcast v

kultdrnom a umeleckom Zivote, podporovat
ustanovenia o vhodnych a  rovnocennych
prileZitostiach v oblasti  kulturnej, umeleckej,

oddychovej ¢innosti a vyuZivani volného ¢asu.

Dohovor o pravach dietata prijalo Valné
zhromazdenie Spojenych narodov 20. novembra
1989.

Johan HUIZINGA
(1872-1945)

HOMO
LUDENS

uuuuuuu

DOOR
J-HUIZINGA

(info o autorovi a citacia z knihy)




KN miestnost - HRAgky v kocke

Uvodna miestnost vystavy ma navitevnikov pozitivne naladit na tému vystavy. Ma pdsobit dojmom
utulného HRACkarskeho obchodu. Rovnako vSak moze vyzerat aj ako ,MACKOlogicka zAHRAda“, pretoze
jej dominantym vizualnym prvkom by mal byt prvy sprievodca po vystave — plySovy maxi maco sediaci na
velkej hracej kocke.

Titulkové karta tejto miestnosti je vo vnuatri. Pod ndzvom ,HRACky v kocke® sa mbze skryvat vytvarna
kolaZ hraciek, umiestnenych do ramu v tvare priestorovej kocky.

Hracia kocka oznacuje poradie miestnosti, dreveny manekyn znazorfuje Cinnost v miestnosti, dalSi
panel — hracia karta s otvorom — ako na vratnici, sluzi ako priestor pre vystavny dozor, pani ,HRAtnicka“
moze mat aj klaunsky nos a Cervenu peciatku ,cmukacku®.

Prva ,uvitacia karta“, inStalovana pri vchode, odkryva pojem HRAvost.

Druhy panel je replikou ,HRY* o vyvoji Cloveka — od skrCenca po sucasného ,Cloveka zhrbeného* nad
po&itatom (mozno aj kvoli Gasu, ktory stravi pri pocitadovych HRACH.)

Dalsie tri karty st venované HRA¢kadm - [udovym (ULUV), konikom, starym babikdm (fenomén
,odhodenej HRACky"). Atraktivne mdze v tejto Casti expozicie pésobit drevena babika v ,fudskej velkosti -
(Kyjatice, ULUV). Interaktivne sa da vyuzit aj funkény dreveny hojdaci konik (ULUV).

Dalej sa budeme poHRAvat s potrebou ,pritulnosti a pocitu bezpegia“, ktoré detom vedia poskytnt
niektoré HRACky, napriklad — plySovi mackovia.

Interaktivne rozoHRAta bude préave tato téma. Okrem basnicky, v ktorej macko vystupuje ako pritulny
sukromny no¢ny bodygard, na8 maxi maco urcite detom ochotne posluzi ako ,figurant* na rézne detské
HRY typu:

HRAme sa na OBCHOD (deti si od neho ,akoze kipia“ malého macka, ktory sa im najva¢smi paci).

HRAme sa na DOKTORA (obviazeme macovi poranen hlavu).

HRAme sa na RODICOV (nakimime macka HRAvou krupicovou kasou alebo mu porozpravame
rozpravku na dobru noc).

Ak sme uz dospelaci, mame poruke text rozpravky o MACKOVI FUPOVI, ktora je literarnou HRACkou
na znameho MACKA PUFA.

Poznamka: pri téme plySovych medvedikov moZno na doplnkovych infokartach“ odprezentovat aj
kratke encyklopedické hesla o pévode tychto HRACiek — v Nemecku i v Amerike. V miestnosti méZe byt aj
PC s displejom — interaktivna HRA s vyberom pocuvania MACKA PUFA alebo FUPA, rozpravky péan
HRAGik, Domov strarych bébik. (SRo.)

Posledny panel, pri vstupe do dalSej miestnosti prezentuje fenomén HRAcej kocky ako take;.

Je pri iom i 3D kocka, ktorou si musime hodit, ked nam padne Cislo 2, m6zeme pokraCovat do druhej
miestnosti, ktord mé, ako nas informuje karta medzi miestnostami, nézov ,HRA o HRAnice".

Skor, ako tam prejdeme, prezrime si podrobnejSie ,HRAcie karty“ prvej miestnosti...
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Clovek HRAvy

Clovek hravy,
homo ludens...
Ako holo, tak aj bude!

V hre sme boli zrodeni,
veselo je na zemi.

Hra je zaklad nasho bytia,
bez hra¢ky ma neprichytia!

HRACcClovek

Ako sa HRAL HRAc¢lovek?

«f55§%s

Nahy behal za HRAmutom,
chcel ho vybit' dlhym pratom.

Ked’ mu usiel do HRAlesa,
od zlosti bil kamen kamenom.

& &
Ahal! Iskra!
A zacal sa HRALt' s plameriom.

)

Tento ohnik v nas odvtedy hori.
Ak sa nemame s ¢im hrat,
sme chori...




1

Ludové HRACky

Aké su pekné veci velkych,
ked’ sa daju do inej mierky.

3
Z dzbanu je dzbanik,

z misky misticka.

S babikou v ruke je z dievéatka
odrazu velka mamicka.

NajkrajSia HRACka mali€kych,
Cijeuz zdreva,
Ci len z handricky.

Hoc je len slamou vypchaty,
dokaze robit' zazraky.

By

Oddany priatel na potulky

po ceste z noci do rana.

Na nom sa méze$ nebickom sna
od hviezdy k hviezde prehanat....
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Nocny bodygard

Pritul sa k svojmu mackovi,
Sepni mu, ¢o ta trapi.

3
e ¥

Ved medved je tvoj kamarat
a je to spravny chlapik!

Aj ked' je z plysu,
tmy sa neboji.
Sukromny no¢ny straznik...

Tma zhasla, s nim si v bezpe¢i.
Tak si uz snicek zazni.

Babika babicka

*

Prateny kufrik kdesi v kute,
penzion HRAGiek bez mena.

Spomienky viria odomknuté,
¢o to ma vSetko znamenat?

. e
>

Kto budi spanok starych babik?
Navsteva deti byvalych?

Vezmu ich znovu do ruciciek,
aby sa s nimi pohrali?

>~

Rucky su ruky, dospeli uz,
na HRU su vraj uz privelké...

Ostanu baby dalej lezat’
v pavuéinovej postielke.

Babiky starnu ako fudia,
sklenené oci zavreli.

Mozno si myslia, ze su v nebi
a my ze sme ich anjeli.
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HRAcia kocka

0

HRAcia kocka bodkovana
ako lienka na trave.

Aké ¢islo ti dnes padne?
Stastie byva vrtkavé.

-
b
-

4
(4

rr X =
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Ve
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Raz ti praje,
da ti Sestku,
potom kamsi uleti.

AV v

Mozes hadzat' hoc aj stokrat,

len jednotka padne ti.

L

Nahoda je prelietava,
nehra sa, len zabava.
Nebud’ maly!

Velki hraci

dokazu ja prehravat'...
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IEM miestnost - HRA o HRAnice

Druha miestnost’ je o jednej z najstarSich ,hier* Cloveka — hre o hranice, hre na vojacikov. Figurky
vojakov v rdznych podobach su zname od Cias starého Egypta, cez antiku az podnes. Aj v naSej fudovej
kulture sa néjdu drevené hracky vojacikov.

Podlaha je pojednana ako velka Ciernobiela Sachovnica. V rohu miestnosti je dalsia podoba sprievodcu
vystavou - velkd figurka Sachového krafa. (MéZe byt aj inStaldcia muzealneho exponatu rytierskeho
brnenia).

H E
£i=
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I:I:I:l .‘ }}L

HRAcia kocka oznaCuje poradie miestnosti, dreveny manekyn, animovaci, oznacCuje €innost v
miestnosti).

Interaktivnu Cast inStalacia v tejto miestnosti reprezentuju dva HRAcie stoliky.

Pri jednom je ,tvorivd HRA o hranice* — detsky $ach, $tylizovany do figirok BIELE MYSKY / CIERNE
MACKY, figarky vezi st napriklad bloky ementalu. Pri stoliku st infokarty — o histérii $achu a o zakladnych
tahoch jednotlivych figur.

Opozitum tejto hre tvori ukazka pocitaCovej bojovej HRY firmy Cauldron, konzola s HROU rytierov.

Ideovy koncept miestnosti prezentuju Styri panely — karty s textami.
1. HRA O HRANICE

2. VOJACI

3. SACH

4. HRAVA RADA

Doplnkom panelu - karty ,HRA O HRANICE mdze byt aj objekt — indtalacia ,BOJOVE POLE*.

Je to sice Sachovnica, ale na jej a polickach nie su len Sachové figurky, ale aj rézni panaci, cinovi aj
plastovi vojaci, rytieri i transformeri, tanky v bojovych poziciach. Nad Sachovnicou letia lietadla. Objekt je
svetelny, blikaju v iom Cervené Stvorce ako vybuchy bojovych aktivit ,znepriatelenych hraciek".

Prechod do tretej miestnosti — IHRISKA je podmieneny ,loptovou HROU* — Zonglovanim troma malym

loptiCkami, kedZe ide o miestnost Cislo 3. Ak sa nam podari vyhodit naraz vSetky tri lopty a zachytit ich —
ideme dalej.

¢

Najskér vSak prehlad panelov HRY o HRAnice.
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HRA o hranice

Koho su tie HRA¢ky?
Nicie!
Obsadime zaHRAnicie!

Nie su vasSe!
Na a c¢o?
Vymyslime volaéo!

Zadrapku a potom hadku,
nepriatel
dostane po zadku.

&

Rozputame

vojnu HRAGCiek.

Nezalezi, kto si zaCne,
délezity je len koniec.

Co ked bude navzdy po mne?

7

Kde su nase HRAnice?
Slza steka na lice,
utrzil som bol'acku!
Podelit’ sa 0o HRACku
je vzdy lepsie

ako je prist o zivot.

Vyrastieme, zmierime sa
a p6jdeme na pivo...

HRArmada moja!
Smelo do boja!
Do posledného naboja!

RRERRE

Cinovym chlapcom malovanym
sa v noci rany zahoja.

Rano ich detski generali
poslu do nového stiboja.
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Biela a ¢ierna,
Sach a mat,
suboj,

no nie az do krvi...

Kralovska HRA
na vitazstvo,

s jedinou snahou:
rozdrvit',

porazit' toho
druhého,
zasadit' mu ranu.

“
=
o
Moze sa stat',
Ze prehras boj,
prides aj o damu.

Ked' stratiS krala,
kon¢i HRA.
HRAnicu dobyl
super.

Vzdy sa da zacat’
odznova,

v tom je ta HRA
super!

iiuulg

HRAva rada

HRU ber vazne,
seba nie,

nezazijes sklamanie...
&
'Y &
‘&‘él

Raz si kraf,
a potom pesiak,
netreba hned’ hlavu vesat’

[
]

NaHRALi su iba ti,

¢o su do HRY zabrati tak,
ze stratia pre HRU mieru.
Takych potom ¢erti berq!

s
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miestnost — IHRISKO

Tretia miestnost predstavuje navstevnikovi HRY Sportové, ktoré su zastipené predovSetkym loptovymi
HRAmi a samotnym fenoménom ,zé&zraku menom lopta“. Najdeme tu lopty na vSetky mozné druhy Sportov,
roznych velkosti a materialov. Podlaha je pokryta ,travovym* kobercom s naznagenim HERNEHO pola
futbalového ihriska.

Uprostred miestnosti je zakladny interaktivny prvok miestnosti — detsky futbal.

T

m k.;. 3 . J : g I d
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Ustrednym objektom miestnosti je ,BALL MAN®, po slovensky ,LOPTOS"... kineticky objekt — dreveny
manekyn v Zivotnej velkosti, Stylizovany do Da Vinciho ,vitruvianskeho Cloveka“. Okolo neho su na lankach
ako kyvadla lopty réznych velkosti.

Dal$im interaktivnym prvkom méze byt ,miniverzia“ minigolfu. Pondkaju sa aj velké fitlopty.
Na textovych kartach je ,rymovacka“ olopte aje tu predstaveny aj fenomén sutazivosti, ktory
k Sportovym HRAm neodmyslitelne patri. Na infokarte bude heslo o pévode lopty a olympiade.

NajstarSie a najznamejSie Sportové HRY su tie olympijské. Ak chceme zazit, aké je to byt ,vitazom®,

mame na to prilezitost: v rohu miestnosti je maly stupienok vitazov a na infokarte o olympiadach su aj
pripravené na Sirokych stuhach tri ,drevené” medaile so smajlikmi. MéZeme si ich zavesit na krk....

OO 4!

Samozrejme, ze do tejto miestnosti patri aj HRA s gulkami, ¢i bowling.

K bowlingovej guli sa dostaneme, ak budeme chciet prejst do miestnosti Cislo 4. V prechode ndm budu
branit' Styri velké bowlingové figurky. NaSou ulohou je zhodit ich vSetky gulou na retazi, ktora visi z portalu
prechodovych dveri do miestnosti muzickych HIER.
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LOPTA

Lopta je vynalez,
golovy objav!
Ako sa takéto
napady rodia?

Od gulky k lopticke
je velmi blizko,
jedna ma jamécku,
druha chce HRISKO.

Aj Zem je gulata,

kto sa s fiou HRAva?
Mozno, ze Panbozko,
ked’ nevie spavat.

Gula si lopti¢ku
IHRISKOM neba,

¢o ked' raz do branky
postavi TEBA?

To bude g66o6l!!!




19

miestnost — HRAcia skrinka

Stvrta miestnost je vyhradena mizickym HRAM a projektu VSMU — Styria $kriatkovia a vila.

MdZe (ale nemusi!) byt pojednany ako divadelny priestor (tmavé karty na stenach obratené ,opakom®,
tmava podlaha). Dominantnym objektom je HRAcia skrinka, ,muzic box“, akési multifunkéné divadielko,
ktoré méa svoju malu HRAciu scénu na kazdej strane. Preto su aj malé stoliCky pre divakov rozmiestnené
dookola tohto objektu.

Obsahovo je tato miestnost koncipovana ako ,Styri dejstva HRAvej prirody*, pretoze jej napliiou je prave
alegoricky pribeh o Styroch ro¢nych obdobiach, indpirovany hudbou Antonia Vivialdiho.

A
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Hracia skrinka je ,technologicky zazrak®, pretoZze odrazu sa v nej méze hrat na Styroch rdznych
scénach:

1. &inoherné divadlo a divadlo s maskou (t.). priestor pre jedného, max. dvoch ,Zivych* hercov.

2. babkové divadlo — mariuskové (hraci box méa paravanové vykrytie)

3. Dbabkové divadlo — marionetové (hraci box méa ,klasicky barokovy portal a kulisy)

4. babkové divadlo — plo$né a tiefiové (s projekénym platnom).

HRAcia skrinka bude ,fungovat® po€as vystavy v Styroch ,reZimoch®:

1. ako ozajstna ,HRAcia skrinka“ — reprodukovanie Vivaldiho koncertu Styri roéné obdobia

2. ako indtalacia, predstavujuca rézne typy divadla, s moznostou interaktivnych vstupov

3. ako samostatny divadelny projekt, performance, ktory posluchagi VSMU naskusaju v dohodnutych
¢asoch pocas trvania vystavy (vzhfadom k tomu, ze scéna bude prakticky vyuZitelna az po jej
inStalacii a vernisazi vystavy), a potom reprizovatelna ako samostatny projekt, ktory bude mozné
hrat aj v inych priestoroch (napr. nadvorie BIBIANY a pod.)

4. ako priestor na tvorivu prezentéciu interaktivnej HRY ,Nasad si svoju vlastnu masku!*

Libreto predstavenia, jeho rézia a vytvarné rieSenie konkrétnych babok, masiek a kostymov
bude predmetom samostatného projektu, po dohovore s dramaturgiou a realizaciou BIBIANY.

Partner projektu: Vysoka Skola muzickych umeni, Divadelna fakulta, Katedra babkarskej tvorby
Nézov: LE QUATRO STAGIONI alebo STYRIA SKRIATKOVIA A ViLA

Scenér a rézia: Jan Uli¢iansky

Hudba: Antonio Vivialdi

Vyprava: Eva FarkaSova

Choreografia: Dana Dinkova

Uginkuju: posluchadi 2. roéniku KBT VSMU (osem babkohercov)

Pedagogicka spolupraca: Mgr. Marica Mikulova

Premiéra: december 2009 / januar 2010
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Postavy: VIVA - mal vila, PIKOLO - jarny $kriatok, SOLARIO - letny $kriatok,
VENTO - jesenny $kriatok, FREDO - zimny $kriatok a FUTURA — rosnicka.
Namet:

Pbvodny rozpravkovy pribeh inSpirovany hudobnym dielom svetoznameho talianskeho skladatela
Antonia Vivaldiho je alegorickou verziou striedania Styroch ro¢nych obdobi.

Niekde uprostred velkej zelenej IUky existuje stard zézracna hracia skrinka — verklik, klukou ktorého
krutia Styria Skriatkovia — Pikolo, Solario Vento a Fredo. Podfa toho, ktory zo Skriatkov zlatou kfukou kruti,
také je rocné obdobie.

Doteraz sa $kriatkovia dokazali na striedani dohodnut, az kym sa zimny Skriatok Fredo nerozhodol, Zze
vlady nad roénym obdobim sa len tak lahko nevzda.

Ked zima trva pridlho, pride za nim mala lesna vila Viva, ktora uz velmi tzi tancovat na jarni melodiu
milovaného malého Skriatka Pikola. Fredo za¢ne vymyslat, az sa bratia Skriatkovia pohadaju.

To vyuzije zl& rosnicka Futura, ktora sa zmocni zlatej kfuky od verklika Styroch roCnych obdobi
a vyhréva si na fiom, ako sa jej zapaci.

Skriatkovia sa musia zjednotit, aby sa svet opét riadil prirodnym poriadkom — a nie chamtivostou zlého
individua.

No a samozrejme, aby mala vila Viva a jarny $kriatok Fredo mohli znovu spolu oslavit prichod novej jari.

Realiza¢na predstava:

Scénicka produkcia (mimo klasicky divadelny priestor, pripadne aj pouli¢éna), zalozend na
reprodukovanej hudbe, mobilnych vefkorozmernych babkovych objektoch (alegorie Styroch ronych obdobi
— Skriatkovia — klauni), Ustrednom scénickom prvku (hracia skrinka — verklik) a tane¢nikoch v Stylizovanych
kostymoch (vila, rosnicka).

Po skonceni vystavy by produkcia mala zit' ,samostatnym Zzivotom" ako spolocny repertoarovy fitul
BIBIANY a VSMU, s moznostou prezentovat ho aj mimo Bratislavu na réznych podujatiach a festivaloch
(Z&zracny orieSok Piestany 2010 a pod.)

Tato miestnost méze mat az Styroch sprievodcov — nadrozmerné figuralne objekty Styroch sezénnych
Skriatkov, ktori budu Ucinkovat aj v divadelnej produkcii.

Interaktivnou HROU tejto miestnosti moze byt vytvaranie divadelnych masiek ,a la Arcimboldo®,
vytvarne indpirované jeho alegorickymi tvarami Styroch ronych obdobi. K dispozicii by mali byt rozne
plastové modely ovocia, kvetov, konariky, muslicky a pod., zktorych si deti mozu vyskladat vlastné
Stylizované masky.
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Aj v tejto miestnosti su textové karty-panely, ktoré komunikuju s navstevnikom a predstavuju mu tému
HRY ako HRU divadelnu, ¢i muzicku.

Treba spomen(t aj interaktivnu HRU, ktorou sa ,preHRAME® do piatej miestnosti — HRAdu HRAjstdn,
v ktorom najdeme aj sélu ,HRAzardnych HIER®. Prave preto sa do toho priestoru bude vchadzat
Stylizovanymi otaCavymi dverami (karty — panely spojené do kriza oto¢né podla stredovej osi). Jednou
z moznosti je hadzanie gulky do malej Stylizovanej rulety s Cislami od 1 do 6, musime si vsadit na Cislo 5,
ak nam padne, mézeme ist dalej.

Kym tak urobime, vratme sa k obsahovej naplni kariet miestnosti Cislo 4.
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Styri HRAvé sezony

Priroda je herecka,

stale meni masky,

bielym pudrom zo snehu,
Sminkuje si vrasky.

Nevadi nam, Ze je stara,

Vecne je s nou zabava.

V styroch dejstvach pocas roka
nas pocasim zabava.

HRASparko

Kazdy sa hra na nieco.
Napriklad...

Paradajka s paprikou
sa hraju hru na leco.

Na koho sa hravas ty?

Koruna ti z hlavy spadla,

tak sa pozri do zrkadla!

Vidis$ tam len smieSnu masku?
Babkového HRASparka?

Sklapni usi,

posparaj sa trochu v dusi,
HRAvo najdes vlastnu tvar...
HRAniu zdar!

A miestnost - HRAd HRAjstin
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Piata miestnost je priestorom pre prezentaciu réznych spoloCenskych HIER, kartovych HIER,
hlavolamov, tajniciek, ale aj HIER hazardnych. Informacny systém je rovnaky ako vSade — HRAcia kocka
a animovaci panacik.

Podlaha mdze mat podorys HRY ,CloveCe nehnevaj sa! “ a je navrhnuta tak, aby sa tato HRA, dala
HRAT so Styrmi ,panacikmi — navstevnikmi“. Je tam aj velka HRAcia kocka a kazdy z HRACov si nasadi
baretku inej farby, aby bolo jasné, do ktorého ,domceka“ patri.

®
(N ]
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Uprostred miestnosti je z kartovych panelov vystavany Stvorcovy ,HRAd HRAjStin“ so Styrmi veZi¢kami,
vo vnutri je architektonicky vyrieSeny tak, ze su v niom Styri samostatné priestory, do ktorych sa da vojst
zvonku, no zaroven su prepojené uzkou ,tajnou chodbou®, HRAbyrintom, v ktorej sa da skryvat. Je zname,
7e HRA na skryvacku patri k najstarsim a najobltubenejsim detskym HRAm.

Miestnosti HRAdu predstavuju Styri rézne kategérie HIER a sU reprezentované Styrmi Stylizovanymi
postaviCkami, ktoré v danom priestore ,byvaju*:

1. Hlupy trojhlavy HRAK, ktory sklana hlavy nad troma hadankami. Nedokaze ich sam vylustit, a preto
mu s tym detsky navstevnik mdZze poméct. Jedna hadanka je reprezentovana priestorovym
drevenym hlavolamom, ktory je treba poskladat, druha je klasicka krizovka s tajnickou, realizovana
magnetickymi pismenkami na kovovej podlozke (hladame meno rozpravkového hrdinu, v mene
ktorého sa skryva HRA, teda Janka HRASka), posledna je HRA matematicka (presuvanie Cisel),
pripadne jednoduché sudoku a pod.

2. 'V druhej miestnosti HRAdu byva kartovy kral HRAvomir a jeho poddani — karty v8etkych moznych
poddb. Kral ,vsadil véetko na jednu kartu“ a hrozi mu, Ze pride o celé krafovstvo. VyHRAT ho spat
mu méze pomdct maly detsky hra¢. NajjednoduchSou formou HRY méze byt pexeso, v naSom
pripade HRAxeso.

3. Vtretej miestnosti byvaju ,klasické rozpravkové postavy“. Tu sa poHRAme s rozpravkami a ich
najzndmejSimi motivmi, navodom nam budu pribehy z knihy ,Kocur na kolieskovych koréuliach®.
Vieme, ze ten ,naozajstny mal ¢izmy, no okrem korculi m6ze mat, napriklad, aj tenisky. Kazdy vie,
Ze tri holubky v Popoluske preberali hrach a SoSovicu. My tu mame pomieSang, tak ako maly Martin
z moderného rozpravkového pribehu, matice a skrutky. Pomozeme mu to vytriedit, aby mohol ist
do cirkusu? Uvidime!

4. 'V poslednej miestnosti — HRAvomorni, je zatvorené ,monstrum®, golem, i nie¢o medzi tym — figura
HRAcieho automatického robota BINGA. V miestnosti to blika blaznivymi farbami, pipa tam a cinka,
ako vozajstnej HERni, & v HRAsine. Je to miestnost hazardnych HIER, ktora mé& malého
navtevnika varovat pred zavislostou na HRAch a gamblerstvom.

Obsahovu népli miestnosti vysvetluju verSované navody, inStalované na kartach — paneloch, ktoré

zaroven tvoria steny HRAdnej saly. Informativne a inStruktazne karty mozu byt instalované ako jednoduché
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spojené panely — ,acka“.
V Styroch HRAdnych vezickach a na vonkajSich obvodovych paneloch HRAdu su nainStalované dalSie

HRAvolamy, HRAjnicky a ,HRAtky“. Svojou narognostou mdzu byt odstupfiované pre rozne vekové
kategérie navstevnikov vystavy.

M

Napriklad, v jednej z vezi je Stylizovana ,studia“, z ktorej sa pomocou udicky s magnetom daju lovit
,peniazky“. Rovnako mdze byt na stene HRAdu umlesteny ter¢, a budeme sa dori triafat’ ,bezpe¢nou®
magnetickou Sipkou.

Mary HRAdu moézu byt ,posprejované tagmi‘ s réznymi slovnymi HRACkami a ,mudrostami®, tykajucimi
sa naSej témy.

Z piatej miestnosti sa vchadza do Siestej, no zaroven je to aj vychod z vystavy. Pred vstupom do
,HRAJskej zaHRAdy“ musime vykonat nejaky ,dobry skutok®. MéZe to byt napriklad to, Ze pomdZeme
zvieratkam z HRY Noemova archa nastupit na lod a zachrénime ich tak pred ,potopou‘. Tato HRA byva
Stylizovana do vSetkych moznych foriem, od plastovych zvieratiek v Style DUPLOLEGA, cez drevené
figurky aZ po rozne typy puzzle.

Pri vychode z vystavy su dva ,rozli¢kové panely — karty* — ,HRAuni“ a ,Naveky HRAvi.“ Ak sa nam
z vystavy nechce odist, naSou poslednou Ulohou pred otvorenim dvier méze byt to, Ze do knihy névstev si
vymyslime nejaku ,HRAvU* prezyvku.

No my eSte neodchadzame, Cakd nas prehliadka HRAdu HRAjStun a potom eSte posledna, Siesta
miestnost.
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HRAazardni HRACI

Blikavé svetlo smutnej HERne
zahasi to, ¢o svietilo.

Magické zvuky malych minci.
Deti, ¢o HRAju o zivot .

Handrové babky v rukach BINGA.
Automat nerad prehrava,
hazardni HRAGi, nemé sochy,
sfingovy vyraz na tvarach.

Ako sa nedat’ chytit’ do HRY,

nestat' sa vaziiom golema?
NepreHRA| detstvo s HRAutomatom,
nekfa¢ pred nim na kolenach.

Minca ma rub, no ma aj lice,
oto€ sa hned’ uz vo dverach,
iba ti, €o su zaslepeni,

na svetlo sinka neveria.

Kartovy kral

Kartovy kral prehral trén,
teraz nema na ¢om sediet’.
ISiel teda ku susede.

Srdcova sedma,

ta stara vedma,

ponukla mu Samlik maly.
Urazil sa:

,Nie som kralik!“

ISiel tam,

kam sa chodi peSo
Posedel si, porozmyslal,
vSetko vsadil na ESO!
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HRAvotosprava

Hovori sa, ze ¢lovek ma zit’
predovsetkym
zdravo.

My vSak mame iny recept:
»Ludia, Zite HRAvo!“

FaiATC HBOX Sep;.
‘_ — Q/Ii_i;‘} H.
- o

| A LEBNEY FPRODUCT

HRA s ohinom

Ohe# je zly spoluHRAC,
pri hom sa vzdy popalis.
Zapalova Skatulka

nie je HRACka pre malych!

HRA so svetlom

Svetlo a tief, veéni HRAGi,
kazdému sa iné paci.

Slniecko ich rozsudi:

§tuk — a tma!

HRAt sa budu zas az rano,
ked’ sa zobudi...

Slovné HRAcCky

Na hrad HRAjstun priletel
trojhlavy HRAK.
Premoze ho Janko HRASko?

Asi tazko...

Ako robi HRAzvecik?
HRAf! HRAf!

Je to pravda odveka,
HRA je priatel ¢loveka!

HRAjte sa vzdy tvorivo,
v HRE vam ide o Zivot!

Stale sa da poHRALt' s niecim.
Nudit’ sa, to by bol precin!

Cas sa poHRAva s nami.
Carbe po nas vraskami.

HRAtislava, HRAvé miesto
HRAva sa na hlavné mesto.
HRAd jej padol na hlavu,
potrebuje opravu.

HRAno3ssik! Co robis?
HRAm sa na zbojnika!

Ako sa to robi?

Sypem si HRAch pod nohy.

Kto je HRAC a kto je HEREC?
Kde sa v l'ud'och talent berie?

NeHRAj HRU na kazdu stranu,
lebo trafi$ vlastnd branu!

@y,
2 o
b Wi

'“1_\.4
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HRAuni

8

Ziju medzi nami fudia
dozivotne hravi...
Nehanbia sa k detom
kFaknut,

¢i sadnut’ do travy.

Poznate ich podla toho,
Ze su casto bosi,

o rozpravku na dobri noc
netreba ich prosit.

‘.

Maju pIné vrecka zartov
a vrecusko smiechu.

Nevadi im, Ze nevlastnia
ani vlastnu strechu.

Rozdavaju na pockanie
lasku, '
nadej,

vieru...

HRAvost, boze, HRAvost,
kde t'a fudia beru?

Naveky HRAvi

s

Dokedy sa mozno hrat?
Kedy je uz vela?

Niektorym z nas zostane
hravost' do dospela.

Nevieme si povedat’
Dost’ uz bolo, staci!
Naveky si budeme
svoje detstvo vlaéit'.

Nedokaze sa nas pustit’:
»ESte chvilku...!“, Zobre.
A my, slabi dospelaci,
povzdychneme:
,Dobre!”

Tak doHRAnia, priatelia!
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IA miestnost — HRAjska zaHRAda

Posledna miestnost je zariadena ako $tylizovana herfia - RAJSKA ZAHRADA HIER.

V HRAjskej zahrade by nemali chybat ,skrotené” divé Selmy — levy, tigre, &i krokodil, samozrejme, ze
vSetko maxi plySové hracky. Tie mdzu byt vSade, na stromoch i textovych kartovych paneloch.

V ,HRAji“ je mozné v3etko — aj pieskovisko s vedierkami a lopatkami, s bieluckym pieskom vonavym
ako vanilkovy cukor. To aby sa dali ,piect” ozaj chutné koladiky. (Nad tymto priestorom by mohla mat
,patronét’ zazragna ucitelka EMA z knihy MAME EMU - vydavatelstvo BUVIK).

Pod ,kridlami anjela stréZcu“ sa tu deti mozu individualne venovat hre, pre ktoru sa rozhodnu. Za
partnerov tejto miestnosti boli osloveni SLOVENSKY ROZHLAS, pogitatova firma CAULDRON
a vydavatelstvo PERFEKT. V strede miestnosti stoji objekt — HRAnjel, po obvode na stenach su textové
panely — karty, doplnené 3D predmetmi.

Velky centralny objekt ,HRAnjel* je figurativna kompozicia, ktoré je symbolom ,strazcu detskych hier*.
Stylizovany moze byt ako maxi skelet hracej figlrky hry ,¢loveée, nehnevaj sal*, ktora ma kridla, napriklad,
z hracich kariet. Skultptura je tiez osvetlovacim telesom jednotlivych hernych koji, takze objekt mdze
pbsobit vzhladom na obdobie trvania vystavy, aj tak trochu ,sviato¢ne, ¢i vianoCne®.

V Styroch rohoch stoja objekty znazorfiujuce ,HRAjsky strom®. Je to mobiliar, v ktorom su umiestnené
rézne formy detskych hier. MoZe to byt aj strom, znazorneny na kartdch postavenych do kriza, ktoré
rozdeluju kazdy hraci priestor pod stromom na Styri segmenty. V primeranej vyske detského stolika je
v fiom umiesteny hraci pultik, pri kazdom je mala sedacia kocka.

Vo vnutri kazdého objektu je ukryta technolégia — monitory, pocitaCe a kable. V segmentoch HRAjského
stromu deti mozu:

1. kreslit' si fixkami na papier zazitky z vystavy alebo modelovat z plasteliny.
stavat vezu zvelkych duplo LEGOvych kociek apocuvat pri tom cez sluchadla z pocitaca
rozhlasovu rozpravkovu hru GOLEGO o tom, ako si siedmi panacikovia GOLEGOVIA velmi chceli
postavit velku vezu, ale kvéli tomu, Ze sa nevedeli dohodndt, tak im spadla. (Partner SRo)

3. poduvat interaktivnu monologickd rozhlasovi rozpravku POCITACOVY PRINC (softvér hry vytvori
Rédio INET SRo.)

4. sledovat na monitore zDVD nosiCa animovany babkovy vecernickovy seriadl HRDINOVIA

SIEDMICH MORI - STV).

hrat sa na pocitaCi tvorivu ,nebojovu® hru (firma Cauldron)

,odtrhnut si zo stromu® rozpravkovu knihu a Citat si. (PERFEKT)

zahrat si na hudobnom nastroji (elektronicky klavir so slichadlami)

pustit sa do skladania priestorového hlavolamu.

N o

Vyber interaktivnych hier mozno este konzultovat aj podla moznosti organizovania réznych tvorivych
dielni, napr. ,HRAme sa s papierom‘, orgiami-kirigami Karola Kréméra.
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Vyber si svoju HRU!

Na svete je milion HIER,
deti je vSak viace;.

Hrat' sa, to je vazna vec,
je to forma prace.

‘\c
0

Deti si tak zvykaju,

e raz budu vefki,
chlapci mozno vojaci,
dievcatka - modelky.

4
e

Na svete su tisicky
krasnych povolani,

kym sme mali, nevieme,
kym sme povolani:

¢i z nas bude Sportovec,
¢i nas kopne muza...

Tak sa, chlapée, rychlo HRA,;,
HRU na super muza.

Tak sa, moja, rychlo HRAj,
Ze si super mama,

FahSie sa ti vykroGi

z HRAja do neznama...
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HRAjska zaHRAda

Tam v HRAjskej zaHRAde
Eva a Adam

HRAju sa detské HRY,

aj ta ,,na hada“.

Drzia sa za ruky,
st'astni a bosi,
nikoho nemusia
0 HRAGCky prosit'.

Tie rastu na strome
uprostred raja,

maju ich, kolko chcu,
ved' s len dvaja.

Adam sa nenudi,
Eve cas leti,

to iba do vtedy,
kym budu deti.

»

Ked' im had poSepne:
»Vsetko je inak!“
HRAvost' ich omrzi.
Cia je to vina?

HRAva modlitbicka

HRAnjel strazny,
patron hier,
vyslys prosbu

z nasich pier.

Dopraj HRAvost’
nasim rukam,
ako ,,na to“,
vzdy nam ukaz.
Nech zvladneme
vSetko HRAvo,

»favou zadnou®,
s mysfou zdravou.

Nech sme pri HRE
vecne mierni,
nevpust zlo

do nasich HERNI.

Daj nam vyHRAY'
nad sebou

a priprav nas

na nebo...

HRAmen!
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