HRA-architektura



Architektura (aj) v Bibiane
Preco?
Architektdra, dobra izla, ,o0zajstna aj hrackarska“ je stale okolo nas. Takmer kazdé dievéa ma dnes domcek pre ba(r)bi(e)ky a kazdy
chlapec mé koberec s cestiCkami.

Architektira je krasna hracka, pre deti i dospelych.

Dom vSak nie je neproporény ruzovy doméek pre Barbie (ozajstné aj hrackarske) a mesto (ani ozajstné ani hrackarske) nie je placaty
koberec s opakujicim sa vzorom. Architektira nie je sériovy vyrobok ani spotrebny materidl.

Architektira je nekone¢na hra pri navrhovani, stavani a uzivani. Ma svoj tvar, materiél, farbu, ale i svetlo, vériu, genia loci . . . patria
k nej ludia, ¢innosti, . . . naSa pamat, kultira a hodnoty. Architektdra je hfadanim fungujucich a proporénych vztahov, rovnovahy
(priestoru, funkcie, konstrukcie, mierky ¢loveka, spravania €loveka, ceny, tizby . . .) vzdy v ur€itom kontexte.

Dnesné deti dostavaju vielico ako ,hotovl vec”.

Nasim cielom je ,naburat” tito pohodInost a podporit’ radost’ z tvorivosti a myslenia. Chceme, aby deti zazili dobrodruzstvo stavania,
ked spéjanim jednoduchych zakladnych prvkov vznikaju Uzasné veci (v naSom pripade mesto, dom, izba...). Chceme, aby deti
vnimali a vytvarali stvislosti (v naSom pripade napr. mesto-krajina, exteriér-interiér, konstrukcia—priestor, ¢lovek-proporcia...).
Chceme, aby sa deti pozreli na veci z réznych ,stran a aby sa mudro pytali, . . . a pochopili, Ze vpripade architektiry méze byt
mudrych odpovedi viacero.

Chceli by sme deti uviest do sveta architekta, ktory je svojou hravostou pre deti tak blizky a atraktivny. Chceli by sme

deti zoznamit' so svetom, kde sa pracuje s mierkou, modulovou sietou, proporciami, . . . pédorysmi, modelmi, . . . so svetom, kde sa
hlada, objawuje a aj sutazi.

Deti sa musia tesit.
Snad kazdy z nas zazil ten zazrak, ked sa vstrede obyvacky z krabice stal dom, z ktorého sa dalo vykukovat na okolity svet.
Aj o tento zazitok nam ide.

Deti sa musia ucit.

Architektlra je stale okolo nas. Stavba je dnes ,in“. Investuju sa velké peniaze a vela energie.

Na kvalitni architektdru treba nielen tvorivych architektov, ale aj rozumnych investorov a kultdrnych uzivatelov. Zakladny prehlad

o myS8lienkovom svete architektiry by mal byt preto stc¢astou bezného vzdelania a rozhfadu. Inak sa na architektiru ¢asto pozerame
privelmi pragmaticky (developersky) alebo naopak privelmi vizualne (imidZovo).

V Skolach priestor pre ,z&zivné" zoznamenie sa s architektlrou zatial nie je.

Myslime, Ze Bibiana by na to mohla byt dobry priestor.



Pre koho?

Pre malych i velkych,. . . pre kazdého to, ¢o si vyberie a €o mu odhali jeho fantazia.

Téma sa mbze prihovarat jazykom deti dvojro€nych, ale i Strnast-patnastro¢nych. A pekné by bolo pozorovat, ako sa budi deti
vzgjomne ovplyviiovat, ako budl komunikovat medzi sebou.

Niekoho fascinuje wytvorit' velké mesto, iny sa rad ocitne priamo v fiom. Niekto vzruSene a vtichu sedi za stolom a vymysla dom pre
panacika, iny tizi postavit si domcek, kde by sa skryl. Niekto je vnimavy pozorovatel, iny netrpezlivy tvorca alebo prakticky uZivatel.

Co alebo ako asi na to?

Zakladom vystavy st HRY (v priestore) doplnené mnozstvom informacii (na stenach). Pri kazdej t¢éme sa deti budl hrat a ucit, a pre
nas, dospelych (architektov), je dblezité, aby po detoch zostala stopa.

V hrach deti hladaji odpovede na otazky, ktoré im kladieme. Stopa vnasa do hry novy, individudlny a pre nas autorov
nepredvidatelny rozmer. Casto sa da v hre vyuzit a robi ju bohatSou. Prind$a nové uhly pohladu a otazky, je zaroveh odpovedou na
nase otazky...

Chceme sa zaoberat tym, ¢o je viastne pre architektiru to zékladné: DOM.. . . a priestor, v rdznych slvislostiach a mierkach.

Témy jednotlivych miestnosti na seba nadvazuju a postupne predstavuji otazky tvorby priestoru od urbanizmu az po interiér.

Priblizuju dom vo vztahu k jeho okoliu, dom ako priestorovy objekt a dom a jeho vnutro. Pochopenie jednej témy rozSiruje obzory pre

nazeranie na tému nasledujlcu,...a naopak. Vystava sa teda da prezerat obojsmerne, kjednotlivym témam sa da postupne vracat,

ato vzdy o nie€o mudrejsi.

Dom a priestor méZzeme skimat z nadhladu vySky letca, ale méZzeme zacat aj starostlivym skimanim nasho tela, ato su len dva

z mnohych pohladov, medzi ktorymi je celé more malych krokov a zaostrenti,...a okolo existuje eSte mnoho inych spdsobov nazerania

a vnimania — prostrednictvom kontextov, potrieb, pocitov, idealov krasy, tektoniky, technolégie...

Nech tvorime architektlru v akejkolvek mierke, s akymkolvek pristupom, vysledok je vzdy len ¢astou uréitého celku, zaroven vSak

i celkom zloZzenym z ¢asti, malou sUciastkou i velkou témou... architektira je nekone€néd a neobmedzena hra, prilezitost pre hru,

spbsob hry, aky si zvolime.
miestnost’ 1 dom) v KRAJINE

dom) v MESTE

( (urbanizmus a fyzicky priestor, dom v Struktdre a infrastrukture)
( (
miestnost’ 3 (dom) ako PROJEKT  (dom ako intelektudlna hracka, myslienka a forma)
( (
( (
( (

miestnost’ 2 urbanizmus a ludia v priestore, dom v socidlnom a kultirnom kontexte)
miestnost’ 4 dom) ako STAVBA

dom) a ARCHITEKT

dom ako zéakladny ukryt, pocit a konstrukcia)
miestnost’ 5 architekti a ,jch” domy)

miestnost’ 6 domy a ,ich” uZivatelia, vnutro domu, obyvanie priestoru)



Niektoré témy prebiehaji po stenach postupne vSetkymi miestnostami. Daju sa sledovat samostatne, ale zarover vzdy dopifiaju
hlamné témy miestnosti. Ukazky priblizuju architektiru fotografiami realnych stavieb a $truktir zoradenych podla urcitého klituca.
Mierka a modré témy predstavuju svet architekta, spdsob myslenia a vyjadrovania architekta. Zoznamenie sa so zakladnou
geometriou a technikami, s ktorymi architekt bezne pracuje, je potrebné nielen pri tvorbe, ale aj pri ,&itani* a spoznavani architektury.
Na ,pribehu” okna ukazujeme, na aké rozmanité otazky hlada architekt odpoved pri navrhovani...

Pre dramaturgiu vystavy je dblezité striedanie mierky a charakteru hier.

RozmyS&lanie v abstraktnych mierkach (1:200, 1:30, 1:10) sa strieda so zazZitkom a poznavanim simulovaného priestoru (mierky blizke
1:1). Striedaju sa hry, pri ktorych sa ,sedi“ a vyZaduju tiché sustredenie a hry ,v pohybe®, ktoré su eSte zabavnejsie, ked' ich hraju
viaceri.

Hry sa daju hrat vroéznych Jeveloch” - podla veku, schopnosti, zaujmu, nalady.

Nosné materidly vystavy by mali byt detom blizke: makké textilie, poddajny a univerzalny papier, prijemné a dunivé drevo, magické
farebné sklicka (lexan a félie). Dolezité je aj pouZitie recyklovanych materialov, veci, ktoré denne vyhadzujeme a pritom su také
zaujimave, daju sa tak vyborne vyuzit! (krabicky, kartoniky, ¢asopisy, zbytky zo stavieb, drafty od architektov...)

V8etky hry vychadzaju z naSho pozorovania detskej duse, fantazie, tuzby a hravosti. Takmer vSetky sme pdvodne vyrobili pre nase
deti. Zacalo to doméekom-leporelo (pre Kacenku). Tak ako deti rastli, hry sa menili a pribadali dalSie...

Kostra vystavwy sa dalej len tazko vysvetluje vucelenom texte. Preto uvadzame nékresy a poznamky na priestore Bibiany.



1 (urbanizmus a fyzicky priestor, dom v Strukture a infrastrukture)



(dom) v KRAJINE

Krajina nakoberci

(hra pre toho, koho fascinuje vytvarat mesto)
Na zemije velky koberec a:
kopce, rieky, jazera

pozemky (detskou re¢ouzahradky)
cesty

domy

Podme stavat krajinu bezobmedzeni!

Kde bude stat dom?

No predsa v zahradke, alebo len tak, pri ceste?
Na kopci, pri rieke, v centre mesta, na samote?
Akde bude ihrisko? Skola? Plavérefi?

Kade pbjde auticko?

@&, 0 " ’M 0 @

Kopce su méakké latkové Cesty znazornujimalé 8ipky Pozemky su tieZ ako "obrusky", Domy su drevené, prijiemné do ruky a stabilné.

vankusiky, riekaajazero z karténu. sukromnéz roznychlatok Zvolené st domy ako z "malého mestecka",

latkové "obrusky". (kvetinkové, pasikavé .. . jedno a dvojpodlaznéso Sikmou strechou.
podlagusta),verejné Myslime, Ze tato "velkost" je pre deti dobre
sasnaziazobrazit - uchopitel'na (myslienkovo ajdo rik).

realnu Struktdru.
Zvolend by mohla byt napriklad mierka 1:200,
domy by boli hranoléeky 3x6 cm vysky
5 cm alebo 3.5 cm.

o

b| hra Stolseky roznejvysky
umoznia detompohlad
[I d |:| na krajinu z "vtacej
perspektivy" (apombzu
a ’J" — I o I pokreslit celustenu b).

zobrazenie ludim 1:200

Stcastou hry budui aj
biele krabicky, ktoré
mozu deti pomalovat

. ako doméeky. Vzniknu
tak veze, Skoly, divadla,
supermarkety. . .,

ktoré je mozné viozit

N
dokra-

garaz-tono 2.51 jiny. Stopa

a: Vysvetlenie, hry v mierke 1:200. Niektoré témy urbanizmu v tejto mierke (vztahy domy, stromy, autd,
ludia...). Ako postavit domy, aby bol v okndch dostatok svetla? (presvetlenie je obj. meratelna veli¢ina)
b: Kreslenie mapy, uvedomenie si2D zobrazenia zakladnych priestorovych a funkcnych vztahov
Postupne kazdy prida na stenu kisok cesty, dom, strom, auti¢ko...vznikne spolo¢né praca (tak, ako vzni-
ka skutoénémesto).

c: Ukazky slavnych urbanistickych akrajinnych Struktar z Google-Earth (ortofotomapy napr. Pariz, NY,
Arrfte r(lj% m, Tatry a chaty, Yosemity ... ), letecké zabery-fascinujuci analytycky pohlad na priestor




2(urbanizmus a ludia v priestore, dom v socidlnom a kulturnom kontexte)



prekvapivé stretnutia a hravost

Al

(dom) v MESTE

Mesto v noci.
(Hra pre toho, kto sa rad ocitne v meste, kde sa stale ¢osi deje)
V priestore je tma. Ztmy sa vynaraju obrysy
domov, namesti, dvorov, prechodov .. ..
iSvetlo voknach domcekovldka dnu, vysvie-
{ tené namestie zas von.

{ Detisav priestore skryvaju, odkryvaju, bludia,
prechadzaju,rozpravaju...

Hra je o vztahoch ... medzi tym, ¢o je vo vnutri

a ¢o je vonku, medzi "mojim" a "tym okolo",

ale aj ovztahoch nas ludi v priestore.

Vytvarame prekazky alebo nechame veci plynat?

[ERElEEY svetlom vime

AkU hranicu k svetu okolo sinastavi§?

Otvory domcekov sadaju otvorit, zatvorit, vy-
klopit, sklopit, zasuvat... sudrevené, priehladné,
s farebnymi sklickami, zaclonkami, roletkami ...

podium priestor vysvietené Struktury

e - BHLFS
e E Biele rekvizity - psik, stolceky, vozik, kosik,
n B ovocie - Ziariace v ultrafialovom svetle prinesu
v "dej", ¢innost, zamienku na komunikaciu.
: Stol¢ek mbze byt lavickou na namesti, ale

aj pultikom v obchode ... niekto ma psa,
iny zase auto...

Deti sa ocitnl v akejsi "guliverovskej" mierke,
| zohomdzu vznikat rézne ne¢akané a
komické situécie.

= ! i Zahrajme sa namesto!
dospelak 1,8 m dieta vySky 1,2 m

| Obkresli svoju stopu
tam, kde Ti je prijemne.
(biela ceruzka)

a: Co by somchcel vidiet z okna méjhodoméeka . (tuzba a vizuél st nemeratelné a subjektivne)

b: Kreslenie perspektivy, 2D zobrazenie priestoru. Perspektiva ako dolezity vyjadrovaci prostrledok
architektdry a urbanizmu, pohlad ¢loveka. Zakonitostiperspektivy. Bloky na kreslenie.

c: Ukazka. Premena mesta v ¢ase. Fotografie premien priestorov Bratislavy. Pévodné Rybné namestle
(napr. projekcia na platne) a dnesny pohlad z okna.

d: Ukazka. R6zne podoby Zivota v meste v zavislosti od kultdry krajiny, podnebia (  napr.:Jardin du Luxem-
bourg Paris, La Rambla Barcelona, Schouwburgplain Rotterdam...)  fotografie z ciest, zazZitky z priestoru:

steny

stopa



3(dom ako intelektualna hracka, mySlienka a forma)



steny
jednoduché

nj B vystrih ovanle
leporelo %
i kolaz E ]F

pan &cik a plocha, kde travi dena kde noc

<f§ﬁ>

hra objemov

g

hra svetla a tiefiov

hrapléch

volnost a mnozstvo stavebnych prvkov  klasicky doméek aj cudodom

(dom) ako PROJEKT

Hra ploch, objemov, svetla atieriov

(hra pre toho, kto si chce postavit dom pre panacika)

Stol ako velka dierovana podlozka, do vysky

vybiehajuce stipy, zastvanie pléch zvislych
a vodorovnych.

Svetlo nad stolom, sever, juh, zapad, vychod.

St6l s modulovou sietou uréuje hru na ploche,
stipy pridaju tretirozmer, papierové steny a po-
dlahy, ktoré si deti dotvoria sami, vymedzia
priestor a urcia jeho charakter.

Svetlo vd ychne Zivot a zmenu.

Hra sa pohrava s najc¢arovnejSimi otazkami
architektdry.

Tvoria dom steny, alebo priestor medzi nimi?

Je krasna architektira magickou hrou objemov
vo svetle? ... dokonalou hrou proporcii?
Nekonecné moznostiv priestore... doma jeho
pevna myslienkova kostra...praca s modulom.

Tichucko sisadni k stolu a skisa....
Zpapiera sadaju robit tizasné veci!

Materialy hry : dreveny stél a stipy, réznofarebné
rysy, félie mnohych rozmerov, kartén iky a ¢aso-
pisy na koléz, noznice, ty€inkové lepidlo.

IR

Mierka hry je 1:30
-spravna rovnovaha
medzi detailom a

abstrakcoiu. Zakladny
modul 3x3m ma v tejto

d mierke 9x9cm, panacik
55cm.

o Ll .
= K SRR .
1 [d [ |modely ; C
— L zobrazenie dievéatka-panacika 1 2 m vysokehov m 1 30

a: Vysvetlenie hry vmierke 1:30. (filozofia tvorby priestoru, funkéné plochy...)

b: Stena s modulovou sietou: priestor pre "skladovanie " a vystavenie vytvorenych stien.
c: Modul a proporcia - geometria ako spésobmyslenia. Zlaty rez ako ideélna proporcia.
Stavby a proporcie. Jetoto krasnaproporcia okna v stene?

d: Ukazky: pri oknach priiemne osvetlené 2-3 modely domov pre in8piraciu vytvorenych zo stavebnice.
Napr.dom natému myslienok revolu¢nej vily Savoy, vybrany sucasny rodinny dom slovenského a zahra-

ni¢ného architekta, architektira v kontexte konceptu priestoru a idealu krasy

steny

Moje steny .

Do pripravenych
kartonikov mézu deti
vystrihnat otvory,

= kolazovat'ich a vratit
" do hry.

stopa



I (dom ako zakladny ukryt, pocit a konstrukcia)



koberéeky stavba je proce

“{dom) ako STAVBA

Domcek leporelo

(hra pre toho, kto tizi postavit'si dom, kde by sa skryl)
Kobercéeky-teritéria, dom&ek-leporelo,

deky a makké vankUsiky.

Vo velkom priestore - svete sivymedzujeme
nase mikropriestory - domceky. Podl'a potreby,
nalady, po¢asia, hry si prispésobujeme jeho
kvality.

level 1: Hurd, ide sa stavat skrysa!

level 2: A ako spravit doméek, aby pevne stal?
level 3: Dom sa lepsie stavia dvom. Ak si

v miestnosti postavi dom viacero skupiniek,
hra iba zac¢ne!

Radost’'vdomceku je v kaZdom pripade velka ...

domcek leporelo

—a
==y,

spojky, tiahla, r ozperky

Steny budl roézne:...pIné, priehladné, s otvormi,
...tuhé, makké, pruzné,... jedno a viacmodulov é,
...budu vyrobené z réznych materialov a r6znymi
technolégiami (idedlne réznymi Studentami
architektury),...urcite vSak lahké na prenasanie
a tazké na poskodenie.

Zakladny modul 75/75 cm - priestor ako pod
beznym stolom, mierka detom dobre znama .

hra

L - DD@J

Skus na papier nakres-
lit "plan" Tvojho domu.
(hociako, Skica, postup,
pokus o projekt...).
MozZno si niekto postavi
Tvoj dom este raz!
MoZno bude mat z ne-
ho radost’

a0ty STO Pa

B |
Sy

a: Podorys, rez, detail - geometria ako dorozumievaci jazyk. Co je to projekt? Ako sa stavba kresli, aby
tomu rozumeli vSetci ?...napr. na jednoduchom doméeku-leporelo alebo na konkrétnom priestore Bibiany.
b:Skls nejako zachytit tvoju stavbu, stena s leSenim je velky papier pre vSetkych.

c:Ukazka ako vyzera stavba - dom ma zaklady, je napr. z tehdl, su v fiom skryté rozvody vody, elektriny
...mé strechu...(fotodokumentacia skutoénej stavby). Stavebné materidly - zbytky najroznejsieho druhu

- tehly, ocelovy profil, dreveny tram, farebné kachlicky... architektira v kontexte technoldgie a materialu

Z ¢oho je viastne skuto¢né okno ? (vzorky okien 1:1)

steny




5(architekt/' a “ich “ domy)



prekryvanie réznych vrstiev (myslenia aj fyzickych Struktir) zostava

~(d6m)’a ARCHITEKT

Svetarchitekta
(miestnog¥ viac na pozeranie a indpiraciu)

\ rp'réstnosti bude vystavené, dufame velkeé,
mhozstvo vykresova modelov zréznych
.architektonickych ateliérov.

" Z na$ich skusenostivieme, Ze deti st ogarené
zmens$enyn svetom modelov.

V strede je stol s beznym "naradim” architekta:
"skicak" a dobra mékka ceruzka

"Smirak" (priesvitny papier, na ktorom sa
rozresluji r6zne vrstvy, napr. podlazia)

"korbik" (pravitko na lankach, ktorym sa
jednoducho kreslia rovnobezné &iary), pravitka,
Sablénky s pismenami, nabytkom . . .

"pocitac" napriklad s kresliacim programom

paint (2D kreslenie) a sketch-up (velmi jedno-
duché 3D modelovanie).

Na stole su aj atraktivne vykresy, ktoré nakreslili
architekti - pohlady, perspektivy, axonometrie...

Nakresli, prekresli alebo vyfarbuj. . . !

a C :
zébavnd? _
J dolesita? L] E ]
[ — C '-

a: hladanie rieSenia - skice, varianty, ktorych sa robi ¢asto velmi vela, modely -  viaceré nazory doméek-ela 51,
jedného architekta na 1 tému paint
b: Odpovede na otazky. Domy - odkazy pre architektov.

c: architektonicka sut'az - prezentacia vybranej architektonickej sutaze, nazory viacerych architektov
na 1 tému. Pomocou sutaze hlada investor najvhodnejSie rieSenie...

d: pri oknach ukazky vselijakych modelov...

Deti, m6zu odpovedat
na otazky:

Co je na architekture ,
préci architekta
zabavné?

Co je na architektre,
praci architekta

dolezité ? Sto pa

steny



6(domy a “ich” uzivatelia, vnitro domu, obyvanie priestoru)



J

(dom) a JA

Izba v pohybe

(hrapre toho, kto si chce urobit "svoje" pohodlie)

Steny poslednej, slepej, miestnosti vytvoria
mury domu .

Pomocou latkovych zavesov sideti jednoducho
rozélenia alebo nerozé&lenia priestor,
vytvoria izby.

Deti maju nabytok na kolieskach, napr:
2 stoly, 4 stolicky

2 postele, kresielko

4 skrinky nizke, 4 skrinky vysoké

vanu, zachod, umyvadlo

A hurd ide sa zariadovat!

Je Ti prijemnejSie, ked je pracovny stol

v priestore alebo niekde v katiku?

A ¢o postel, vana, skrifia? Rychle to vyskusaj!

Urob si pohodlie, pohraj sa s modelom, alebo
si zober z police nejaku knizku o architektdre ...

Mierka je akéasi zvlastna. Bezny nabytok je v na-
. ; Som svete prispdsobeny dospelym. Tu je vSetko
AN i ¢ inak. Tu je vSetko pre deti (vy$ky napr. 120 cm).
i To znamena, Ze je vSetko o tretinu mensSie ako
v skuto€nosti.

Metre zvané "col$tok",
pasmo, tesarsky,
krajéirsky ... pomézu

-] detom poznavat sa-
mych seba, predmety,
a priestor okolo.

182,9 cm[" TR
121,0 cm

%\N\

Corbusierov modulor ma vysku 182,9 cm

a: Mierka modulora. Modulor ako ¢lovek idealnych rozmerov a proporcie. Le Corbusijerov modulor

a zlaty rez. Modulor Leonarda Da Vinci, kruh a Stvorec. e

b: Pohlad ako cez velkl presklent stenu - do mesta, do krajiny (fotografia) a obrysy deti.- .

c: Co postavis k oknu ? Okno a zariadenie vniitorného priestoru. -

d: na jednom zo stolov bude pevne uchyteny model miestnosti a nabytku napr. v m 1: 10 - navod na to,
ako sa pripravit na zariadovanie. Vztah medzi modelom a skutoénostou. Model ako najvacsi pomocnik
architekta - najoresnejsie pribliZzenie sa k realite. '

steny

Je dolezité uvedomit si
rozmer vlastného tela.
Deti sa obkreslia na ste-
nu a potom si zmeraju
nielen vysku, ale aj Sir-
ku, dizku ruk, proporcie.
Mo6Zu sa porovnavat,

i Suoom. StOpA




Co budeme povazovat’ za uspech...

V prvom rade bude Uspech, ak sa kazdé dieta na vystave schuti zahréd aspon jednu z hier, zanecha aspon jednu stopu. Ved hrat’ sa
a vytvorit’ nieco samje také Uzasné! Detska fantazia, originalita a nespitanost’ nas dospelych urcite prekvapi. ..

Potesi nés, ak deti stravia ¢as na vystave naplno, sustredene, radostne...

Cielom vystavy nie je naucit' deti ,tvorit' architektiru® (to by ani nebolo mozné...). Deti st velmi vnimavé a ucenlivé. Nasim cielom je
wyuzit' tieto vyborné viastnosti a prebudit vdetoch zvedavost’ a zaujem o priestor a domy, v ktorych Ziju, kde sa pohybuju. Budeme
velmi rady, ked sa naucia spoznavat rozmanité kvality prostredia a stant sa citlivej§imi... Budeme rady, ked pochopia, Ze krasne
prostredie (podobne ako hracka) nemusi byt drahé, predstawuje nielen hmotné, ale aj nehmotné hodnoty...

Kvality a reality, ktoré sa nas dotknl vdetsve, €asto ur€uji nasSe ,normy“ (vnimania, myslenia, spravania...) vdospelosti. V tomto
zmysle sU ¢as a energia venované detom nenahraditelné. Bude fajn, ked v detoch ostane aspori kisok toho, ¢o sme vystavou chceli
prerozpravat...

Ddfame, Ze na konci vystavy nebude pre deti architekturaiba zlozitym slovom, ale budl si pod nim vediet nie¢ o predstavit. Ak budd
vediet sformulovat nejakii odpoved na otazku: ,Co je na architektire / préaci architekta zabavng, doleZité...?*, aj to bude velky Uspech.

Kto by mohol byt’ osloveny na spolupracu pri realizacii?

Nas$ koncept je zatial len nezrealizovanou ideou. Zatial sme sa nezaoberali financovanim nasho projektu. Mame vSak predstawu,
koho by sme mohli oslovit pri realizacii. Su to:

- v prvom rade Bibiana so svojim jedine¢nym priestorom, skisenostami a moznostami realizacie detskych vystav

- tvorivi architekti (architekti, ktorym sme doteraz nacrtli koncept, prislibili sponzorstvo vo forme finanénej a zapozi€ania modelov...)
- stavebné dodavatelské firmy

- Slovenska komora architektov, v ktorej sti¢asnych programovych prioritdch je propagécia architektlry verejnost

- VSVU vramci $tudentskych prac

- (mnohi Uspesni tatovia z naSho okolia, ktori investuju do svojich deti menej ¢asu, ako by chceli . . . )
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Mgr. arch. Lucia Marusicova

Studium: Slovenska technicka univerzita , Fakulta architektiry (7990 - 1993)
absolventka VSVU, ateliér Doc. Ing. arch. Akad. arch. J. Bahnu (7996)

architektonicka prax: Ateliér Moravék a Sujan (1997-1998, 2003), viastna prax

ocenené realizacie: CE.ZA.AR 2002 s P. Moravc¢ikom, J. Sujanom, K. Stasselom,

kategoéria bytové domy, Obytny komplex 130 bytovych jednotiek v Bratislave, Kramare
ocenené sutaznénavrhy:  Cena V. Karfika , sitaz Studentskych projektov,hlavna cena (71997)
Cena V. Karfika , odmena (1992)
2. miesto Rie$enie Hlavného namestia a peej zény v Rimavskej Sobote, spolupraca arch. P. Zalman (1993)
1. miesto Namestie Miru v Zline, medzinarodnd urbanisticko-architektonicka sutaz, spolupraca doc. J. Bahna (1995)
1. miesto Pomnik obetiam Holocaustu, architektonické stta, spolupraca arch. P. Zalman (1995)
EUROPAN 4 , Vydrica - Bratislava, medzinarodna urbanisticko-architektonicka sutaz, finalne kolo 6 navrhov(7996)

odmena Riesenie hlavného namestia a pesej zény v Novom meste nad Vahom, urbanisticko-architektonicka sutaz (1996)

praca s detmi v spolupraci s miestnymi ob&ianskymi zdruzeniami vo Svatom Jure-svojpomocné obnova Scheidlinovej zahrady
(divadelna scéna, ihrisko)
kazdoro¢na vystava a vytvarny workshop pre deti v ramci Svétojurskych hodov, Svétojurské adventné dni...

3 deti, Kacenka 9 r, Jurko 7 r, Anina 3 r

Mgr. art. Helena Vojtkova
Studium: absolventka VSVU, ateliér Doc. ng. arch. Akad. arch. J. Bahnu (7997)
Studijny pobyt The Berlage institute Amsterdam (7995)
Studijny pobyt The Royal Danish Academy of Arts, Kodari (7998)
architektonicka prax: Ateliér Moravé k a Sujan (7997), Projekt-Team (1998-2002), viastna prax

ocenené realizécie: nomindcia na CE.ZA.AR 2002 s J. Hermannom, P. Pavlaskom, B. Brtkovou,
kategoria rekonstrukcia a obnova, Administartivna budova Mérius Soltésovej 12 Bratislava,
nomindcia na CE.ZA.AR 2007 s J. Hermannom, B. Hermannovou, A. Havlickom, D. Mikundom, P. Pavlaskom,
J. Valachovi¢ovou, kategdria rekonstrukcia a obnova, Adaptacia objektov na Stefanikovej ul. Bratislava,
ocenené sutaznénavrhy: 1. odmena EUROPAN 6 Kosice Tahanovce, spolu s K. Stasselom, N. Vranovou, M. Vranom (7998)
1. miesto Internaty VSVU Drotarska cesta Bratislava, spolu s I. Paléom, M. Hraskom, P. Danisom (2001)
2. miesto Kiazsky seminar a katedra CMBF Bratislava, spolu s J. Hermannom, D. Mikundom, P. Pavldskom, D.
Ruzickom, M. Smolcom, a P. Srporiom (20017)

préca s detmi: s detmi z Hlavacikovej ulice a s podporou Komunitnej nadacie Malované ihrisko (2003) a Deti na mure (2004)
2 deti, Ela 5.5, Tono 3.5 r



kontakt:
Helena Vojtkova

Hlavacikova 23, BA
helka33@gmail.com

02/6531 6745
0907 095 504



Stretneme sa aj
v Bibiane?



