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KAPITOLY VYSTAYY

1. €O JE VELIKE A CO JE MALE
» rovnaki

= maly vo velkom
* velky v malom

2.C0 JE V NAS VEIKE A CO JE V NAS MALE

» aj malé mbzZe byt velké
» aj velké miZe byt’ malé

3. DOBRE SRDCE



CHARAKTER VYSTAVY

Téma vystavy je velmi Specifickd a nepomika konkréme wvystavné predmety
alebo objekty. Je 10 viastne intelektvdlng konstrukeia, ktord potrebuje svojrizne

uchopeny priestor na to, aby bola zrozumitelna.

Pri priprave scenara a vytvamo - priestorového ndvrho sme dospehl k nieSemu
vytvoril® Jhirdinu vystavy™ ktory bude defom blizky a prostrednictvom neho
vylvarat' jednotlive Specifické situacie. Vytvonli sme Pandka | Pajka”, kiory je
pre deti partnerom. M&Zu ho chapal’ ake svojho rovesnika, priatela, kiory sa
LShamiesto nich™ meni na vaéSicho alebo mendicho, za nich vstupuje do  situdci,
od?iva si jednotlivé malé pribehy o postaveni ,malych vo svele™,

Panak Pajko sprevadeza deth podas cele) vystavy a meni role. Nakolko vystava je
koncipovand ako koncepl situdcii, panak je siéastou jednotlivich situdcii a
zastupuje v nich samotné deti Takéto ricSenic naviac ponika aj prieniky do
fantazijnych rovin, kioré pomdhaji atraktivmejdic sprostredkoval’ posolstvo
vystavy.

Detski navEtevnici majin mo#nost’ priamo zasahovat” a vstupoval” do jednotlivych
situacii. Prave prostrednictvom aktivineho zisahu a zawjaha konkrétncho
priameho postoja mayd momost pochopit’ (ému vystavy prostrednictvom viastne)
skiisenosti_



Svet vytvoreny  ma vystave md svoje vlasmé pravidla, e je dplne lotoZny s
realitou aj ked' sa jej velmi priblizuje, ale ziroved ani nie &isto fantazijny
vimysleny svel. DoleZitou suastou vystavy st a) vwzwvy k det'om, aby
prostrednictvom hrave) aktivity prejavihi svo) ndzor a zawah posto).

Vyber situdcii, do ktorvch deti pname vstupuju, bol pnpravovany velmi citlivo,
Zo strany awtorov vystavy nebol det'om predkladany jeden dobry ndzor alebo
jedno dobré ricenic. Rictenia zdvisia od deti a deti aj pricbeine budi vwstavu
dupiﬁaf viastnou mordlkou a viastnymi etickvmi pravidlami, Podgiarknutic a
podporenic pozitivioych hodnét je na vystave interpretované tiez velmn citlivo,
aby si deti tieto hodnoty mohli nenasilng osvot” a pnrodzene sa s mmi vart,
Takyio spdsob komunikicie povaZujeme za partnersky a dovermjeme detom, 2
samy najdu lie spravne ricienia.



LKAPITOLA
0 JE VELKE A (O JE MALE

¢ rovnaki

Vstupna miestnost do vystavy je viasine priestovom pre deiskych naviievnikov
na zozndmenie sa s Pandkom Pajkom. Neajprirodzencidl spésob zozndmenia sa
pre deti je prosirednicivom hry a prete je miesinost kencipovand ake herfia, v
ktorej hlavnym hracim predmetom je panak. Pondgk sa 1wk prirod-ene stiva
defom partnerom v hre, maji moZnost si s nfm vpvoris' viasimé |, pribehy*,
nadviazal k nemu vaial.

Faki, Ze prva miestnet je kencipovand ake herfia, mie je ndhoda Viedmel
koncepcie vystavy reprezentufe deisky svei hier, v klorom si pravidld wréui
samé deti. Je to svel, ktory nie je priame napojeny na realitu, ale s iou suvist, ¥V
tomie | detskom svele™ su deli viae menef izolované od problematickyeh bodov
kafdodenného Zivoia. A prdave deti su ,pdnmi® lolte svela, pretode je im
prirodzeny, rozumejit mu. A dospeli, ak sa do tofto sveta, zapoja musia
akceptoval tle pravidid, kiord im wddvape deii,

Jednoilivé herné akiivity st pripravené tak aby zawjali deti réznych vekovich
kategadrii od tych nagmensich po deti siarficho Skolského veku



UVOD - DETSKA HERNA

INSTALACIA:

Priestor je stvameny ake wytvame Stylizovand heria, kde sa dier'a
prostrednictvom hry zoznamuje so svojim novim kamardlom - sprievodcom po
vystave — textilnym pandkom "Pajom™.

Objekty a herné aktivity:

*  Ako si nardstol ty?

Na stene su traja fextilni pandci. Velkest zodpoveda velkosti dietat'a rznej
vekowve) kategdne. Na podlahe si odtlacky ndh a rik jednotlivich pandkov. Dieta
primeriava, hl'add pandka, ktory zodpoveda jeho velkosti. Pandci st snimatelni,
takze diet'a sa svojim “rovesnikom™ moZe zahrat' aj v priestore,

# LUrob si textilného kamardta,

Textilna skladacka — diet'a si podl'a vilasing) predstavy skladd textilného panika
na ploche steny. Jednotlivé komponenty - vlasy, ofi, Gsta, konlatiny... si
tvarovo, farebne 1 velkosfou roznorodé.

o [haj "Pajovi™ meno

Textilna abeceda - diet'a zostavuje z pismen meno, ktorym nazval svojho nového
kamarita - pandka. Pismend zostivajd na stene, si suéasou vytvamosti aj
zaznamom predchadzajicich nadvitevnikov,

 Kamariti

Zrkadlo, v ktorom sa diet’a s panakom porovndva, uvedomue s svoju velkost
aidentifikuje sa s nim., V zrkadle sa diet'a vidi spolu s namal'ovanym pandkom
v urditej situdcii napr. jazdia spolu na komi. Vvivirame tak priestor pre lepSie
stotoZznenie sa diet’at’a s pandkom.



Obrizok £ kociek

Velkorozmema skladalka z Kociek vychadzajica zo zndmej detskej skladacky -
"poskladaj z kociek obrizok™.

Motivy na jednotlivich stranach kocky predenaguji jednotlivé kapitoly, zmenu
rmuerok aj ideové posolsivo.

Motivy:

I. foto deti s nakreslenym pandkom "Pajom™ v micrke 1:]

2. loto deti s dokreslenym pandkom "Pajom™ v mierke 133

3, foto detailu tvdre diet'at’a s dokreslenym inteniérom  3:1

4, foto dospelych s dief’at'om a dokresleny pandkom "Pajom™ -
motiv z kapatoly €.4

5. srdee - Stylizované srdee — motiv, klory prebicha celou vstavou ako
posolstvo a viveva k tolerancn, spoluprédc: a reipekiu
srdee je vyjadrenim pozitiving) hodnoty

6. detail z heme v realnej velkosti

Prechod do miestnosti £.2

Diet'a vchadza do d'aliej miestnosti cez obvéajné dvere, V miesinosti &2
vychadza cez objekt v prekvapivo zmenenc) mierke napr. fkolska taika



= maly vo vel'kom

fnstaldcia priestorn vedie k uwvedomenin st nunosic  vadpommel  empaiie.
Prastreduicivom zdzitku cheeme defom predsiavid obsah pojmov malf" a
Lvelky ™ vo vizname fyzického rozmern iak, aby sme diefoln af dospelému dali
moZnost pochopil’ valmanie sveta fohio drufiéha.

Priestor stvariie svel Pandgba Para miekolkondsobne vacsi ako sme si ovpkli v
predohddzayuce) miesinosi,

Zmicna micrky prediym ok diverne zndmeho Pandka Paja pomdha detom
wvedonii’ si svaje viasiné redlne rozmery. Naddimenzovand velkosi  fak
prirodzene vzhuwdzufe respeki.

Pre dieta je to zdrovell pripomenuiie alebo sndsobenie jehio videna sveia a ay

folio, Ze af on sa stava postupre vacS a vadii a Ze mu tento rast pomika nove

moZnostt dovidied, dodiahmut... Zdrovedi ho viek zavizme k reSpektovan
smerove mendieho,

Daspelym navitevaikom pomika prileZiiost zaZic nieco podobné ake zaZiva maly
iz, dfela vo vatohu k velkému -dospelému a naopak.

Relavivizdcia fyzického rozmeru je zdrovelt dileZita aj v dalfef Sasii visiavy, kde
obsah pojmu maly a veFky sa premieia do roviny mordlnel a efickey.



INSTALACIA

Zmena meritka !

Miestnost’ je stviirend ako interiér detskej izby, ale v nezvyajnej velkosti,
Vietky predmety a zariadenic izby si oproti skutotnosti 2-0j az 3-0j nasobné,
£vatieny je aj obyvatel izby — textilny pandk.

Priestor pomika zdZitok z prekvapujice) mierky a z manipulacie a hry s velkymi
predmetmi.

Objektv:  vEetko x-nisobne vel'ké !

- & & & & & @

textilny panak

hrebei

kniZka

gombik

funkind ceruzka - moznost’ pisat’ a kresht'

meter —posilnenie uvedomenia si zmeny mierky, svoje vel'kosti, sebareflexia
policky vo viike, kde deti nedodialmu — moZnost’ nazerat” pomocou
jednoduchého periskopu

+ velka kodela - diet'a si skiSanim uvedomuje zvatsenie

]

zrkadlo - moZnost’ porowndvania

Prechody medz micstnosCami:

Vitvame spracované dvere,

Z 1. miestnosti diet'a vychadza cez obrovska 3kolski tasku,
Do 3. miestnosh vchadza popod stol.



* Velky v malom

Miestnost je chdapand ako viznamové pokracovamic  uwvaiovania o mierke v
priestore. Zmendeny interiér mesta s domami a wlicams, v ktorom Zije Pandk
Papo md navirevnikovi wasdnit pocit obra polybuiiicelo sa v malom svere.

Deti maji moZnost pocitic’ wréing prevahe a moc, ktorsi im dand sttndcia
poskyviupe.. Mapi tak Sanch sa rozhodmit, & sa budi sprivai’ s reSpektom k
ntedomy, Co je svojim rozmerom handicapované, & budi davar’ pozor aby ho
svafou velkoston neokrozift afebo podiahni pocitn moci & moZnosti dedtrukcie.

Viefio Casti vilstavy choeme s detimi hovorid o tolerancii a dicte k malému. MaZe
i byt menst kamardt, roviako malé zvieratko, chrobddik ale ai malé a krelhkd
predmery.



INSTALACIA:
Zmena meritka !

Miestnost” stvamend ako exteriér mesta v zmengenej mierke..
Vytvamne Styvlizovany dom s oknami.

Nazeranim do niektorych okien diefa oljavuje interiér domu -
posilnenie wvedomenia si nunimalizdcie velkosti. St¢astou interiéru je aj malinky
textilny panak "Pajo”,

Jeden z interiérov domu zndzomuje detski izbo 2 2. miestnosti uvedomenie si cex
porovmavanie,

5 niekiorymi predmetim a ez s pandkom “Pajom™ mdze dier'a manipulovat’ -
pochopemie nevyhnutnosti citlivosti manipulicie s drobnymi vecami, V jednom
z okien je sidast'ou inteniéru aj zrkadlo, v ktorom sa diet'a vidi - uvedomenia si
zmendenia, Rownako v tomito priestore sa objavuje pravitko — zdoraznenie zmeny
mierky.

Vytvama Stylizécia j¢ doplnena mektorymu redlnymi prvkami - tedica voda,
sviciaca Aarovka, hrajice radio. S0 nielen atraktivivmi detailami ale aj
napovedaln, 2e a) ked' sa len hrdme, mbZe to tak moZno byt’ aj naozaj.

SuZaston indtalicie je textilnd skladacka, ktora je akoby sicast'ou krajiny.
Objekt naviizuje na skladatku z 1 miestnosti, ale vzmenenej mierke. Deti
z textilnych  komponentov skladajii svet “malych”, Manipulicia s drobnymi
komponentmi umodiuje dietat’' lepsie pochopit” posolstvo instalicic.

Prechody z miestnosti
Dwere st vitvame spracované ako stfast’ indtalicie.
Oboje dvere si stvamené ako tunely.



Intermezzo:

V predchidzajicich kapitolich sme sdet'mi hovorili o velkom a malom
vzmysle fyzickom, Ked'Ze v nasledujicej kapitole hovorime o velkosti
a malosti v zmysle duchovnom a etickom, povaZujeme za potrebné diet’a na
tito skutoénost’ intelektudlne aj emociondlne pripravit,

Jednotlive objekly a imdtalécie budi sifastou ucelého sveta -labyrintu, kiory
reprezentuje  redlny  svet, svet v Kiorom sa kaidodenne pohvbujeme a
kaxdodennne vo vilSom alebo mensom  musime zaujimat’ stanoviskd a
rozhodovat’ sa a to ako deti 1ak dospeli. Priamo nasvietené objekty budi deti
sprevadzal po ceste labyrintom.



L.KAPITOLA

COJE V NAS VEIKE A CO JE V NAS MALE

V' otejte kapiiole avaZufeme nad oboma pojmani maly - velky v hbiom
Silozafickom vicrame.

Hovorime o charaktere cloveka, fefo hodnoioves orientdeii, schopnosti sprdvae
sa rozhoduwt, konal dobro a naopak jeho sklonoch Skedit, byi' lahostainyg,
egaisticky, metoleraning a malicherny. Hoverime o Siroker Skale Tudskych
pacitov a kenaia, o dufeviej velkosii a dufevae) malosii v kaZdem = nds,

V' priesiore rozprdavame o tom,do Znamend konal ako velky. Nie v zmysle
dospelasti, ale ako Sovek, kiory sa spriva sodpovedne k okoltiému svetw 1 k
sehe samému. Je to vigsine systém vizwidlne saupimavych motivadnvch hier,
rébusov a vyivaresych situdcif, v krorvich si ndvitevnicr vyovani samosiaine
prijimeat’ rozhodimeica, vediel predvidor ich dasledky a vedet’ svaje rozhodmuria
aj abhdjii.

Cheeme, aby si deti wvedomill, Ze svojim velkym konanim mdZu aktivme
avplywitoval kvalitu Zivota, veiahy medst Dudimi, prispiet k rieSeniu probiémaoy.

Zdrovent by sme radi motivovali rodicov k tomu, aby prestali nazeral na svoje
deti ako na pasiomych vykondvarelfov prikazov, aby sa otvorili detskému videnin
sveta a aby boli schopni wznat, Ze aj dett maji prave na svoj ndzor a e iemio
nestandardany ndazor méZe byt prinosny prave vdaka inédmu whin pohladu..



Rovnako dilediié sa ndm zdd hovorit' 5 defmi o tom, Ze aj dospeli sa Casto
spravajii hitipe a neprimerane. Fajdia, pifi alkohol, hdadaji sa, zavidia si, biji
deti, nicia 2ivomé prosiredie, wblifuji slahiim. Infialdcia zachytdva sver dedi vo
vefahu k svetu dospelych,

Deti s motivované k tomy, aby sa dokdzali keiticky pozriet’ na sprdavenie
dospelich, poswdzover ho a hodnoti. Verime, Ze tymto  odabuizovanim
nedotknuwtelnosti dospele; awority  viprovokufeme medst rodicme o detii
partnerski debatu, ktard maZe prispiet k prefrodnovenin viasiného spravania, k
Jehe pozitivaef zmene 1 k harmenizdeil vaiahove medsi detmi o rodidmi,



INSTALACIA

Objekt &.1.:

Obyekt je nosnym moementom pri imerpretovani pojimu maly - velky v zmysle
duchovnom. Prame detf'om  vizudlne ukazuje, 10 &o rvwkneme hovorit v
abstrakinom jazyka - malé a vel'ké €iny = maly a vel'ky dlovek

Objekt je kondtruovany na principe kladkostroja, s klorym mozu deti prianio
nardbat’ V strede diania je Pandk Pajko Ktory méZe rolal &iny malé - kradne
klame, podvidaa, zdvidi, kradne, bije slabgim... ale aj Siny vel'keé - pomdha, stara
sa o prirodu, neodvrava, nenadava,

K pozitiviym aj negativiym ¢inom bude vylvorena samostaind stupnica. Deti
mozi pohybovat jazytkom cinnosti a podTla toho, aké Cinv pandk robi, tak sa
zvidiuje alebo zmensuje.

V pripade pozitivaych skutkov sa pandk zviiéiuje a v pripade negativnych sa
zmeniuje.

Objekt € 2:

VeTkorozmerné fotografie M'udi - dospelych aj deti - v réznveh situdciach

z redlneho Zivota. Situdcie zndzoriiuji kladné a zipomé konanie, ako aj konanie,
ktoré je diskutabilné. Sudast'ou foto je panak "Pajo”, ktory gestami a mimikou
situdcie komentuje, alebo je ich si¢ast'ou. Fotografie si Stvlizované, ide skor
o tiene ['udi, aby bolo diet'a nejednoznacnost'ou motivované nad znazomenym
uvazoval'. Pri nicktorych situdcidach méZe diet'a zmenenim detailu situgiciu
dopointovat, alebo zmemit’ podla viastného uvaZzenia. Hodnotenie situdcii je na
samotnom dietat’'u. Zo strany aulorov je postoj neutralny. Rozhodnit sa musi
dieta. O svojom postoji zanechdva spravu. Navrhujeme systém gulickového
hodnotenia.



i h.-i‘_

Situdcie:
4. hadka dospelych *
2. _dospely dava facku dietat’u
~ diet'a bije mengie diet’a -
4. diet’a diva kvet dospelému
5. diet'a je Cokoladu
@ dospeli fajéia »
7. napchévajici sa mény dospely s tuénym dietatom
8. vodi¢ auta ostrieka chodcov
“—diet'a prechddza neopatrne cez cestu
W0 diet'a rozbilo Silku — nehoda =
W vyplazovanic jazyvka ¢
12.dospely sa hrd s diet’atom «
¥ sledovanie televizie -
+d. dospely pomdha nevidiacemu
5.deti ohovérajii d'aldie diera *

6.dospely zachrafiuje topiaceho
- .-LL'IH - \ .
Ohbjekt €.3.

Velkoplosna hra typu "Cloveés” na podlahe miestnosti. Deti hadzanim kocky
postupuju po polickach K cielu. Dier'a, kioré stapi na policko sndzonujice uréité
konanie, sa musi dohodnit’ 5o svojinu spolubradmi, & ide o konanie dobré alebo
zle. Podl'a toho ma bud’ uréiti vyhodu alebo naopak handicap v lire. Nutnost'
vzdjomne) dohody motivaje deti k diskusii a wvaZzovaniu, k schopnost vyslovit’

a obldjit’ svo) ndzor.

Hra je uréend nayma pre mendich navitevnikov.

Policka:

deti sa vysmievaji inému diet’at’y
dief’a si Spara v nose

ziahodend jedlo

darovany kvet

ublizovanie zvieratku

viadia budka

" ® 5 B @



Objekt £.4

Velkorozmemd jednoducha vaha. ZdvaZia symbaolizuji jednotlivé dobré a z1é
¢iny. Ieh viha je rozdieina podla zivaimost. Deti si maji uvedomit’, 2e kazdé
konanie ma uréitd “vihu", Ze st drobné hunciicstva, skutky, kioré mZzeme
napravit’ inymi dobrymi skutkami, ale 1 konanie so zdvainymi ddsledkami, kioré
sa uZ nikdy nedaji odstrdinit’, Zmyslom hry je "wwvakovanie” skatkov. Cheeme,
abw s1 diet'a uvedomilo, Ze za kaddy svoj ¢in nesieme viastnii zodpovednost”

Zaroven je siéast'ou 1¢)to hry aj upozomenic, ¢ sa nemozeme spoliehal’ na 1o, e
vielko sa da odimit. Miektoré skutky sa vz nedagd mikdy napravit’

Skutky na kockach:

¢« odvrivas mame
~dat’ mame kvet
-pomdet’ mame
-ospravedint’ sa mame

+ zahodi% smeti na zem
-pozbicrat’ smefi
-vvsadit’ stroméek
~urobit’ viddiu bidku

= potknes kamarita
-podelit’ sa o sladkoshi
-poZicat’ hratku

-zastal’ sa ho pred kamaratkmi



11L.. KAPITOLA

DOBRE SRDCE

Miestnost je stvarnend ako stibor objektov, ktoré si vadjiomne prepojend,

lde viastne o okisi rébus, Koy mapn dery aispesnym =vlddmaim fwer a iiloh
v jednotliviich ebjekiov vyriedit. KaZdd vyresend sifoha diva dietain jedno
pismeno do rébusu..

Posoisive:. Ax cheed by velky, musiS pre 1o nieéo wobi. Musis prekondvar’
probiémy a prekdihy, Kiord st pricodzenon sidasion Zivata, fch FHASTHERIVIN
sviaduutim, odhodianim ndjst rictenta  a ochoton pomdhal’ druliym sa stivas
vactim a vadsim,

NezdieZf na tom, & mas krdvke alebo dihd viasy, ¢ si ehlapec alebo dievda, & si
skdikar alebo Fkoldk, ale daleZité fe, ¢o robis a &i mds dobré srdce fiajnicka
rébusu)



INSTALACIA

Objek &1,

* velke mnozstvo réenyeh zdmkov s kIicom

o zamky si oznadené pismenami

¢ dloha: nagdi zamok, do ktorého kIie pasuje

Text: Tvoy kamardl nevie ndjst” cestu domov, Pomdzes m?

Ohbjeki &2,

* koleso, mckolko Ziaroviek s pismenami

* na principe dynama weba rozkritenim kolesa VYIVORNT energiu na rozsvielenic
Ziarovky

* rozsvietenie Ziarovky dava dietatu pismeno do rébusu

Text: Niekto rozbil pouliéni lampu. Pomozes ju rozsvietie'?

Objekt &3

* objekt s otvormi oznadenymi pismenami, v otvoroch neprijemné povrchy
* v jednom otvore predmet napr. lopta, ktory maji deti ndjst’

Text: Dievcatko stratilo loptu, Pomézes jej?

Objekt &.4

* Akusticky objekt - niekolko ks slichadiel

* nahravky hlukov z réznyeh prostredi — mesto, $kola, voda

* do zvukov jedného prostredia je zakomponovany brechot psa
Text: PoméZz najst” zatilané zvieratko !

Objekt €. 5

objekt vytvoreny z kolaZe réznych predmetov

deti maji objavil’ aké mnogstvo dezénov objekt skriva
Text:



Objekt & 6

« Stopy noh roznej velkosti oznadend pismenami

Text: Ndjdi, ktord noha patri najmengiemu nidvitevnikovi vistavy a klora
najvaciiemu.

daver wvystavy fe viastne vipennovanim mative sedea, kleed sprevadza
nenStevankov & uZ len v diste graoficke; podobe ma tricki pandkea olebao
dwchiovaey pet precentovoni mySlienky .o dobrom srdee™

Priestor v podobe srdea je wmedited vy petestor, v Korem mdin maviievaic
mainast si napfne uvedonii’ posolsiva vosiavy - pedrebu pazitiveeho konaiiia

Je b priesior v Korom odzmievapi skuiodné akivity deti - awenickd vipovede a
S nd na jednatlivich ndviiewnikoch ake relo informdcie spracufi. Verime e
Dt dobrow motivdciou

INSTALACIA:

Svukova nahravka.

Autenticke vvpovede deti a) dospelych o svojich dobrych a #lych skutkoch,
0 svoje) "malosti” a "velkost”, o predstavich ako sa stat’ "velkym".

Pocitame a) s vwpovedam deti, Ktoryveh skutky sa dapi objektivine posudzovat’
ako vynimoéné.

Napr. Hnutie deti "Na vlastnych nohach™ - deti mal'uji pohladnice a za peniaze
ziskané ich predajom zakupuji pristroje do detskych nemocnic,

detski ekologicki aktivisti aid’.

Pre navitewvnikov je vyivorend moZnost zanechal’ spravu o sebe.



