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AKO SA ROBI ANIMOVANV FILM?
AKO?

..To vSetko sa dozviete v chaltpke, ktorou ste pr6ve vo5li...
do sveta animovandho fihnu.
V chahipke DEDKA \ECERMCKA sa dozviete vse_
lido... ale najrna tb, Ze FILM nikdy nerobi jedinj tvorca,
ale celli tim, skupina, kolektiv. St spojent jeden s druhlm
neviditel'rlou nitkou vzdjomnej spolupr6ce a jeden bez
druhdho by nedokrizali urobif FILM. Vytvorif animo_
vanu rozpr6vku vo WCenNiCfU prin6sa vel,a drobnej,
trpezlivej prdce, kaZdodennej n6mahy, ale tieZ radosti,
nadsenia a zaujatia. Vsetci to robia s laskou.



Dobre pozn6te kniZku:jej autor, spisovatel' piSe, pi5e s6m

a predstavuje si, ako by jeho hrdinovia mali lyzeraf.

llustrdtor potom nakresli obrazky a na kouci ich rlsilia je

KNIZKA. Beriete ju do ruk, ditate, alebo ju poduvate a w
sami si predsta\ujete, do len chcete: sani si rozhibete

obrdzky vlastnou fantiiziou.

A FILM?

FILM su obrdzky v pohybe. V5etko sa hibe, oziva - ako

naozaj A viete co ich ozivujet ANTMACIA:

ANIMACIA zl)alnella 'ozlvellle a ANIVOVANY FILM

zasa to, Ze.je to fihn s oZivenlrni obrazkarni To oZivenie,

rozhybanie dohosi, do je predurdele k nehybnosti, je

vlastne celkom ROZPRAVKOVE I Aj v rozprdvke sa d6

oZivit' vsetko: animaciou tiez moZno zobudit'

k Zivohr v5elido, uakeslenu diaru, p165ku z papierika' ne-

hybnli karneri, hnrdku hliny, list stromu, dis6? alebo nakres-

leni ttrzok z papiera....

.^NIMACIA oZivuje a diiva veci do pohybu: diara sk6de,

kamei sa kotula, hlina sa pretnierla, papierik m6Ze b14'

postavidkou, vecou, zvieratkon.



MoZnosti alimdcie su nekonednd, rozpriivkov€. VSetko

okolo niis mozto rozhfbat'. ALE AKO?
PAPIERIK je predsa plochi a ak si z neho \ystrihneme
panadika, nusirne ho posuvat' rukou a predstavovaf si, Ze

sa h!be.., Ale len do pauadik vstupl pod filmovf kameru,
oZivat pohne hlavou, usmeje sa a povie: "Aha, som v
rozprdvkel" Ale AKO pal;idik pohne hlavou? Najpw ho
rnusi ktosi lystrihnuf z papiera tak, aby mal kaZdli kirsok
zv165f: kazdou dasfou svojho tela musi totiZ vediet'
hibat'... A ked'je vSe&o 

"ystrilmutd 
z papieri-

t<ov. lero PAPIERIKOVY ,;i;, '--.--e
ANMOVANV /:') f ,/ --2
F,LM 

=(-ra---) fi/)/t'),'--t / /L--"/
^ I /lJ Ked Je

,/)- vsetko nakeslene

n // a pohyb je uz zachytenli'na prie-
L7 svitlich f6lidch, to je KRESLENV FILM.

A ked' sr1 posta\adky a v5etko okolo nich "naozajshrd,',
ked'naju svoju vlSku, Sirku i hibku tak, Ze ich celd m6Zete

opatme vziaf do rulry a pozrief si ich zo v5etklfch stral, to
je BABKOVV F]LM.

V tejto chvili uZ viete to najddleZitejSie: tieto tn tech-

nol6gie tvona zilklad moZnostl animovan6ho filmu.
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ALE... AKO vlastlre Vzlikd ANIMOVANA ROZPRAV.
KA?

UZ viete ai to, Ze fihn vznikii tak, Ze jeden tvorca bez
dnrhdho len62e urobit ani kok. VSetci sri pospdjani uit_
kami. A tie sa zadilaju odvijaf od MYSLIENKY. Od
dobreho NAPADU, od dobrej kliZky. Ten dobry; napad nd
AUTOR. Je to ktosi, kto si rrid vyrnlf,Sl'a, pi5e _ a uZ v rej
chvili nryslf na deri, ktore raz TENTO pRiBEH UVIDIA
Moze ro b).t' aj sptsovATEl]. Skrarka _ je ro AUTOR.
Jeho spojenie

s DRAMATURGOM
je vellni perard: tato

litka sa nikdy nemoze
pretrhnuf, Iebo jedett /
bez druheho by neurobjli ani krok cl,alej. A nikdy by ne-
vznikla rozpravka. DRAMATf,RG je taka profesia, od kto_
rej sa potom nitky rozbiehaju d'alet. On ich nanrotdva a sle_
duje, aby sa nepretrhli, presne vie, ei by rnala by
rozprdvka veselSia, napinavejSia, alebo.... di ju bude ktosi
rozprdvat', alebo nie. DRAMATURG pracuje s AUTO_
ROM na LITERARNOM SCENARL Rozpravka uz nie je
len napisanii, aby sa dala ditaf, ale aby srne ju aj vrdeli a
podul: rozpr6vka je vlrozpravalta tak, aby sme si predsta_
vovali obraz a poduli zwk.
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A \,'tedy pride REZISER: vie, ako bude cell/ pribeh lyze_
raf, lna predstaw o svojich "hercoch", aj ked'budu z pa_
pierikov, et nakreslenych obriiekov... a vie aj to, ako by
nala posta\4dka a kaZdli hrdina lyzerat, kto asi vie talq/ch
ruakeslif...l Vie aj to, ako by sa mali pohybovaf.., A zadne
hl'adaf...

REZISER si spolu s DRAMATTTRGOM ndjdu VVT-
VARNIKA A ANIMATORA,,,
A nitka sa odr,lja d'alej...

VttVaRNiK zasa hl,adii na
papieri. M6Ze si kdsne rymfsl'af,

predstavovaf... a nakresli vSetk;ich

O 1-.1 ltrdinov, o kroqi ch je rozprdvka.

? u A nielen ro. Musi presne vediei,
kde sa budri pohybovat', ako bude

\yzerat' dom, ulica, les. Ale prav-
daZe, musi vediel vsetko o kaZdej
postavidke: ako sa bude tviirif, di
bude veseld, alebo zanracend,
dobr6, alebo z16. Co bude mat'
obledene... sk6tka,.. na papien musi

byt' VSETKO a ytelot, kto bude v rozpravke \ystupo_
var'. Musi to urobit' tak, aby jeho vYrvAru,m NAvRHy
rnohli spracovaf mnohi d'al'Si.
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REZISER napiSe TECHNICKV SCENAR: znie to vel'nri

"techntcky" a zloLito, ale je to vel'rni jedroduchd: "tech-

tricky" zrarnen6, 2e ka2dy z6ber, kaZdd sceua z rozprtwky

rnA svoje Ilakeslere

okrenko: AFIA, PRESNE

TAKTO TO BLIDE VY-
ZERATI Postavidka sa

bude usrnievaf, lebo je to
vesel6 scena. Odide

a pride, alebo radoshre

poskodi, lebo je to pot-

rebne. Tak to AUTOR

vynyslel. Preto sa na-

pisan6 rozpriivka pekne

pok6ja na jednotliv€

okienka. To vsetko preto, aby ten, kto bude postavrdky a

veci oZivovaf vedel, kto do robi a ako rnii hraf. V tech-

nickorn sceniiri je vSetko dokonale plipravend ple

ANMATORA.

-=-:



ANIMATOR je velmi d6leZit!, preroZe pod jeho rukani
o2lva kaZd€ nakreslend okienko. posuva rudidkami, hlibe
hlavidkou, kidlami \4aelka, uskamr psika... pridom [ru
KAMERA pri kaZdom, kaidudkom pohybe robi "cvak!,,.
A obriizok zachyti na filurov! pas. Musi maf velkf trpezli-
vost', robif pozome a dOkladne, aby bol pohyb tabr, ab'

m6 by'. A musi tiez dokonale

vedief, AKO sa kto hlibe.

Kto beZi ry;chle, kto pomalsie,

ako preplet6 ndZkarni pslk,

ako ndva krldlami r.t6dik...

Musi vedief, ako naozaj

lyzer6 pohyb. Keby bol

netrpezlivj a uZ - uZ chcel

vidief, ako sa rozprdvka

skondi, posta\adky i veci
by sa hlibali zle: skdkali by

tam kde nenajri a menili by sa

tak, Ze by sne nidomu nerozumeli... ANIMATOR je
rozpriivkovii profesia. Ten dokriZe oZivif vSetko! UZ viete,
ze Je to papienk, kesba, babka, alebo ... aj dokol'vek okolo
vds.
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Pravdaze, vsetko do sa ozivtie, do behd, skade, premierla

sa, to vsetko sa deje pod FILMOVOU KAMEROU. A za

FILMOVOU KAMEROU je KAMERAMAN. Ale ten ne-

chodi po rniestnosti s kamerou, ani nefi|nuje vonku, ale

stoji trpezlivo na jednom, jedinorn rnieste: Kamera snina

okienko za okienkon.

Pomaly si zbiera svojirn

"cvakl" obrdzky, aby ich

bolo dosf. Aby vznikol

pohyb. Za jedinu sekun-

du je ich 24, za mrliltu je

ich ... hddajre! A h6dajte,

kolko je ich za celf
Vedemidek? Ter trva

najviac oserl a pol

lninilty. Je to uekoredud

rnnoZstvo filmoqich okienok. Na kaZdoln je zachyteni
ktisok pohybu. A KAMERAMAN trpezlivo stoji a zazna-

meuiiva tak, aby sa nie zbytodne nepohlo. Aby bolo vSetko

jasne a ditatefnd.

A nitky sa rozbiehajt d'alej...



a rapiSe IILDBU. Ddkladne poanii rozprdvku a vie, kde by
rnala by' hudba veselA, napinavA, alebo tak6, aby ste si ju
n6ti1i od rana do vedera. Okem HIIDBy je tu aj ZVLK:

Ked' sa FILM nakruti a vSetko je oZivend, nastripi STRIH.
STRIIiAC spolu s REZISEROM siko\are
rystrihne to, do sa zd6 zb,todn€, do je treba
upravit', skatif. Aby rozpr6vka bola pr6ve

tak6, akri mri byt': aby v6s zaujala od zadiatku
do konca. Aby ste sa nemrvili na stolidke

a neplitali sa, kedy to uZ skonei! STRIHAC
urobi zdzradnd "cvak!" a spoji z6bery tak,

ako treba. V5etko je uZ hotov6, film sa hfbe, ale este stale
je velkd TICHO. preto musi prisf hudobnV sktadatet,

buchne o stenu a urobi "buchl,,, drievko
klopne o drievko a urobi ',klap:". Vsetky tie
drobne zwky, ktord podujete v rozpr6vke, si
ani neuvedourujete. h6ve preto je dobr(, Le je
tomu takl ZVUK je jikowe schovanri za obra_
zoln a q/tvara predstaw, Ze vsetko je v rozpr6vke
"ako naozaj". A este dosi: ak m6 rozpr6vku ktosi
rozpritvat, pride herec do Stlidia a rozpr6va: jeho HLAS sa
niirn prijenne poduva a vd,aka nemu vieme, do si medzi
sebou rozpr6vaju postavidka, zvreratkd i veci...
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A ritky sa sp6jajri d'alej... Tito vsetci, o ktol.ich sme vam

prezradili, do robia, urobia na konci uzlik: FILM JE

HOtOVv
AUTOR, DRAMATIIRG, REZISER, VVTVARNIK,

ANN\4ATOR, K,AA,{ERAMAN, HUDOBNIK, STRiHAE

I ZVUKAR sir spoje]ri neviditel'nlmi nitkami. Bez

MYSLIEN'KY by ne-

rnohla by4 rozprdvka

a bez nej zasa obraz

a obraz v pohybe...

Ale to uz viete, vsak?

Aj to, AKO VZNIKA
ANIMOVANV FILM?

AKO VZNIKA ROZ-

PRAVKA? AKO?
To uz vietel

DEDKO VEeERNiiET valrl otvoril dvere chalupky

a v nej ste naSli r6ztte rozpr6vky: pozome sa pozerajte,

tichridko kddajte, aby vdn neuSiel anijedin! obrazokl

A skrlste sa pozrief okolo seba: ved'to vSetko v6kol ZUe

a hly'be sa. Skuste zawief odi a znow ich otvo t'l Je tam

rozprdvkal Aj tri, na ktoru sa pozerAte kaZdli veaer.

VECERN1dEKI
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