VECERNICEK... -

JE VAS... UZ VIAC AKO 35 ROKOV .3

- patri medzi: dlhodobo vyprofilované televizne programy -

vlastne, je jeden z mila tych, ktoré ozivaja s dalSou

a novou generdciou deti... Vo svojich poc¢iatkoch ho formovali

vyznamni predstavitelia kultury pre deti - spisovatelia,

vytvarnici,reZiséri spolu s niekolkymi generdciami televiz-

nych dramaturgov...Spolu hladali a nasli podobu programu

na dobrlu noc, ktory dieta kultivuje, upokojuje a prindsa

mu harmonickil. bodku na konci rusného dna...

VeCernicek zahfna Siroké divicke kategorie deti - od predskols!

ho veku .aZ k starSiemu a eSte dalej... a v priebehu vyse

30 ro¢ia si vytvaral vyrazni spdtni vizbu.

Detskf divdci reagovali na aktivity svojich obluibenych

hrdinov seridlov a vytvorili sluSny listovy ohlas. Zivo

reagovali na nepritomnost, alebo vypustenie Vecernicka vo

vysielani povedzme kv6li Sportovym prenosom,Ci reklame...

Listovy ohlas koncom 80.rokov inspiroval tvorcov k vytvoreniu

rozsiahleho seridlu vecernickov o Deduskovi Vedernidkovi

v Styroch rocCnych obdobiach, tak ako ich prinasa zvudka.

Pri¢inou bola zvédavost deti, sUvisiaca s pribliZenim

"naozajstnej" &innosti rozpravkového deduska zo zvudky.
Tematické a obsahové smerovanie dramaturgie Vedernicéka

zasa podnietilo v priebehu desatroc¢i vznik dvoch velkych

vyskumnych tloh hlbkového psychologického vyskumu malej

skupiny deti predskolského veku: ako vnimaju hrdinu veder-

nickovych seridlov, ako reflektuju ich charakter, ako sa

premieta do ich vnimania konfliktua jeho rieSenia.

Vyskum potvrdil orientdciu vecernic¢ka ako "harmonickej

rozpravky" na dobrG noc, potvrdil prirodzeny sklon dietata

vnimat konfliktné situdcie tak, Ze tuZia po ich harmonickom

rieSeni a odmietaijd agresivitu... (doc.VallaSekova-Brozikova).
Predpremiéry vecernic¢kov v skdélkach, alebo na rdznych

podujatiach v kniZniciach za Udasti tvorcov, stretnutia

s detmT, skratka vSetky moZnosti komunikdcie s malym divakom



nas presvedcili, Ze jeho vztah k domd&cej, pdvodnej tvorbe

je treba podporit a posilnit jeho poznanie.Tyka sa to
vliastne nielen"vecernicka", ale kultiry pre deti vébec...
Podporenie vztahu malého divédka k "svojmu" programu je
dblezité aj preto, zZe zahraniénd produkcia (vrdtane v3etkych
nevkusnych, gycovych a najmd agresivnych rozmerov) ma
nepochybne vysSsSiu informaéni nasytenost, ako nasSa pdvodna
tvorba.

Slovenska animovand televizna tvorba - ale aj hrand, pretoze
VeCernicek zahfna vSetky Zdnre, mid v sucasnosti preruSent
kontiﬁuitu - a prave preto je treba pripomenit, Ze predstavu-
je HODNOTU, Ze ju treba nepochybne ROZVIJAT a pokracovat
dalej... Toto vedomie sivislosti je zvl&&t ddleZité pri

istom historickom medzniku - vySe 35 rocénom...

ITI. Idea vystavy

Vystava by mala byt pre dieta vyzvou, aby sa nielen prizeralc
na obrazky, zavesené na paneloch, ale aby sa velernidékovej roz-
pravky priamo zucCastnilo.

Aby preslo, spolu s hrdinom pribehu, z pohladu " NA " film-
na zdklade vlastnej skusenosti, " DO " filmu.

Vsetky bohaté mozZnosti technoldgii animovaného filmu sa priamo
nukajli na takéto vyuZitie: papierik, kresba, bdbka,redlne
predmety - ale aj tvarna hlina, plastelina, drevend skladacka..
to vSetko su oblasti, ktoré méze dieta zvladnut a zasiahnut

do tvorby vlastnou, osobnou sktsenostou.

Okrem tejto "osobnej skusenosti" by si mal obohatit hru aj
poznanim, ¢o vSetko sa skryva "za" obrazom. Ze je tu

SLOVO, ktoré sa meni na OBRAZOK a potom na OBRAZOK V POHYBE
najprv je vsetko na papieri - napisané, nakreslené - a potom
je to NAOZAJ... skrdtka jednoduchou formou sa dozvie aj to,

ze animovany film a film vdobec je syntetické umenie...

Znamend to, zZe maly divdk by mal nielen "objavit" pozadie
animeovaného filmu, ¢i rozpravky, ale objavit aj vlastné
tvorivé moZnosti a schopnosti. Pracovat vyznamovo i pohybovo
s objektom, papierikom, kresbou. DomySlat dalej, "za" ramec

vykresu,¢i obrazku.



Presahovat statické situidcie a lepsie sa divdt okolo seba.
Objavovat svet a jeho drobné, fascinujice pribehy veci,
prirody, sveta okolo nds. Aké je GZasné hybat tym, &o je
predurcené k nehybnosti! Aké neuveriteIné dobrodruZstva
mézem robit ja sdm... a spolu s druhymi... a robit radost
inym. Aj najmensi divdk mbézZe vediet viac! DokdZe v tomto
svete rozpravok viac ako dospely - a prave preto ziskava
délezitu sebadbveru - prostrednictvom rozpravky, v ktorej

je doma! Vecernicek je "jeho" program.
III. Koncepcia vystavy

Vystava by mia mat 7 dominantnych rozprdavok, zndmych titulov
vecernic¢kov rdznych zdnrov a technologii.
Vychddzame zo skutoc¢nosti, Ze aj seridl ma "7" ¢asti, Ze
je to "7" dni v tyzdni v programe.
Tychto 7 miest by malo mat postavenu "zdkladni rozpravkovu
situdciu", ktort by rozvijalo v hre.
Hra vych&ddza z danej technoldgie filmu.
Ku kazdej rozpravke by bol "jej" vlastny materidl (od ndpadu -
resp.kratkeho textu,¢i refrénu seridlu - cez ten isty "ndpad"
v literarnom scendri - potom v technickom scendri - potom
vytvarnom ndvrhu -- obrdzku - az k hotovému filmu ( rovnaky
princip u vsSetkych titulov, repro - zv8d&Seniny na stene).
ZARLADNA SITUACIA 7 DOMINANTNYCH ROZPRAVOK a vSetkych ostatnyct
v dostupnych vytvarnych podobdch - za¢ina VCHODOM do chalupky
a vsetko je vlastne "v" chalupke.
PO VCHODE -- dveféch chalipky nasleduje "zmenSenina" chalip-
ky tak, ze KAZDY MusSf voJST DO INEHO SVETA :
Tento "trochu iny svet" znamend, ze maly navstevnik jednoduchg
prejde a velky Clovek sa MUSI ZMENSIT. Velkost vchodu ho

priniti urobit sa men3im a Cosi si uvedomit....

Razdd rozpravka je jedna "hviezdicka" (presne tak,ako vo zvudk



—

IV. S VET ROZPRAVOK
HLINENE ROZPRAVKY

l4-dielny animovany seridl vecernickov

animicia v redlnom priestore

NAamet a scendr: Koloman LeSSo, FrantiSek Jurisic

Animicia; K.Le3go, F.Juri$i&,Ghbriela Klaucova
Kamera: Otto Geyer

Strih: Eva Gubc&ova

Zwuk: Stefan Svana

Hudba: Jozef Slovdk

Rézia: FrantiSek Jurisic

Text do vystavy:

POZRI SE, AKO OYIJE OBYCAJNA HLINA.
AKO SA UIE HRAT A PREMIENAT AJ OoBYZAJWA aupriCunt

BRI "\ ANl -

ZOZNAMTE SA: HLINC MINO A HANDRA SANDRA!

AKO HLINO MINO A HANDRA SANDRA STAVALI - 12.cast

ORYVGIK 7 TECHNICKEHO SCENARA

10. Polaceslok

Modrawé svetlc mesiaca dopadd na 6"
ndstenku,na ktorej sa pripnuté

Skice a plagat s motivom moderného
megalcpalisu. Kamera sklzne na

pracovay stdl a ukazuje na hranaté obrizok
tvary tehidl a trojulrlanikov,
priloZnik,zrkadlo a kalkulacku.

Zastavi sa na kop2 hliny zabalcne]

vo velkej handre.

Zvuk: silnzjGei tikot hodin.

Strih.

11. Polod=tail 3"
Kukudkov:s hodiny. Velkd rudicka skofi na

dvandstu.Xukucka odkuka polnocc.

Zvuk: kukuk.. .kukuk...
Strih. obrizox



12. Polocelok -~ najazd gy

Handra sa na kopci hliny nepckojne

pomrvi a zavlni. Najazd.

Handra rozospato otvori oCi a zamrka.

obrézok

Obzerg sa okolo seba, az ju nieco

upita m.o.vpravo

Zvuk hodin postupne dozneje.

Strin.

13. Polocelok -~ najazd 4

Jej pohlad upGtali hranaté tvary tcehdl a keramickych

a keramickych tvaros feiz,

ktoré tajomne vystupujl zo Serosvitu.

obrazok
Najazd pocas celého zéberu.
Strihs
14. volccelok -odjazd 1,68
Handra vstane z kopéeka hliny,
vytvaruje sa v parssnifikovana
yasku. handre opatrne obide kopéek st
obrazok

hliny a presvedéi sa,di Hlino

spi. Hlinc si pochrapkdva.

Handra tidko opusta obraz m.o.

vpravo.

Zvuk: pochrapkavanie

Strih.

VIZUALNA A PRIESTOROVA CAST

= dielna karamika tak, akc je to
v kI vaj scénsz celého seridlu.
Stdl j= hracie plocha nadich "hrdinov".
- okrem redlnzho stsla j2 vdetke cstatnd
zvHdCsenina fotografie z filmu.
= Z obrazkov by mali byt zrejmé& "fizy®
Hlina a Handry: od kopZeka hliny az
k usmevu 3z pohybu, v handry podobns -

podla vytvarndhso ndvihu;



- na pracovnom stple j%hlina (plastelina
a handra) hrdinovia slGZia na to, aby
si ich deti mohli skasit tvarovat,
premienat.

~. dalSie rekvizity méZu kopirovat scénku

z filmu (tvarnice rbéznehc druhu a pod.)

2

TEXTOVA CAST (aj v sprievodcovi vystavou * hviez3ilkai™ )

UZ VIES,AKO OZIJE HLINA A OBYCAJNA HANDRIGKA?

SKUS ZOBUDIT HLINA A 2AHRAT SA S HANDRIZKOU!

MOZNO BUDG VYZERAT INAK -~ PRAVDAZE, VED SG T0 TVOJI
KAMARATI. UROB SI ICH, AKO SI TO PREDSTAVUJES TY!
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PRECO

l4-dielny animovany serial vecéernickov

kresleny animovany film

Nimet a scendr: Viclav Suplata

hudbaz Vaso Patejdl

Animicia: Vladimir Malik, Karol Holub&ik, Ludka Némethovi,
Zdenka Mihalikov&,Jozef janik,Ivan Abel,

Jana Majtdsovd,Miloslav Suster,Peter Simkovid&

Kamera: Otto Geyer
Strih: Kristian Bezdk
Zvuk: Stefan Svana
Rozprava: Miro Noga
Hudba: Vaso Pateijdl

Vytvarnik a réZia: Vliadimir Malik

Text do vystavy:

PRECO...? SI ZVEDAVY, PRECO maji lienky na chrbite bodky.
PRECO slimdky chodia pomaly,alebo....PRECO maji stonoZky
sto ndh? MOZNO VIES A MOZNO NIE,ALE ISTE SI ZVEDAVY,AKO
JE TO V ROZPRAVKE, POZERAJ SA A VYMYSIAJ!

PRECO MAJO LIENKY NA CHRBATE BODKY
URYVOK % LITERARNEHO SCENE=A

1.

PohIad pomaly z vysky transfokuje
z Velkého celku lesa az na Velky
detail stebla trédvy, po kto

lezie lienka bez bodiek. Rozpravac {(m.o.):

Dnes si uz veru sotvakto
pamdtd, Ze boli &asy, ked
lienky nemali na svodich
cervenych krovkdch ani jedind
podku. A bolo by tomu tak va:
dc dnes, keby sa raz lesad

zvieratlkid nedohodli, fe u

9]

PO
2. dajl velky karneval.

Svitojanske musky zamaskowven:



i
Jelen, ktory mid na svojom parozi
zaveseny kabdt,klobik a dizdnik.
4.

Zajac zamaskovany akoc struhadlo

okusuje velka ceruzku

5.
V1k preobleceny za Xarkulku

6.

-

Lienka Marienka hlboko zarm:. 1l:né.

75

Marienke zaZiari

w
O

sa usmeje.

VIZUALNA A PRIESTOROVA &AST:

Svdtojanske musdky sa zamaskovali

ako malé hviezdidky....

...jelen bol za vediak...

... Jjeden zo zajacov bc! za struhadlc

a neustdle ckusoval modrd farbidku. ..

.-+ V1k bol obledeny ako Karkulka...
no preste, jeden nevedel, kam =kOr

pozriet .

Lienka Marienka tieZ dlhoc rozmyslalas.

za ¢o sa zamaskovat.

Napokon vsak dostala UZasny nédpad...

Scéna: ~ priestor je zv&&sSeninou zelen=j ladky

so Stylizovanymi detailami - pcdla

vytvarného ndvrhu rozpravky

farebny svet je plny postavidick zo

serialu, deminujl tu lienky-

= Iici

pracovnom stole sa ultrafdny. na

kterych s postavidéky a scdnky zo soridly

tak, ako sa to pripravuj:z na animdciv

- pri ulirafinoch su fixky, ktcrymi sa

domaluje pohyb - podla prodlohy z origindl

neho vytvarnéhe ndvrhu, a niclen to...

Ten

je tam len na inSpirdciu, aby dicta

videloe princip nakcoeslendhe pohybu.



- pracovny stdl by bol ide&lne "doplneny"
naczajstnym stolom, ktory ma tzv."sklencny
pritlak" - to je rém so sklom, aby priesvitn®

ultrafadn pekne sedel a nehybal sal!

2.
TEXTOVA CAST (aj v sprievodcovi v§stavou - "hviezdidka")

SKOS VYMYSLIET SVOJE "PRECO" - MOZNO NIELEN O LIENKACH!
POZRI, AKO V ROZPRAVKE VSETCI VSELICO ROBIA: LIETAJG, SKACU,
BEHAJU...02AJ, SKOS SI AJ TY OZI1vIiT svoJu POSTAVICKU...!



_lo....

CO ROZPRAVALA TETA SRNA

35-dielny seridl vecernickov, nakrutenych spdsobom umeleckého

dokumentu

Namet: Anna Minichova

Scendr: Anna Minichevd, Maria Stevkova, Jindro Vlach

Hudba: Igor Bazlik

Rozpréva: Kamila Magdjova, Emilia VaSdryova

Kamera a rézia: Jindro Vlach,

TEXT DO VYSTAVY:

Zdeno Vlach

POZRI SA DO HLBfN LESA, FILMOVA KAMERA TI DOVERNE PRIBLTZI
VEETKYCH OBYVATELOV... POD SA POZRIET A TICHO, TICHUCKO KRACAJ,

ABY SI NIKOHO NEVYRUSIL...

PSSST...! POZOR _ T I C H ©

UGRYVOK Z LITERARNEHO SCENARA

L.

Hlbokd lesn& tisina.

Na jej pczadi vznikajd uvodné

titulky.

2.

Kdesi daleko nad lesom vychadza
slnce. EsSte sa len vynerilo spoza
obzoru a uz farbi zlatistym -
naddychomn vrcholce stromov, mlada

dubinu,mach a trévu pod stromami .

4
-

Husty dubovy a lieskovy porast
sa kde~tu zachveje, sem--tam presvita

cezen Cervenkasty chrbit srny

4.

Uzkym chodnikom kréd&a starid srna.

Za nou hopk& stnéek.

-

Zvuk:

UOvodné hudba navodi
atmosféru skorého priezracr

priezracného réna.

Rozpravac (m.o.j:

V hlbckej lesnej tisine,
medzi lieskami,svibom
a mladou dubinou sa skryva

srnc¢i chodnicek.

Na svitani tam kréaca stara
srna a za nou na tenkych
noézkach hopkd srnéek.

A pretoze je este velmi
maly, srna mu rozprava

rozprivku...



Srna sa obzrie,
akoby ho pobddala
no. popoadnY¥ai sa, malicky...

VIZUALNA A PRIESTOROVA CAST:

S S e S m e = mm e e e me = e

1
Scéna: _ priestor je zvic&Seninou lesa, vytvara obrazova ildziu
prirody,kde sme prive vstiapili...
Les je jednoduchy,iluzivny (zvdcsSenina fotofrafie)
a uprostrad je "pozorovacie miesto" - postricika
pre tichych pozorovatelov; (drevena konstrukcia-jednoc

“.Na postriezke je jednoduchy papierovy &alekohladCha}

{v priehlade je diapozitiv hrdincv seridlu "zblizka"-

Srna a srnéiatko)

--“Dalekohlad funguje akc detské "kukdtko", kde sa
striedaju diapozitivy rdznych "hercov' zc seridlu

{vevericky, vtdliky. vodnéd zvieratkd, dravci pod. }

ol

- okrem pchladu cez kukatko,kde ich vidia "ako naczaij",
mozZnc v priestorovom riegeni vyuzit aj zva&ieniny
fofografii hrdinov seridlu a vytvorit iluziu, Ze

5. "za stromem" Jje echovand niektoré zo zvieratiek...

TEXTOVA CAST ( aj v sprievodcovi vystavou - "hviezdidka')

NAKRESLI SI SVOJE OBLUBENE ZVIERATKO, AXE SI VIDEL TY V LESE,
NA LOKE, NA VYLETE, ALEBO... PREZRAD NAM!
POCUL SI TICHGC?

]
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AHOJ, BRACEK !

21-dielny seridl vecernickov
poloplasticky animovany film
Namet a scendr: Milan Pavlik
Hudba: Igor Bazlik
Anim&cia: Peter Ohnut

RézZia: Ludvik Kadledek

Text do vystavy:

POZNAS JEDNODUCHU SKLADACKU? VIES, ZE VEETKY TIETO CBYCSAJNE
KGSOCKY MOZU OZIT » aHA, HNED sl 2 NICH DVAJA BRAGEKOVIA

NA KOLOBEZKE, PSTK,HVIEZDICKA...ALE AJ KUOZELNfK A -
CARY--MARY-FUK! GO SA STANE? AKO SA ROZPRAVKA SKONEE?
HADAJ A POZERAJ SA!

SCHOVAVACKA V KLOBURU - 17.&ast
URYVOK 2 TECHNICKEHO SCENARA:

Roztmiet - 14,

Z dveri domceka vyrazi Janko

a Dami&n na kclobezkdch. Vybehne aj

psik a nasko&i Damidnovi na

kolobezku. Pomaha mu odrazet sa

tlapkou. cbrizck - skica

+5.
Usmievajice sa slnko. Odrazu

Zzvadznie.

16.

Kizzlnik pozerd do klobukr .

Vystupuje z neho smutnd hviezda.

Kazelnik &osi zaluje a preto obrézok
ju rychle zasunie naspdt a klobik

si posadi zasa na hlavu.

17
Vyjdu dve kolobezky s chlapcami
a psikeom. Chlapci slusnzs pozdravia,



= I8 =

VIZUALNA A PRIESTOROVA CAST:

1.

Scéna: -~ priestor je zvdc<Seninou jsdnoduchych farebhnych
tvarov - sme vo svete skladadky.
Podla ihspirdcie vytvarnym zdkladom mbZenme
mat v czentre koliesko, alebe kocku, alebo c¢osi
iné. ..

- Mamz tu poskladany strom, domlek,bracekov,
hviezdi¢ku, slniecko, psika, kuzelnika
(zvicsSenina fotografii z filmu)

-~ na pracovnej doske st kUsodky “stavebného
materidlu'

z odrezkov dreva je skladalka hlavnych ¢
kter¢ sa daju "zloZit" - a kedZz sd to 1=
Sikovné ruky ich dckdZu spojit a oZivit!

2.

TEXTOVA CAST ( aj v sprievedcovi vystavou - "hviezdidka")

POSKLADAJ 51 BRACEKCOV A UROB S5I 3VOJU RGZPRAVKOVD XRAJINU
RKA BY SA TI PACILA? SK(G3 POHNOT KUSTIKOM SKXLADASKY -

"

POZRI, AKO TO vIi_%» ofizgnt



CAROVNE ZRNO

7-dielny animovany seridl vecernickov

papierkovy a prekresIovany animovany film

Namet: Pavol DobSinsky v prerozprdvani Miarie Duridkovej
Scendr: Jan Masaryk

Animdciaa: Monika Trajterova.

Kamera: Otto Geyer
Strih: Eva Gubcovi
Zvuk: Juraj Solan

Rozprava: Michal Docolomansky
Hudba: Pavol Rusko, Slove&ské gajdosSské zdruzZenie
Vytvarnik: TomiS Cepek

Régia: Monika Trajterovd, Tomids Cepek

Text do vystavys:

KDE BOLO,TAM BOLC...POZNAS ZNAME SLOVENSXE LUDOVE ROZPRAVRY?
AJ TC O CHLAPZIATKU, ¢C BOLO MALICGKE ARO HRASOK .A NAPRIEK
TOMU DOKAZALO WEUVERITELNEY POZRI SA, TATO ROZPRAVKA 0Zfva

Z KOSKOV PAPIERIKA.. AJ TO JE ROZPRAVEKOVA VEC!
JANKO HRASKO - 1.&ast

ORYVOR 7 TECHNICKEHO SCENARA:

23

Chalupka pod horami. V pppredi si
hrachové hriadky. Otvorta sa
dvere. Z dvier vypochoduje miniuzlicak.
Pod oknom zastane.Mama sa vykloni a

ukdze smevr. Uzlicek vybehne a zmizne

za nadlozkou vpravo Mamka

.."a potom voomavol!l®
24 .
Uzlik v blizsom p-ihlada - vdc3i,sa vynori

spoza hriadky. Prebehne pomedzi

hrach a zmizne m.o.

28

Jankc s uzlikom prebehne po kmeni v popreadi
M.0. Patom vzadu malicky zbehne z kopea
dolu M.0. vpravo



25,

Beh o trstinami. Trstiny sa v strede rozhrnua.

Janko:

Kdeze je to pole, kde mdj

otec orie,.."

¢i je to tam a &i tam,

Presvenk vodicka mi povie..."
Medzi trstinami sa vynori batdZtek.
Janko batdztek nadvihne nad

hlavu a obzeré& sa-nalavo,napravo,
dolu.
26.

VIZUALNA A PRIESTOROVA CAST:
1.
Scéna: - V pozadi zv#d<&Send chalupka janka Hradka.
pvole, otec a mamaj;
NajlepSie by boli zvi<Saniny postav
otca a mamy tak, Ze Janko Hrasko bude
pri nich - malicky;
- origindlne vytvarné ndvrhy postavidiek
~ scéna, ako Janko Hrad3ko ide s batditekon,
ako plava s miskou haluSiek a vesluije
‘lyzicou
- Scéna uvedie malého navstevnika dc atmosféry
rozpravky, ktord je "hraskcvo zelend" tak,
aké je vytvarné ponatie (netzadidné a moder:
tejto znémej klasickej rozpravky
kde pekne uputa Cerveny batditek!
Podla vytvarnych navrhev je tu postavidka Janka Hraska
uroben& tak, ._aby dieta mohlec pracovat s dztaflon (Sasti
tela, rekvizity a pod.)
2.
TEXTOVA CAST (aj v sprievodcovi vystavou -"hviezdidka")

JANKO HRASEO SKACE, PLAVA PO RIEKE NA MISKE, ORIE,

HOP,HOP... SKACE AJ VvV KAPSICKE. HADAJ, AKO zviTazfz
Vv NASEJ ROZPRAVKE JE Z PAPIERKKA A AJ TAK T0O VSETKO
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BRATISLAVSKE ROZPRAVKY

14-dielny animovany seriil vecCernickov

papierkovy animovany film

Ndmet: MAria. ‘Puridkova
Scendr: Jan Masaryk

Bnimicia: Monika Trajterova
Kamera: Otto Geyer

Strih: Rristidn Bezdk
Zvuk: Juraj Solan

Hudba: Igor B&azlik

Rozprava: Karol Machata

Vytvarné ndvrhy a rézia: Ondrej Slivka

Text do vystavy:

ZA ORKNOM JE NAOZAJSTNY BRATISLAVSKY HRAD - ¥

A RIEKA DUNAJ. & V ROZPRAVKE TIEZ

- VEETKO oZfva

A POSEPNE TI TO NEOBYCAJNYM,SAROVNEM SPOSOBOM!
AJ KEB JE TO VSETKO ...Z2 PAPIERIKA!

RYBf KRAT. - 8.d&ast

GRYVOK Z TECHNICKEHO SCENARA

1.Celok
Mestc s hradom, uvodné titulky

2. Celck.
ViancCny vecer. Jemne snezi.
Ako zdber 1. iba zimny vecer.
ZaCiatok staticky, potom pomaly
najazdovat.

strih.

Bozpravac:

“Stoji,stéji hora biela,

na teij ncre hrad.

=4

f

C.lcm nebo pcdepiera,

s hviezdami je brat.
Popod honu rieka bezi

a na rieke mesto lezi.

Zvuk ;

Kopyta,rolnidky, hrkot koda
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4. Polodetail staticky - 100 okienok
Trubadi sldvnostne trubia z vezZe.

VeImi mierne sneZi. Zvuk:

Fanfary, v pozadi konsky

zdprah.....

(kreslené obrazky, scéna

az po Mariu Teréziu)

VIZUALNA A PRIESTOROVA CAST:

Scéna: - priestor vytvdra analdgiu s redlnym
"pohladom z okna" - vyhlad na Bratislavsky
hrad tak, Ze v nasSom priestore Jje zv&cCSenina
"Bratislavského hradu z rozpravky".

Spojenie reality a vytvarnej Stylizdcie vytva-

zaujimavé rozpravkové prepojenie.

- v priestore je dalej zvidc&Senina postav
pribehu: rybdr Jankto, gsiet s rybami,
Maria Terézia, sien na hrade a pod.

-~ zaujimavo méZu zahrat "viliny"

z papiera a iluzivny Dunaj

2.

TEXTOVA CAST (aj v sprievodcovi vystavou-hviozdidka")

BRATISLAVSKY HRAD A DUNAJ MOZES oZIvil AT wy!

SKOS, AXO Sa VLNI, AKO SA OBJAVUJE RYBT KRAL a O

VSETKO TU OBJAVIS. POZRI SA, MOINO OBJAVIS DALSIU ROZPRAVKU,
A NAKRESLIS HRAD,AKO HO VIDIS TvY!
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HRDINOVIA SIEDMICH MORT

7-dielny animovany seriil vedernickov

animovany bdbkovy film
Namet a scendr: Jan Ulic¢iansky
Ahimicia: &Stefan Martauz

Kamera: Otto Geyer
Strih: Eva Gubcova
Zvuk: Stefan Svana

Rozprdva: Boris Farkas

Vytvarné ndvrhy a réZia: 3tefan Martauz

Text do vystavy:

PODTE NA VELKG DOBRODRUZNG CESTU S HRDINAMT SIEDMICH MORf!
VSETKO JE TU AKO RAOZAJ, VEETKO JE AKO VELKY MALY SVET!
POZNRAS TYCHTO BABKOVYCH HRDINOV?

BARON PRASOK -

ORYVOR Z TECHNICKEHO SCENARA

Pomaly ndjazd kamery na t0 &ast mapy,

5 F B - Zvuk:
kde je nakresleny Reginin hrad. ik el
~U¥6anA Blenlky ~ Hudba, Gvodny rozpravke:

Po titulkoch inacka d 7 14
¢ titulkoch prel k o motiv seridlu

zdberu ¢.2.

Po prelinacke pomaly ndjazd pokraduje

smeeom k hradu.

Na konci opdt prelinadka do

zdberu ¢.3. Zvuk:
do hudby hlas roczpravad:
"Tento pribeh j= z &ias,
kad Bardn Prasok objavil
Suché more.

Pomaly nAjazd na Reginu,sediacu

Je £t | -ibeh,ktory sa
za stolom.

- ; nafikol a splasol...
Unudene cakd na jedlo. Jednu < -

ruku mé podopretld pod bradou ako ZuvacCkova bublina..

a v édruhej drzi vidlidku.... Zvuk:

£ilné hvdzdanie...
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VIZUALNA A PRIESTOROVA CAsT:

1.
Scéna: Z materidlov a rekvizit je vytvorend scéna
s niekolkymi planmi:
-~ Velkd lod "Finta", podmorské dno s postaviékami,
zuvackovy ostrov - palmy a catrde
Spdlna Kralovnej Reginy -~ podla priestorovych

moZznosti-

~ scéna je velmi "atraktivna® s redlnymi cbijektami
z filmu, ale nemozno sa s nou “hrat®

.. Prave preto bude ddleZité vytvorit tu "hracie
miesto" a tym by mala byt jednoduchd maketa
resp. kostricka bédbky, aby si dieta uvedomilo
funkciu "kIbikov" a pohybu postavicky ...

2

TEXTOVA CAST (aj v sprievodcovi v§stavou - "hviezdidka")

BARON PRASOK, RRALOVNA REGINA, LOD, VELKA BUBLINA...
VSETKY ROZPRAVKOVE POSTAVICKY SA TU HYBU, PLAVU, SMEJO,
MRACIA,BEZIA...AKO NAOZAJ! SKOS SA POZRIET, AKO!

POZRI sAa?. €O VEETKO MUSfS UROBIT, ABY BARON PRAXOK HOZI
LEN...POHOL RUKOCU! '



STRIGONUVE PRAZDNINY

7-dielny animovany seridl vedernfkov

papierkovy animovany film

Namet a scendr: Jdlius Balco
Animaciac: Pavel Kubant
Vytvarnik: 0Olga Bajusov4

Kameras Pavel Rychecky
Rozpréiva: Maridn Slovidk
Hudba

RézZia: Pavel Kubant

Text do vystavy:

STRIGON Z RARPAT A JEHO MALA VNUCKA, DIEVCICKA PREZIVAJG
ROZPRAVKOVE PRAZDNINY TARK, AKO AJ PREDCHADZAJGCE PRSEHY

CEZ VIANOCE. POZRI SA, AKO R@ZPRAVKOVE BYTOSTI LIETAJG,
PREMIBNAJG SA A VOBEC.... AJ TU JE V3ETKO Z PAPIERIKA!

UGryvok z technického scenira:

podIa dohovoru s dramaturgidkou seriilu a vytvarnickou

-Comu sa priﬂﬁsobi aj konkrétna "vyzva detom" na ziver

ukazky;

Scéna: Podla vytvarnych ndvrhov a fotogr&fii zvAdSenina
interiéru Strigdnovej izbi&ky so Sovou, zvieratkami,
babikami

~ scéna vytvdra atmosféru rozpraviy
a vyzyva dieta, aby sa zapojilc a dotvorilo

"Carovné premeny". ..
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ZAMER VYSTAVY:

~-podporit interaktivitu malého divdka tak, Ze vstupi na

"uzemie pribehu®” a dotvori ho, preZije a rozvija;

-maly ndvstevnik prejde vystavou tak, Ze si v priebehu
svojej cesty uvedomi vyzvy "nakresli, vymodeluj, vystrihni,
pozri sa,atd... a pokraduje v aktivite
OZIV, ROZHYBAJ, ANIMUJ - stan sa spolutvorcom -~ &im si vlastne
-uvedomi rozmer-POHYBU a formou hry vlastne spoznid jeden
zaujimavy druh umenia.
Hra a poznanie by sa mali prirodzene doplnat a vytvorit si
priestor na pédoryse rozpravky.

SPRIEVODNE AKCIE

1, Na konci vystavy (moZno oddelene) by mohla byt ®"stila
dielna* (anima&ny stdl pripadne 3 kamercu napcjencu na
pocitadi), kde je moZnc "hned a teraz" vidiet, ako sa

veci pohni, ako sa obrdzck mézZe rozkreslovat a ozivovat

eSte dalej a e3te viac...
2. KLUB DEDUSKA VECERNICERA

premietanie rozpravok v tematickych cykloch (aj po skonceni
vystavy),ako voIné pk pokraCovanie, ktoré je &imsi
viac ako jednorazovad akcia

peciatky VecCernicka, malé kartadky-preukazy klubu,

3. ARKO SA ROBf ANIMOVANA ROZPRAVKA - mali skladadka,

ako sprievodca rozprivkou

4. Stdle premietanie ﬁeéerniékov
Premietanie hravej pozndvacej reldcie NAKRESLI SI ROZPRAVKU
k jednotlivym technologidm rozprdvok, uvedenych na
vystave (7 x 157)
Prezntdcia danej rozprdvky a jej technoldgie tvorcom
danej rozpravky “"nazivo* - podla vopred ur&eného plénu

B MoZnost dopracovania sutaZe o najkrajs$i obrézok, resp.
prepojenie na videokazety STV (existujice na kazetdch

VHS). /M%&Léch?ziﬂ&QZQ_ﬂd

5.2.2001



Uvodna piesen teigvizne:j relacie pre deti
KLUB DEDKA VECERNICKA

Milién hviezd na oblohe,
chalupka a psicek....
Ktoze nam tu este chyba?
Dedko Vecernicek!
Pozerajte deti milé,
zaostrite ocka,

hned zistite, ako vznika
kazda rozpravocka...
Pozerajte, '
pocuvajte,

dozviete sa vsetko.

Aké prekvapenie chysta
ten Vas dedko Vecernicek,
dobry kamarat. ..

Jozef Pavlovic

Tento text bude vo hviezditke vo vstupnych priestoroch.



