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Hovorme s det mi nie ako s infantilnimi, mbnejcennlimi bltosiami, a1e ako s rozumn;fmi

b]'tosfami. Nepodceiujme ich schopnosf chepat'a poznAvat'l Budu n6m sa taklito vzfah,

rovnocenni pristup vd'ain6 svojou pozornosforjll

Scen6'r vfstavy, koqf predklad6me, je r".fsledkom rltvarno textovej koncepcie stvernenia

detsLich prav, tak, aby sme ich zmysel a v.fznam pribliZili a objasnili pr6ve qim, kor]ich sa

tikaju teda defom. DodrZiavanie prev diet'at'aje paradoxne z6leZitosfou dospellich, no

pr6ve ich vztah k diefat'u je zrikladnfm momentom, v L1orcm sa mnohd z deklarovanlich pr6v

poruSuju. Zdkladnlfm predpokladom pri uva2ovani a n6slednom dodrZiavani pr6v dietafaje

oriiaw fak- 2e diefa chdpeme nie ako akdhosi budirceho dlovek4 dloveka dakatefa na s14lq!-

dospeldho, ktori po istu /vekovq !44lgqplyojim sp6sobom ,,majetkom' dospelfm aje teda

reipeklovaf a dodrZiavaf. Jedine taklimto pristupom je mo;n6 zadlenif diefa do spolodnosti

ako jej plnohodnotn6ho ilena a spolutvorcu, lychovad v iom pocit zodpovednosti a udif ho

jeho pr6varL ktord spiitne p6sobia na neho v tom zmysle, Ze ho prirodzene udia chrinid

a dodriiavad i pr6va tich ostatnich VychovAvaji teda z neho idividualitu a vedomie

jedineinosti, dim zAroveri r6Lmcuji jeho vaah k spolodnosti .jako obdiansky zodpovednli

a aktivny. Diefa je spolutvorcom spoloinosti - nie ai zajtra, ale ui dnesl Toto by malo

byf z6kladnou a nosnou myilienkou rryznenia listavy, ktorej koncepl predklad6me

O r.istave

Pri priestorovom deseni sledujeme liniu, ktor6je najprirodzenejSia a siiasne /tak ako pr6va

deti/ sleduje ich osobitnd potreby, tloqich naplnenie je potrebn6 k tomu, aby mali moZnosf

zdravdho a viestranndho vlivoja . Pi prezentdcii jednotlivfch prdv, pracujeme s ich

Iiznamom a znenim nie popisne a konkr6tne, a1e ramcovo, poddiarkujric vyznam

dodrziavania tichto pr6v. Vistava a prezent6cia pr6v diefafa by v nasom pripade nala

fungovaf ako ak6si vel'k6 hra na svet /ved do napokon ind svet je?!/ Teda uvadzame dieta do

vjstavy ako do hry, ktorl, aby sa mohla hraf, musi maf svoje pravidld Kaid6 diefa vie, Ze

hrii, ktory sa zuaastiiuje hry, musi poznaf a dodriiavafjej pravidla, inak tlra prestiva maf

zmysel. Tento predpoklad diefa d6verne pozn6 a zirovei vltvdra pre nes moZnost' pripravif

objektor4 ll1or'r' oni tvarujl, ale je samostatnou b]tost'ou, individualitou, ktorej pofeby treba



preii \a;stavu ako prifaZliwj svet hry, v korej prechddza jednotlivlimi kolami /v nasom

pripade okruhmi z6kladnich t6m, klodch sa pr6va diefafa tjkajri/ a v z6vere je odmenen6 -
poznanim, ale aj konkdtne dariekonq ktoryi mu hito vistaw bude pripominad a symbolicky

tak z neho urobi dlena a spolutvorcu toho najvadiieho spoloienstva - obrazu sveta

Tematickd riesenie hry o pr6vach diefafaje roz{hnutd s pdestoro\imi moZnosfami Bibiany

do piatich miestnosti.

Hra zadina v mieslnosti prvej - symbolizuje na.rodenie dielada ajeho prv6 z6kladnd pr6vo,

pr6vo na meno a prisluSnosf. To, do sa d€t'om zd6 byf prirodzend, teda priivo na meno je

vlastne p*"im lydlenenim a akceptovanim jeho ludskej individuality. Menom sa dlovek

rydleiuje zo vieobecndho, z nepomenovanej /a teda bezpravnej a nezodpovednej masy/

a stAva sajedinednou a neopakovateLnou bltost'ou vo vlahu o ostatnim dlenom spolodnosti,

ktor6 ho prijima a lim prijima i povinnosf starostlivosti oi, dodr;iavanie vsetkich ostatryich

,,pravidiel hry", Ltord ho d alej povedu Zivotom, resp. nasou hrou'

Pri celej vistave - hre neustdle kladieme d6"u, ot t"i 
"iklud"6 

p.

tZaei leAne; I'udskej individuality, prfvo na r6znost' /farby pleti pohlavia' lTzoania'

iirodnosti/ a vzijomnosf - vedomie. ie dodriiavanim privJa sAm stivam tilr, ktori

nielen poznajri a prijimajri vlastn6 pr6va, ate dodriiavaji i pr6va ostatnich'

Dodriiavanim tichto troch z6kladnich predpokladov dod-riiavam zikladn6 pravidli

hry na iivot v l'udskej spoloinosti a umoiirujem tfm sim sebe staf sa jei

plnohodrotnf,ry lleqglq Llg,rulllj-
V nasledujricich itFoch miestnostiach prechidzame zrtkladnj'mi oblasfami, ktorych sa prdva

diefafa doqikajir: Privo na lisku a porozumenie, prlivo na Specidlnu starostlivost' pri

dulevnom ii telesnom postihnuti, pr{vo na prednostnrli ochranu a pomoc' pr'ivo na

bezplatn6 rzdelanie, hru a zotavenie, Prdvo na zdravi telesoi a dusevnf rozvoj, Pr6vo

na rovnost' bez ohl'adu na vek a rasu, pohlavie. Privo na vichovu v duchu tolerancie

a bratstva.

Pretoze nie je ciefom naSej vistavy - hry, pravne vysvetlif jednotlivd prdva zakotven6

v Deklar6cii pr6v diedada z r. 195 8, ich presnd znenie budeme uv6dzat' iba ako sirdast

jednotlivich qistavnich a hracich priestorov, no q;stava sama bude tieto pr6va iba

viznamovo rAmcovaf a pokiiiat'sa odhalid ich konkrdtny yiznam a zmysel pre ksZd6ho

liudskdho j ednotlivca. Preto nawhujem, aby sa sidast'ou D?sta\Y stali worshopy, rydanie

leporela s Pr6vami diet'afa a in6 sprievodnd aLrivity /v spolupr6ci napr' so Slovenskfm



ltborom UNICEF a Linkou detskej istoty/, l<tord by mohli presnejiie a vo vziijomnej

interakcii rysvetl'ovat'a oboznamovat' zeujemcov o presnom zneni Prdv diet'afa, o stave ich

dodr;iavania v nalej spolodnosti, resp- nedod.tavani4 alebo aj poskltovat' poradenitvo

z oblasti p.oblematiky Pr6v diefat'a, nielen pre deti, ale aj dospelicl! rodiiov,

rrychov6vatel'ov, pedagogiclojch pracovnikov a inich. Tieto sprievodnd aktivity by qirazne

obohatili qiznam a zmysel celej \"ista\T - spristupnit' a oboznimid diet'a a spoloinosf v6bec

s problematikou Prev diefaf4 z\iisit' citlivosf vodi tejto problematike tak, aby sa stala

prirodzenou sudasdou vlahu iloveka k dloveku, dospel6ho k detbm, ale aj v mysleni

a vzfahoch deti medzi sebou, v ich vzfahu k spoloinosti a spolodenstw, v klorom Zijt.

Scenir vistaw

Pred vstupom do {istavnich pdestotov

je umiestneni $hazni a qitvarne n6padito rieseni

slogan motiv \I;starTl Jr ,o r--i--L I

Diet'a je tlovekom v okamihu svojho narodenia a m{ svoje priva.

m renom - mo2no Sl cenvm alo ruias(' vstupenl<1. alebo ou let6iika by

mala bf inform6cia a cit6cia preambuly DeklaJ6cie prev diet'afa vyhliisen6 rezoltlciou

Valndho zhromaidenia OSN z 20. Novembra 1959, spolu s \Tmenovanim zdkladnlich

desiatich pr6v diet'af a.

Pretoze \istava nie je koncipovan6 pre presftr vekovu kateg6riu a mozeme teda predpokladaf

vekor"j rozptyl od 5 aZ do 14 rokov, nie je moZnd rovnaklimi prostriedkami prihov6raf sa

n6vitevnikovi a rovnaklimi impulzmi a asoci6ciami v iom budovat'konednd posolstvo

vistary. Bolo by teda vhodn6 hned' pred vstupom do ljstavnfch priestorov ako sudasf hry,

do ldorej vstupuji - daf det'om moZnosd rybrat'si z-dvoch roli bud'rol aia / diefa

m6ieme oznadovaf napr. farebnj'mi diapodkami s brmbolcom, alebo inlimi podobnlimi

symbolmi - po dohode s \^jtvamikmi, alebo rolu dospel6ho /pre stariie deti/ - opat'oznadenil



symbolom prislu5nosti k dospelej vekovej kategorie, napr. firzy na gumiike,

dierny papieror4i klobirk a Pod.

Timto vrtvarame dvojp6lovost' sveta "l"ddtt!:1lgj1ltel Deti a dospeli, ako

sidasfjedndho sveta" ako ti, klorj'ch pliva prezentujeme a z6rovei ako ti, ktori sa tieto p.Arva

udia dodrfiavat'. Prechidzaju v tichto rol6ch priestormi, predsta!'ujicimi jednotlive temalicke

okuhy, hrav.im sp6sobom musia plnif ist6 rilohy, pridom ,dospeli" porn6haju ,defom' a naopak

,deti" pomehajf ,dospelyim ', takto majri moZnost' v kaidej jednej miestnosti' po splneni ,]rloh"

a hier, obdriat' Zetorq akisi vstupenk-u, ktore ich opraviuje ku vstupu do d alsieho hracieho kola

- d'alsieho tematickdho okruhu tlfkajuceho sa pr6v diefafa, konkr6tne, do d'alsej miestnosti' aby

v z6vere hry spolodne dokazali kazdi vloiif svoj ldsok - podiel do konedndho obrazu sveta, ldory

by sa mal priebeine q4v6raf podas celdho trvania vista\T aZ do svojej konednej podoby

MIESTNOST

Vstup do miestnosti predstaurje vajiiko a tunel, ktor.im musi prejsf, kaZd6 jedno z deti,

symbolizujejeho narodenie. Po iom vstrlpia deti do sveta slnko, reflektor, hlasy' ruchy' na

stenach postaq, vel'kich a mallich Ludi, r6znych nArodnosti a r6znej farby pleti, koltze

fotogafii r6znych tviri, dokreslovand do postdv, siluety miest apod. V priestore miestnosti

m6Zu b1.t postaven6 i iasti makiet zbtrand mest6, alebo posta\ry, ktord ukazujri smer,

navidzaju kadiaL sa lrydaf, ii naopal! posta\T v uniformdch, postalry z comiksov,

vzbudzujtce hr6zu, smiech, di ned6veru .. Miestnosi je koncipovan6 ako labyrint, v ktorom

sa deti pohybuju podla lryznaienich st6p farebn€ stopy ludsk'jch n6h medzi vedri medzi

r6znymi, uZ naznaienimi anefaktmi, do druhej miestnosti Miestnost' - svet spoloinosf

Na steniclq i na zemi m6Ze tu byt' namal'ovane mapa, stopy l'udskich ndb Sipky' ktor6

oznaduju smer - ahisi braci plln znaky: pozor, stoj, hraj, idei, pom6Z, daj prednosf a pod '
vsetko sa to r6zne vz6jomne kriiuje a medzi tim - na podlahe, ale i na stenAch qirazne

n6pisy, r6zne graficky spracovan6:
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Pri vstupe do prvej miestnosti dostane kazdd diefa kartiiiar - prv! Zet6r1 do lcorej musi

vpisaf svoje meno. Kartidky sri v troch farbech a podl'a farby kartiiky sa diet'a pohybuje

labyrintom miestnosti v stopach danej farby. Z6rovei si vyber6 - podl'a veku, alebo vj'iky,

medzi rolou ,dospeldho" a ,diet'afa". Sirdasfou syrnbolu, ktoqim je vybaven;f ,dospelli" je

,povinnosf pomihad a chr6nid diet'a l" ,pospeli" aj ,deti" dost6vaji kartidky rovnahich

farieb a teda sa spolodne pohybujf po tich isqich stop6ch.

Pri prech6dzani labyrintom me moznosl obozn6mif sa s inform6ciami, klor6 si vo forme

nripisov umiestaend na j ednotlivlich artefaktoch. Si to zaidadnd informacie o I'udstve:

-_Nt/Na "e^i 
ttF-f -ilidrd l'udi. Kaidi dei sa na zemi narodi Stvrf mili6na l'udi.

Kaidf ilovek mi privo na svoje meno. Kaidf ilovek mi privo na prisluinost'k I'udskei

spoloanosti.

Z kaidjch sto l'udije tridsat' belochov a sedemdesiat l'udi majf ini farbu pleti'

Jedna miliarda I'udi iije v krajindch, kde sa nedodriiavajri zikladn6 I'udsk6 priva!

Styri a pol miliardy I'udi nemajri slu5n6 bfvanie a zabezpeienr:i zikladnri sociilnu

strrostlivost'l

Pozn.

Prevo na meno a it6tnu prisluinost'.

Pr6vo na bjvanie, qiZi\,u a sociiilnu starostlivosf.

Deti prech6dzajri labyrintom, pridom,dospeli" sprevitdzaju ,deti", ditaju im n6pisy, vedu ich

v stopich a pod. ku vslupu do druhej miestnosti.

2. MMSTNOSi

Druh6 miestnost' symbolizLrje pr6vo diet'afa na l6sku a porozumenie "

Aby sa deti mohli dostat'do druhej miestnosti, musia prej st' rebrikom, pridom dospeli

pomAhaji defom a1e aj naopak deti m6;u Wstupovaf iba po jednom, rebrik treba dolu

pridlzaf, ked deti \Tsttpia hore na rebrik, imyknu sa dolu Smikadkou do druhej miestnosti,

ktora ie cel6 \ystlanA molitanom a vl;tvarne rielena ako dervenkasti priestor vel'kdho srdca

Deti teda padajit do bezpedndho prostredia, v molitane sa m6Zu v6lat' sk6kaf' dasf priestoru

tvori t.ampolina Deti sk6du na trampoline, aby rryskoiili do najvysSie a dodiahli "Zet6ny"

drobnd kadky, alebo bal6niky, di mal6 srdiedka, hor6 visia zo stropu Klfm sa im to podari'

6asto padajr!" no chr6nend su bezpednlfm prostredim molitanovej viplne miestnosti Vstup do



tretej miestnosti ich opraviuje aZ ziskanie tak6hoto ,,Zet6nu", p.idom vstupovat'by mali vo

dvojici diet'a - dospelv. obaja so zetonmi

Zr,ukovri kulisu druhej miestnosti tvori smieclq detskf dZavot, jemn6 cinkav6 hrav6 hudba"

nesirca v sebe rdzne etntickd motilT . . .

lpo./I.. Moino ,ld6ny" m6Zr-r byd aj r6zne symboly, prirad'ujrice sa k r6zn]T n ras6m

a kulturam - maska, hrk6lka, buboq indi6nska delenk4 farbist6 sklidko, iiema b6bika a pod /

Pozn.

Privo na lisku a porozumenie.

Privo na l6sku a starostlivosf pri dusevnom a telesnom postihnuti.

3. MIESTNOST

Miestnosf je panelmi tvarovana zno r ako istf lab1rint, pridom nieltor6 z panelov sri

otadacie a aZ ich otodenim ziskame prechod do dalSej iasti labyrintu Deti prich6dzaji

labyrintom vo dvojiciacl! musia si vz6jomne pom6haf cestu medzi panelmi tvoria r6zne

preliezadll, hupadky - prekl6pa6ky, m6stiky, lanov6 rebriky a pod. Poddiarl-ujeme

myilienLu, ktord je t6mou tejto miestnosti, a to:

Privo na prednostni ochranu a pomoc'

Prdvo na ochranu pred zneuiivanim.

Funkcia panelov: ukazuje obe tvAre tohoto motilu - najednej sttane vidime motiry ii uZ

fotografickd, alebo !"jtvarne rieiend /moZnosf dohody s SV UNICEF, kde disponuju bohatlim

fotograflckim materialom poruiovania pr6v diefafa./, harmonizujrice, alebo predstarTrjuce

harrnonicku podobu sveta dospelich a deti, postihnutich a zdravich - vzejomnA pomoc.

podpora" bezbari6rovosf apod., na druhej strane panelov, ktord sa ot6dajt, aby sa deti dostali

do inej iasti labyrintu vidime obrazla dokumentujtce biedu, chudobu' tiranie a zneuiivanie

deti, alebo telesne, di ment6he znevihodnenich.

/pom. Je moZn6 polemizovat', nakol'ko je vhodn6 diet'a na takejto yistave konfiontovat' so

skutoinou krutosfou vzlahu sveta dospelich a deti, ale som presved6end, Ze v sridasnej dobe,

kedy sa diefa beZne st6va, di u; prostrednictvom mddii, alebo autentickich kazdodennich

zi:itkov svedkom krutosti a n6silia, je vhodn6 konfrontovat'ho s timto ob.azom prive

v atmosfdrejeho vlastnej hravosti a pocite kamar6tstva, ko4? pri hre na qistave pre;iva /



Pred vstupom do Stv.tej miestnosti diet'a dostiva treti Zet6n - Iimenou za spoditanre

otoin;ich panelov, na ktoFich sa stal svedkom nedodrZiavania pr6v diedafa. Pri uvedeni

sprdvneho po&u napr. piif panelov s piatimi r6znymi motivmi, dostane diet a od zdadenca

treti iet6n -znak symbolizujrtci pomoc a spolupatridnost': obrazok spojenich ruk- Pri

preukiaani sa tlmto 2et6flom vstupuje do it\.rtej miestnosti.

4. MIESTNOST

Miestnosf svojim obsahom oboznamuje diaa s t€mou vzdeldvania, nie ako s nutnim zlorq

ale ako s dobrodruZnyim odhaLovanim zdkonitosti sveta a prirody, poznania" objavovania

To znamen6" diet'a hrarjm sp6sobom odhaluje r6zne skr,'td tajomstv6 atie mu potom

umoinia rarieiif spr6vne tri zekladn6 tlohy, vdaka ktoljm dostane svoj posledri Zet6n.

Miestnost' m6 tri dasti - prirod4 5kola, oddych ...

Prv6 dasf predstaluje prales, v klorom su opice, teky, hady a in6 zvierati. Sldasfou akoby

prirodovednej expozicie /zrukov6 kulisa pralesa/ su hrav6 popisky - zaujimavosti

k jednotlivyim expon6tom:

Napr.: vied, Ze anakonda dosahuje diZku sedem ai osem metrov?

VieS, Ze leiochodje cicavec Zijirci v tropickich pralesoch strednej ajuZnej Ameriky

a a vadsinu dasu tr6vi zavesenf dolu hlavou za h6kovitd pazury?

A pod.

Druhi dasf miestnosti tvori prostredie spolodenskich vied - napr. ottzky a odpovede

z ryziky, matematiky, astron6mie, hravd otAzky a odpovede Je moZnd na zemi namaLovaf

mapu hviezdnej oblohy naiej galarie ..

Tretiu dast'tvo.i bicykel s putujucou krajinou mal by to byf bicykel pre dvoch' aby sme

opaf podiiarkli potrebu vz6jomnosti, pom6hania si -jeden ot6ia ped6lmi, druhli sedi za

kormidlom. Pri otdiani pedAlmi ,,putuje" pted bicyklistami krajina - rdzne krajiny

zndzoriujice r6zne svetadiely princip rolovania pl,tna zo strany na stranu, alebo inak

rieiend.

Medzi hraqimi otAzkami a odpoved'ami sa diefa streteva aj s inform6ciami, ktord mu otverajir

inli pohfad na samozrejmost', s ktorou prijimame vzdelanie:

Napr. Viei Ze takmer 5t1ri miliardy ludi na Zemi nevie ditaf a pisaf?

Viei Ze zo 6 milirird ltdi iba 6 mili6nov vlastni poditad?



A ind zaujimavd inlormiicie ohl,adne vzdelania, aiebo detskej price moznosf ziskat,
z tlNICEFu.

Pred vchodom do poslednej miestnosti musia deti odpovedaf na tabuli svetelnei tabuli na tri
otdzky rs odpovedami na ne sa strerli pri prehliadke miestnosti. do ktorej sa moi,u znow
wiitif, ak odpovedaf nevedia./, aZ po spn4rnom odpovedani, stisnuti sprdvnych tladitok _
mozno system k6dovandho z6nku _ sa pred nimi otvoria dvere do poslednej miestnosti

Pozn.

Pravo na bezplatne vzdelanie, hru a zoravenie.

Pravo na zdravy lelesnl a duierny rozvoj.

5. MIESTNOSi

Je miestnosfou do ltlorej vstup ziskalo diefa aZ ziskanim ityroch zet6nov, to znamend presro
a lyskudalo si, spoznalo r6zne aspeldy, di uI v ulohe ,diefat'a.., alebo v roli ,dospel6ho..tej
vel'kej hry na svet a spolodnost, ktorej sidast'ou - na to, aby sa mohla h.ai su prava dloveka
- konkrdtne v naiom pripade pr6va diet'at'a Teraz vstirpi do sveta budricnosti. pri vstupe
ziskava fixku, alebo itetec a Arbu a m6 moZnost' na vol,nu dast,piochy mmal,ovaf svoj hisok
buduceho sveta, alebo svoju postaw, obrys svojej posta\,T, ruky, Oi nohy a doplnif ho svojim
menom.

Strop miestnosti tvo.i pologul,a znAzoriujica zemegul,u svetadiely, tviire deti rdznych farieb
pleti, r6znych r6s Strop plynuro prechi4dza do biero q4apetovaoich stien a podrahy, ktord sir
pripravend, aby deti na ne domal,ovali krisok svojej vlastnej predstaq,, i<usok samlich seba.
Moino, aby sme im pomohli, niektord 6asti m6Zu byf predkeslend a stadi ich \.,J,,tarbif, no
inak by mala b1t' detskej tvorivosti dand volhosd. K viznamu tejto miestnosti ich nabidaji
r6zne graficky a farebne deSen6 n6pisy: _ i I ry4l3|4y9! rrfr (rr)tr l/ar]1 4EL {Da\EL() n)l f&.rr.
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Sfdasfou piatej miestnosti je iba panel zndzoriujuci deti r6znych typov, narodnosti a r6s, vo

Wrezanich otvoroch sa m6ze na tomto paneli odfotografovat' kaZdd diet'a, ktord sa qistarT

ziriastnilo. Spolu so skladadkou, kor6 mu pripomenie jednotliv6 pr6va diet'at a a listaru,
lotogralia s moflom it-OlT f lrelov DIEiA zosrane pre neho spomienkou a mozno

motivom k d'alsiemu uvaiovaniu o odzkach, kor6 sme sa listavou pokusili otvorif.

Totoje cieL, ktoqi by sme radi dosiahli.

Ziver

Vytvarnost' piatej miestnosti, na ktorej sa svojim sp6soborn bude spolupodielht' kaid6

jedno z deti, zriiastnen6 na vjistave' rTtvira moinost'd'al5ej medializicie ... ii
spr.cov&nd v materidloch BIBIANY, alebo inak. No v kaidom pripade bude obrrzom

sveta nasich deti.
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