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Hovorme s det'mi nie ako s infantilnymi, menejcennymi bytostami, ale ako s rozumnymi
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bytostami. Nepodcefiujme ich schopnost’ chapat’ a poznavat'! Budi nam sa takyto vztah,
- .

rovnocenny pristup vdaéné svojou pozornostou!/

Scenar vystavy, ktory predkladame, je vysledkom vytvarno — textovej koncepcie stvarnenia
detskych prav, tak, aby sme ich zmysel a vyznam pribliZili a objasnili prave tym, ktorych sa
tykaju — teda defom. DodrZiavanie prav dietata je paradoxne zéleZitostou dospelych, no
prave ich vzfah k diefatu je zdkladnym momentom, v ktorom sa mnohé z deklarovanych prav
poruduji. Zakladnym predpokladom pri uvazovani a naslednom dodrziavani prav dietata je

prijaty fakt, e dieta chapeme nie ako akéhosi buduceho Eloveka, loveka — Cakatel'a na status

dospelého, ktory po istu /vekovi/ hranicu je svojim sposobom ,,majetkom® dospelym a je teda

objektom, ktory oni tvaruji, ale je samostatnou bytostou, individualitou, ktorej potreby treba

re§pektovat a dodrziavat. Jedine takymto pristupom je mozné zatlenit' diefa do spoloCnosti

ako jej plnohodnotného &lena a spolutvorcu, vychovat' v fiom pocit zodpovednosti a ugit’ ho
jeho pravam, ktoré spatne pdsobia na neho v tom zmysle, ze ho prirodzene ucia chranit

a dodrziavat i prava tych ostatnych. Vychovavaji teda z neho idividualitu a vedomie
jedineé&nosti, &im zarovefi ramcuji jeho vztah k spolo¢nosti jako obciansky zodpovedny

a aktivny. Diet’a je spolutvorcom spoloénosti — nie aZ zajtra, ale uz dnes! Toto by malo
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byt’ zakladnou a nosnou myslienkou vyznenia vystavy, ktorej koncept predkladame.

O vystave

Pri priestorovom rieSeni sledujeme liniu, ktora je najprirodzenejSia a sucasne ftak ako prava
deti/ sleduje ich osobitné potreby, ktorych naplnenie je potrebné k tomu, aby mali moznost
zdravého a viestranného vyvoja . Pri prezentacii jednotlivych prav, pracujeme s ich
vyznamom a znenim nie popisne a konkrétne, ale rimcovo, pod¢iarkujuc vyznam
dodrzjavania tychto prav. Vystava a prezentacia prav dietata by v naSom pripade mala
fungovat ako akasi velka hra na svet /ved’ o napokon iné svet je?!/ Teda uvadzame dieta do
vystavy ako do hry, ktora, aby sa mohla hrat’, musi mat’ svoje pravidla. Kazdé diet’a vie, ze
hrag, ktory sa zu&astiiuje hry, musi poznat' a dodrziavat jej pravidla, inak hra prestava mat

zmysel. Tento predpoklad dieta doverne pozna a zarovefi vytvara pre nas moznost pripravit



preii vystavu ako pritazlivy svet hry, v ktorej prechadza jednotlivymi kolami /v naSom
pripade okruhmi zakladnych tém, ktorych sa prava dietata tykaji/ a v zavere je odmenen€ —
poznanim, ale aj konkrétne darCekom, ktory mu tito vystavu bude pripominat’ a symbolicky
tak z neho urobi &lena a spolutvorcu toho najvacsieho spoloCenstva — obrazu sveta.
Tematické rieSenie hry o pravach diefat’a je rozvrhnuté s priestorovymi moZnostami Bibiany
do piatich miestnosti.

Hra zadina v miestnosti prvej - symbolizuje narodenie dietata a jeho prve zakladné pravo,
pravo na meno a prislusnost. To, &o sa defom zda byt prirodzené, teda pravo na meno je
vlastne prvym vyélenenim a akceptovanim jeho ludskej individuality. Menom sa clovek
vydlefiuje zo vieobecného, z nepomenovanej /a teda bezpravnej a nezodpovednej masy/

a stiva sa jedine€nou a neopakovatelnou bytostou vo vztahu o ostatnym ¢lenom spolocnosti,
ktora ho prijima a tym prijima i povinnost’ starostlivosti o, dodrziavanie vietkych ostatnych
_pravidiel hry*, ktoré ho dalej povedu zivotom, resp. nasou hrou.

Pri celej vystave - hre neustile kladieme ddraz na tri zakladné predpoklady — rovnost’

) kazdej jednej l’udskej individuality, pravo na rdznost’ /farby pleti, pohlavia, vyznama,

narodnostu’ a vzaj jomnost’ — vedomie, ze dodrzmvamm prav sa sim stavam tym, kton

nielen poznaju a prijimaja vlastné prava, ale dodrz:avaju i prava ostatnych

Dodrzmvamm tychto troch zakladnych predpokladov dodrziavam zakladne prav1dla _

hrv na zivot v 'udskej spolocnosu a umozZiujem Wm sam sebe stat’ sa jej

plnohodnotnym €lenom a rozvijat’ ju.

V nasledujucich Styroch miestnostiach prechddzame zakladnymi oblastami, ktorych sa prava
diefata dotykaju: Pravo na lisku a porozumenie, privo na Specidlnu starostlivost’ pri
duSevnom &i telesnom postihnuti, prdvo na prednostni ochranu a pomoc, prave na
bezplatné vzdelanie, hru a zotavenie, Pravo na zdravy telesny a duSevny rozvoj, Pravo
na rovnost’ bez ohI'adu na vek a rasu, pohlavie. Pravo na vychovu v duchu tolerancie
a bratstva.

PretoZe nie je cielom nadej vystavy — hry, pravne vysvetlit' jednotlivé prava zakotvené

v Deklaracii prav diefata z r. 1958, ich presné znenie budeme uvadzat’ iba ako sucast
jednotlivych vystavnych a hracich priestorov, no vystava sama bude tieto prava iba
vyznamovo ramcovat a pokusat’ sa odhalit’ ich konkrétny vyznam a zmysel pre kazdého
Fudského jednotlivca. Preto navrhujem, aby sa siéast'ou vystavy stali worshopy, vydanie

leporela s Pravami diefat’a a iné sprievodné aktivity /v spolupraci napr. so Slovenskym



vyborom UNICEF a Linkou detskej istoty/, ktoré by mohli presnejsie a vo vzajomnej
interakeii vysvetlovat’ a oboznamovat' zaujemcov o presnom zneni Prav diet'at’a, o stave ich
dodrziavania v nasej spolo€nosti, resp. nedodrziavania, alebo aj poskytovat poradenstvo

z oblasti problematiky Prav dietata, nielen pre deti, ale aj dospelych, rodicov,
vychovavatel'ov, pedagogickych pracovnikov a inych. Tieto sprievodné aktivity by vyrazne
obohatili vyznam a zmysel celej vystavy - spristupnit’ a oboznamit diet'a a spoloCnost’ vobec
s problematikou Prav diet'ata, zvysit citlivost voti tejto problematike tak, aby sa stala
prirodzenou sudast’'ou vztahu ¢loveka k ¢loveku, dospelého k detom, ale aj v mysleni

a vztahoch deti medzi sebou, v ich vzfahu k spoloCnosti a spoloCenstvu, v ktorom Ziju.

Scendr vystavy

Pred vstupom do vystavnych priestorov
je umiestneny vyrazny a vytvarne napadito rieSeny /

slogan — motiv vystavy: o - /J/Lt//r—rw

iet'a me Je ¢akatel’'om na cloveka,

Dlet‘a nie Je bl_lgwm_clnuekom,-

Diet’a j ]e ¢lovekom v okamihu svojho narodema a ma svoje prava. _

-

Prvym z mch Je pravo — poznat’ svole prava.

Doplnkovym textom — mozno vytladenym ako sucast’ vstupenky, alebo formou letacika by
mala byt informacia a citacia preambuly Deklaracie prav dietata vyhlasena rezoluciou
Valného zhromazdenia QSN z 20. Novembra 1959, spolu s vymenovanim zakladnych

desiatich prav dietata.

PretoZe vystava nie je koncipovana pre presnu vekovu kategoriu a mozeme teda predpokladat
vekovy rozptyl od 5 az do 14 rokov, nie je mozné rovnakymi prostriedkami prihovarat’ sa
navstevnikovi a rovnakymi impulzmi a asociaciami v iom budovat’ kone¢né posolstvo
vystavy. Bolo by teda vhodné hned pred vstupom do vystavnych priestorov — ako sucast’ hry,

do ktorej vstupuju - dat’ detom moznost’ vybrat’ si z dvoch roli — bud’ rolu diet'ata / dieta

moZeme oznalovat napr. farebnymi ¢iapockami s brmbolcom, alebo inymi podobnymi
¥ Y

symbolmi — po dohode s vytvarnikmi, alebo rolu dospelého /pre starSie deti/ - opat oznacenu




——

symbolom prislugnosti k dospelej vekovej kategorie, napr. filzy na gumicke,
gierny papierovy klobuk a pod.

Tymto vytvarame dvojpolovost sveta — hry a podgiarkujeme jej zmysel. Deti a dospeli, ako

stidast jedného sveta, ako ti, ktorych prava prezentujeme a zarovei ako ti, ktori sa tieto prava

utia dodrziavat. Prechadzaji v tychto rolach priestormi, predstavujucimi jednotlivé tematické
okruhy, hravym spésobom musia plnit’ isté ulohy, priom ,,dospeli” poméahaju ,,defom" a naopak —
,deti“ pomahaju , dospelym®, takto maju moznost v kazdej jednej miestnosti, po splneni ,iloh™

a hier, obdr¥at etén, akusi vstupenku, ktor4 ich opréaviiuje ku vstupu do d’alSieho hracieho kola —
- dalSieho tematického okruhu tykajiceho sa prav diefata, konkrétne, do d’alej miestnosti, aby
v zévere hry spolo&ne dokézali kazdy vloZit' svoj kiisok — podiel do kone¢ného obrazu sveta, ktory

by sa mal priebeZne vytvarat' podas celého trvania vystavy az do svojej konecnej podoby.

2 MIESTNOST

Vstup do miestnosti predstavuje vaji¢ko a tunel, ktorym musi prejst, kazdé jedno z deti,
symbolizuje jeho narodenie. Po fiom vstupia deti do sveta — sinko, reflektor, hlasy, ruchy, na
stenach postavy vel'kych a malych l'udi, réznych narodnosti a réznej farby pleti, kolaze
fotografii réznych tvari, dokreslované do postav, siluety miest apod. V priestore miestnosti
moZu byt postavené i &asti makiet — zburané mest4, alebo postavy, ktoré ukazuji smer,
navadzaju kadial sa vydat, &i naopak, postavy v uniformach, postavy z comiksov,
vzbudzujace hrézu, smiech, & neddveru ... Miestnost’ je koncipovana ako labyrint, v ktorom
sa deti pohybuji podl'a vyznacenych stop — farebné stopy l'udskych néh medzi vedt medzi

rdznymi, uZ naznadenymi artefaktmi, do druhej miestnosti. Miestnost’ — svet — spolocnost’.

Na stenéach, i na zemi — mdZe tu byt namal'ovana mapa, stopy l'udskych noh, Sipky, ktoré
oznadujii smer — akysi hraci plan — znaky: pozor, stoj, hraj, ides, pomdz, daj prednost a pod.,
vietko sa to rozne vzajomne krizuje a medzi tym — na podlahe, ale i na stenach vyrazné
napisy, rozne graficky spracovane:

PRAVE SI VSTUPIL DO HRY NA SVET. opE virdioy

KAZDA HRA MA SVOJE PRAVIDLA .
KADY HRAC, MUSI POZNAT PRAVIDLA HRY!

PRAVA DIETATA SU SUCASTOU PRAVIDIEL HRY NA SVET!
POZNAJ A DODRZIAVAJ!



Pri vstupe do prvej miestnosti dostane kazdé diet’a kartiGku — prvy zeton, do ktorej musi
vpisat’ svoje meno. Kartigky st v troch farbach a podla farby karti¢ky sa diefa pohybuje
labyrintom miestnosti v stopach danej farby. Zaroveii si vybera — podla veku, alebo vysky,
medzi rolou ,,dospelého™ a , dietata®. Sucastou symbolu, ktorym je vybaveny ,.dospely™ je
povinnost pomahat a chranif diefa!*, Dospeli aj ,deti* dostavaju karti¢ky rovnakych
farieb a teda sa spolo¢ne pohybuju po tych istych stopach.

Pri prechidzani labyrintom ma moznost’ oboznamit’ sa s informaciami, ktoré su vo forme
napisov umiestnené na jednotlivych artefaktoch. Su to zakladné informacie o Tudstve:

_ Napr/Na 2emi %ije 6 milidrd Pudi. Kady defi sa na zemi narodi Stvrt miliona Pudi.
Kazdy ¢lovek mi pravo na svoje meno. Kazdy ¢lovek m4 privo na prisluSnost’ k ludskej
spolocnosti. _

Z kaZdych sto ludi je tridsat’ belochov a sedemdesiat Pudi majii int farbu pleti.

f Jedna miliarda Pudi Zije v krajimich, kde sa nedodrziavaji zakladné Pudské prava!l

| Styri a pol miliardy Pudi nemaji slusné byvanie a zabezpecenn zakladnu socialnu
starostlivost’!

e S
Pozn.

Pravo na meno a Statnu prislusnost’.
Pravo na byvanie, vyZivu a socialnu starostlivost.
Deti prechadzajii labyrintom, pri¢om ,.dospeli* sprevadzaju ,,deti”, &itaju im napisy, vedu ich

v stopach a pod. ku vstupu do druhej miestnosti.

2. MIESTNOST

Druh4 miestnost symbolizuje pravo dietata na lasku a porozumenie ...

Aby sa deti mohli dostat’ do druhej miestnosti, musia prejst’ rebrikom, pricom dospeli.
pomahaju detom — ale aj naopak — deti mdzu vystupovat' iba po jednom, rebrik treba dolu
pridrzat’, ked' deti vystipia hore na rebrik, $mykna sa dolu $mykackou do druhej miestnosti,
ktoré je celd vystlana molitanom a vytvarne rieSena ako Cervenkasty priestor velkého srdca.
Deti teda padajii do bezpe&ného prostredia, v molitane sa mozu vélat, skakat’, Cast priestoru
tvori trampolina. Deti skagu na trampoline, aby vyskocili o najvyssie a doéiahli ,,zetony™ —
drobné hracky, alebo baloniky, ¢ malé srdiecka, ktore visia zo stropu. Kym sa im to podari,

Zasto padaji, no chranené su bezpednym prostredim molitanovej vyplne miestnosti. Vstup do



tretej miestnosti ich opraviiuje az ziskanie takéhoto ,.zetonu®, pricom vstupovat’ by mali vo
dvojici — diet'a — dospely, obaja so Zeténmi.

Zvukovu kulisu druhej miestnosti tvori smiech, detsky dZavot, jemna cinkava hrava hudba,
nestca v sebe rozne etntické motivy ...

/pozn. Mo#no , Zetbny“ mdzu byt aj rézne symboly, prirad’ujuce sa k roznym rasam

a kultaram — maska, hrkalka, bubon, indianska &elenka, farbisté skli¢ko, Cierna babika a pod./

Pozn.
Privo na lasku a porozumenie.

Pravo na lasku a starostlivost’ pri duSevnom a telesnom postihnuti.

3. MIESTNOST

Miestnost’ je panelmi tvarovana znovu ako isty labyrint, priom niektoré z panelov su
otadacie a aZ ich otodenim ziskame prechod do d'al3ej Gasti labyrintu. Deti prichadzaju
labyrintom vo dvojiciach, musia si vzajomne pomahat — cestu medzi panelmi tvoria rozne
preliezacky, hipacky — preklapacky, mostiky, lanove rebriky a pod. Pod¢iarkujeme
myslienku, ktoré je témou tejto miestnosti, a to:

Pravo na prednostni ochranu a pomoc.

Priavo na ochranu pred zneuzZivanim.

Funkcia panelov: ukazuje obe tvare tohoto motivu — na jednej strane vidime motivy — ¢iuz
fotografické, alebo vytvarne rieSené /moznost dohody s SV UNICEF, kde disponuju bohatym
fotografickym materidlom poruSovania prav dietata/, harmonizujuce, alebo predstavujice
harmonick( podobu sveta dospelych a deti, postihnutych a zdravych — vzajomna pomoc,
podpora, bezbariérovost apod., na druhej strane panelov, ktoré sa otacaju, aby sa deti dostali
do inej Gasti labyrintu vidime obrazky dokumentujuce biedu, chudobu, tyranie a zneuzivanie
deti, alebo telesne, & mentalne znevyhodnenych.

/pozn. Je moZné polemizovat, nakol'ko je vhodné dieta na takejto vystave konfrontovat’ so
skutodnou krutostou vztahu sveta dospelych a deti, ale som presved&ena, Ze v suCasnej dobe,
kedy sa diet'a bezne stava, & uz prostrednictvom médii, alebo autentickych kazdodennych
zazitkov svedkom krutosti a nasilia, je vhodné konfrontovat’ ho s tymto obrazom prave

v atmosfére jeho vlastnej hravosti a pocite kamaratstva, ktory pri hre na vystave preziva./



Pred vstupom do Stvrtej miestnosti diet'a dostava treti Zetén - vymenou za spo€itanie
otoénych panelov, na ktorych sa stal svedkom nedodrziavania prav dietata. Pri uvedeni
spravneho po&tu — napr. pit’ panelov s piatimi réznymi motivmi, dostane diet'a od zriadenca
treti Zeton -—znak symbolizujiici pomoc a spolupatriénost’ obrazok spojenych ruk. Pri

preukézani sa tymto Zeténom vstupuje do Stvrtej miestnosti.

4. MIESTNOST
Miestnost svojim obsahom oboznamuje dieta s témou vzdelavania, nie ako s nutnym zlom,
ale ako s dobrodruznym odhalovanim zékonitosti sveta a prirody, poznania, objavovania.
To znamena, dieta hravym sposobom odhal'uje rozne skryté tajomstva a tie mu potom
umozZnia vyriesit spravne tri zakladné tlohy, vd'aka ktorym dostane svoj posledny Zeton.
Miestnost mé tri &asti — priroda, Skola, oddych ...
Prva &ast predstavuje prales, v ktorom su opice, vtaky, hady a in€ zvieraté. Sucastou akoby
prirodovednej expozicie /zvukova kulisa pralesa/ sa hravé popisky - zaujimavosti
k jednotlivym exponatom:
Napr.: vie§, Ze anakonda dosahuje dizku sedem az osem metrov?
Vies, e lefiochod je cicavec Zijlci v tropickych pralesoch strednej a juznej Ameriky
a a vaé§inu &asu travi zaveseny dolu hlavou za hakovité pazary?
A pod.
Druht &ast miestnosti tvori prostredie spoloGenskych vied — napr. otazky a odpovede
z fyziky, matematiky, astronomie, hravé otazky a odpovede. Je mozné na zemi namalovat
mapu hviezdnej oblohy nasej galaxie ...
Tretiu Sast tvori bicykel s putujicou krajinou — mal by to byt bicykel pre dvoch, aby sme
opat podéiarkli potrebu vzajomnosti, pomahania si — jeden otata pedalmi, druhy sedi za
kormidlom. Pri otadani pedalmi , putuje” pred bicyklistami krajina — rozne krajiny
znazorfiujiice rozne svetadiely — princip rolovania platna zo strany na stranu, alebo inak
rieSene.
Medzi hravymi otdzkami a odpoved'ami sa diet’a stretava aj s informaciami, ktoré mu otvaraju
iny pohl'ad na samozrejmost, s ktorou prijimame vzdelanie:
Napr. Vies Ze takmer 3tyri miliardy I'udi na Zemi nevie Citat’ a pisat”?

Vie§ ze zo 6 miliard I'udi iba 6 milionov vlastni pocitac?



A iné zaujimavé informacie ohl'adne vzdelania, alebo detskej prace — moznost ziskat

z UNICEFu,

Pred vchodom do poslednej miestnosti musia deti odpovedat na tabuli svetelnej tabuli na tri
otazky /s odpoved’ami na ne sa stretli pri prehliadke miestnosti, do ktorej sa mdzu znovu
vratit, ak odpovedat nevedia/, a¥ po spravnom odpovedani, stisnut spravnych tladitok —

mozno systém kédovaného zamku — sa pred nimi otvoria dvere do poslednej miestnosti.

Pozn.
Pravo na bezplatné vzdelanie, hru a zotavenie,

Pravo na zdravy telesny a dulevny rozvoj.

5. MIESTNOST

Je miestnost'ou do ktorej vstup ziskalo diet’a aZ ziskanim $tyroch Zet6nov, to znamena preslo
a vyskusalo si, spoznalo rézne aspekty, ¢i uz v tlohe wdietata® alebo v roli ,-dospelého* tej
velkej hry na svet a spoloCnost’, ktorej sidastou - na to, aby sa mohla hrat — st prava &loveka
— konkrétne v nagom pripade prava dietata. Teraz vstiipi do sveta budicnosti. Pri vstupe
ziskava fixku, alebo Stetec a farbu a ma moznost na vol'na &ast’ plochy namalovat’ svoj kiisok
budiceho sveta, alebo svoju postavu, obrys svojej postavy, ruky, & nohy a doplnit ho svojim
menom.

Strop miestnosti tvori pologul'a znézortujuca zemegulu svetadiely, tvare det rdoznych farieb
pleti, réznych ras. Strop plynulo prechadza do bielo Vytapetovanych stien a podlahy, ktoré si
pripravené, aby deti na ne domalovali kusok svojej vlastnej predstavy, kiisok samych seba.
Mozno, aby sme im pomohli, niektoré &asti mdZu byt’ predkreslené a stagi ich vyfarbit’, no
inak by mala byt detskej tvorivosti dan volnost. K vyznamu tejto miestnosti ich nabadaju
r6zne graficky a farebne rieené napisy: / / /
MASPRAVOBYT INV! 1 90pe §1ETH 882 (e 0ieL T9)* FRAve
émT JE CASTOU TEBA (4 |/
SVETTOSIATTY)
ABY BOLI DODRZIAVANE TVOJE PRAVA, MUSIS AJ Ty DODRZIAVAT PRAVA
DRUHYCH.

TO CO MAME VSETCI SPOLOCNE JE NASA ROZD]ELNOSV

;f i RY A SVET Z*

[




Sucast’'ou piatej miestnosti je iba panel znazorfiujuci deti réznych typov, narodnosti a ras, vo
vyrezanych otvoroch sa méze na tomto paneli odfotografovat’ kazdé diet’a, ktoré sa vystavy
zucastnilo. Spolu so skladagkou, ktora mu pripomenie jednotlivé prava diet'at’a a vystavu,
fotografia s mottom: CLOVEK MENOM DIETA, zostane pre neho spomienkou a mozno
motivom k d’al§iemu uvazovaniu o otdzkach, ktoré¢ sme sa vystavou pokusili otvorit’.

Toto je ciel, ktory by sme radi dosiahli.

Zaver

Vytvarnost’ piatej miestnosti, na ktorej sa svojim spésobom bude spolupodiel’at’ kazdé
jedno z deti, zG¢astnené na vystave, vytvara moZnost’ d’al§ej medializacie ... &i
spracovana v materidloch BIBIANY, alebo inak. No v kaZdom pripade bude obrazom

sveta naSich deti.

-




