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Hlavnou mySlienkou vystavy by mala byt’ prezentacia 'udskej paméti ako
aktivnej ¢innosti, ako sprievodkyne naSej kazdodennosti, ako sluzobni¢ky naSich
¢innosti a potrieb. Mal by sa tym akcentovat’ jej celostny a konStruktivno-
narativny charakter. Detsky navstevnik by tak mal pochopit’, Ze nenosi v sebe
akysi pamit'ovy mechanizmus, vnitorny magnetofon, ktory zaznamenéava veci
okolo neho bez toho, Ze by na to mal nejaky vplyv. Naopak, detski navStevnici
by mali porozumiet’, Ze pamit’ je in§trumentom, ktory ¢lovek cielene a efektivne
pouziva. Paméit je ¢innost'ou aj procesom.

Prva miestnost’ bude venovana histérii chapania paméti

Dominovat j¢j bude usmievajiica sa socha Mnemonysé ako matka umeni
(kresba, alebo papierova socha)

V strede miestnosti budu tabul’ky vosku s rozli¢nou tvrdostou (pod nimi budu
horiet’ sviecky, alebo svietit’ lampicky rozli¢nej intenzity, ktoré udrzia rozdielnu
plasticitu vosku). Diet’a si moze vyskusat, do akej hmoty sa odtlacky daju I'ahSie
alebo taZsie urobit’. Cez sluchadla bude pocut’ text k jednotlivym obrazkom, v
tomto pripade text na str. 11 o Platénovi, ktory sa domnieval, Ze naSa pamét je
ako voskova tabula.

Strom poznania (nakres ukazujuci Strukturu poznania) ilustruje text o Raimodowi
Lullusovi, ktory pamat’ chapal ako vel’kt kniznicu.

Nakres Camillovho divadlo: model divadla ako poznania
Quillidn a jeho model asociacne] pamiti spolu so sprievodnym textom.

V tejto miestnosti diet'a bude produkovat’ asociacie na jednotlivé slova. Moze to
pisat’ do pogitaca, na ktorom si pozrie aj jednotlivé asociaéné spojenia.

Poznamka: K jednotlivym obrazkom je nahrany sprevadzajuci text, ktory sa
pocuva z prenosného sluchadla.

2. Miestnost’

Vedica myslienka: Pamit’ pracuje s rozliénymi kédami, abecedami: zvukovy,
vizualny, lingvisticky....

Myslienka kodov sa ozrejmi na morzeovke, Braillovom pisme, a to v obrazovej

a] v zvukove] podobe.

Hlavny priestor sa vyhradi lingvistickému kodu



Poymy ako ¢arovné znacky

Diet'a by malo pochopit,, aky je rozdiel medzi zrakovym a lingvistickym kédom,
medzi vizualnym kédom a predstavami.

séria fotografii starnticeho Cloveka: v lingvistickom kode ide o stale o toho istého
cloveka

séria fotografii rasticeho hrozna: v lingvistickom kode: hroznovy strom

séria fotografii rozlicnych pohl'adov na psa: v lingvistickom kode pes, alebo
Specialny nazov druhu.

rozliéné druhy stromov: lingvisticky kod strom

Lingvisticku kod je ucinnou skratkou.

Nahraty text:
Borgesov pribeh o Funesovi
Pribeh o panovi S

3. Miestnost’

Veduce myShenky: Pudska pamat’ nie je odtlackom, ale vyt'azkom. Pamit’ nie je
suborom detailov, ale ma celostny charakter. Pamét’ nema mechnicky
reproduktivny charakter, ale tvorivo reproduktivny.

Dieta si ma moznost’ tieto myslienky zazit' na vlastnej kozi, a to v nasledovnych
tlohach: :

Uloha &. 1: detsky divak ma pomenovat tvary, pozostavajuce z rozliénych
predmetov. Predmety, z ktorych je tvar utvoreny sa menia, tvar vak zostava.
Mozno vyuZit’ obrazok na strane 67 a doplnit” d’alSimi obrazkami.

Uloha &. 2: (Videné pole si $tuktirujeme sami: ilustracia obrazkom na strane 67,
a iné reverzibilné figury: kocka). Diet'a pozera na jednotlivé predlohy a ma
povedat’, ¢o vidi. Zo slichadiel pocuje otazky, ktoré ho orientuji na iné spdsoby
vinimania.

Uloha ¢. 3: (Vyberovost’ vnimania). Diet'a ma rozpoznat’, ktoré desatmarkovky
su sfalSované,

rozpoznat’ medzi tvarami $asov tu tvar, ktoru videli predtym (str. 49).

Uloha ¢. 4: Popisat’ vlastné hodinky



Uloha &. 5: Vypo&ut' si pribeh a prerozpravat’ ho.

Odpocinok pocas ktorého pocava pribeh Johna Deana a amerického prezidenta
Nixona str. 59

a pribeh o rozpravaCoch l'udovych eposov - (Albert Lord a Millman Parry)

4. miestnost’

Vediica myslienka: Paméat’ mozno trénovat’ (jej zaklad tvori kapitola o
Tajomstve vynikajucej pamiti)

Prva ilustracia: ako to robili starogrécki re€nici, rozpravanie o Simonidovi a
Cicerovi

Taktika predstav a miest: Simonidova technika
pexeso, kde a ¢o (Strukturacia podl'a miesta)

Pribeh pana S
Priklad na str. 92-93 a graf s mineralmi
Diet’a st moze vyskusat rozli¢né taktiky zapamitavania

triedenie a zoskupovanie, organizaciu, transformaciu do iného kodu, a to na
obrazovke pocitaca

asociacie, zoskupovanie na zédklade podobnosti a kontrastov

5. miestnost’

Veduca myslienka: Bez nasho zdujmu a pozornosti, bez systematického a
trvalého usilia nam pamat’ nebude sluzit’ tak, aby sme s 1iou boli spokojni. Ak sa
nauc¢ime s paméat'ou pracovat’, uenie nemusi byt mucéenim.

Uloha emdcii a sebaddvery.

graf na str. 98, znazormujucim podmienky uspechu v $kole, doprevadzany
rozpravanim o experimente, v ktorom sa ukazala uloha sebadovery.

Tabul’a, na ktorej je napisanych kriedou sedem zasad prace s paméitou.



Niekolko dramaturgickych poznamok k nametu
J. Plichtove] O pamaéti a jej poznavani.

Namet tak akosi spontanne a prirodzene vychadza z knihy J. Plichtove;
KNIHA O ALEBO, ALEBO KNIHA PRE DETI O LUDSKEJ PAMATI,

ktor( vydal Cesko-slovensky vybor EUROPSKEJ KULTURNE.J

NADACIE v roku 1993.

Kniha v tej dobe nevzbudila taku pozornost', aku by si zaslizila.

Preto si myslim, ze si zasluzi uviest' do priestoru ako interaktivna vystava.
Ludska paméat je jedineCny fenomén a cesta za poznanim seba samého
je prinajmensom rovnako vzrusujuca, ako cesta do vesmiru.

Predstava paméti ako voskovej tabule, model divadla ako poznania,

rozne formy kédov, ktoré su Gcinnymi skratkami, zasady prace s paméatou
to vSetko su velmi zaujimavée a hravé cesty k poznavaniu.

A to nam spolu s autorkou (docentkou psycholdgie na Trnavske] univerzite)
ide ...

P. 8
Kniha dostala cenu BIBIANY v roku 1993 v sutazi Najkrajsie
knihy a ak ste ju este necitali, vrelo vam ju odporucam!

V Bratislave, 14. maja 2000 i
Eva Carska /"“ ,



