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Hry s pamatou
pre malych i velkych
/ libreto tvorivej dielne k vystave Zahady nasej pamte./

Monika Spisiakova
PribiSova 4
841 05 Bratislava



Hlavna myslienka tvorivej dielne.

Tvoriva dielfia Hry s paméatou v prvom rade podporuje interaktivnu
vystavu Zahady naej pamate, ktord by mali deti vzhliadnut pred & po
dielni. V uzSom zabere by mala jednoduchym spdsobom vysvetlit
rozdiel medzi pamétou naucenou a pamatou podporenou fantaziou a
mala by deti viest k aktivnemu mysleniu.

Rozdelena je do dvoch casti, celkov :
1. Videné a pocuté

/ véci, ktoré sa deju neustdle a opakuiju sa a mali by sa nam automaticky
ulozit do pamate/

2. Priradovanie, dotvorenie a stvislosti
/ véci, ktoré mbzu byt vopred uréené, ale aj zmenené nasou fantaziou/
Cast 1./ videné a poduté/ by bola s este dalsimi hrami zaradena do

kategdrie pre deti mensie — vek. kategdria 5-8 rokov, a ¢ast 2 by bola
zaradena do kategorie pre deti od 9-14 rokov.



Dopliiujice hry do tvorive] dielne Hry s pamatou :
Vekova kategoria — 5 - 8 rokov

- Jednofarebnéa doska s 12 rozliénymi Utvarmi /v tvaroch geometrickych
aj inych/ , ktoré sa vkladaju do dosky , vyrezané tie isté tvary.

Budeme pfi tom merat ¢as , ktory bude potrebny na spinenie tejto ulohy.
Cim je dieta starsie , tym rychlejSie povklada Gtvary do otvorov.

Napr., 5 ro¢né dieta - 35 sekund, 7 rocné dieta — 23 sekund...

/ vyrobené alebo kdpené |

- Rozstrihany velky obrazok / tvar, zvieratko / na niekolko mensich
kuskov. Dieta by ich malo ako skladac¢ku spaojit Co najskoér dokopy.
/ vyrobené /

Vekova katagéria — 9-14 rokov

- Spajanie kociek do obrazca. Sada cerveno-bielych §tvoréekov,
z ktorych by sa podla prediéh vyskladavali rézne vzory.
/ vyrobené /

-V slovach alebo v jednoduchych vetach vynechané casti pismen
/ laCenych / a na ¢as doplnaf chybajldce prvky.
/ vyrobené/



Uvodna é&ast -

M.:

Ahojte, pozyvam Vas do jedného, zatial pre nds neznameho bludiska,
v ktorom méZeme vseli¢o ngjst.

Bludisko uréite poznate. Je velké a svetlé. To nase je ovefa mendie a
ovefa tmavsie. Ale urCite zatijmavejsie.

Myslite, Ze uhadnete ?

- Podporujeme deti k spravnej odpovedi napovedami ako - ...chodit sa
v nom urcite ned4,...ziadnu gucu na éelo nedostaneme, ...to
bludisko mame kaZdi svoje vlastné, ...a v kazdom sa daju najst rézne
Véci. Pi prvej spravnej odpovedi prejdeme ku konkrétnym témam.

M.:

TakZe to mame. Ano je to nasa hlava, nasa mysel a nasa pamat. Neverili
by ste ¢o sa tam vsetko deje a o sa tam vsetko ukladd. Vasa pamaéf je
este mladad este len Caka na mnoZstvo zadjimavych informécif. LenZe uz
to co tam mate je urite UZasné a je toho vela. My sa teraz spolo&ne na to
pozrieme.

Prejdeme 5 — timi otvormi do tych vasich bludisk a uvidime kolkatimi sa
vratime naspéf,

VIDENE.

- ZaCneme rozdanim réznych oxeroxovanych obrazkov deju zo
znamych rozpravok ¢i pribehov. Deti, kazdé jedno sa snazi uhadnut
presny nazov. Obrazky deju preto , aby pamat musela zabrat, a najst
spravne vychodisko aj z pomerne nepodstatnych &asti rozpravky.

M.:
Ateraz, ked uZ sme sa rozcvicili a vasa hlava reagovala spravne, pustime
sa do niecoho o trosku zloZitejsieho.

POCUTE .
- Moderator predcitava Uryvky z tych istych rozprévok a pribehov a deti

reaguju vedomim a poznanim z predchadzajticej ¢asti o nazve
rozpravky.Mala by tu vzniknut navaznost na videné.



M.:

TakZe teraz, ked' ste uZ aj videli aj poduli, a z Vasho bludiska vybrali tie
spravne odpovede, posunieme sa o nie¢o dalej, do dalsieho kita, kde
postupne budeme priberaf k sebe na tefto ceste aj nasu predstavivost,

PRIRADOVANIE.,

- Moderator postupne vytahuje z nepriesvitného vreca papierové makety
dennej potreby a spotreby a vyzyva deti deti pohotovo reagovat, pre
spestrenie hoc aj na ¢as — stopky / asocidcia na test vo vystave/ a
priradovat ich k danej ¢innosti, priestoru &i postave.

Uz pii tejto €innosti nastupuje popri nau&enom aj predstavivost . Nemusi
byt vZdy odpoved komeréného zaradenia.

M.:

Tak vidite, teraz sa ozvala uz aj t4 chodbicka vésho bludiska kde sa d4
pouZif aj to o nemusf byt vzdy perfektne naudené. A to Je vasa fantazia.A
aby sme tolko len nerozprévali, je Sas si Vés vyskusat a trochu si zahédat
v kresleni.

DOTVORENIE.

- Na dopredu pripravenych oxeroxovanych papieroch budu linearne
nakreslené rézne Casti celkov znamych tvarov, z ktorych moderator
ma vZdy celok / pre spravnost postidenia na zaver/ a deti maju
doplnit obrézok podla spravnosti &i predstavivosti. Predpoklads sa
vzhladom na detsku vynaliezavost, Ze tato ast bude viac & menej na
pobavenie a nie na spravne uhadnutie.

M.:

Teraz sme sa vSetci dostali na okraj ndsho bludiska, kde sme us vsetci
pouzivali nie pamat, ale skér ¢o nés napad/o.Nje ja to také jednoduchs,
ze? Niekedy vydolovat z pamati td sprévnu odpoved nam da zabrat.

A dpline na zéver péjdeme cestou, ktord je najmenej presktimand. Nedd
sa na nej ni¢ chytit, ni¢ konkrétne neuvidime, ni¢ nebudeme pocut. A
predsa Vam mozno nebude takd nezndma.Budeme sa riadit nasimi
pocitmi a z nasej pamdti vybereme ¢o najviac.



SUVISLOSTI.

- Detom sa rozdaju a ukazuju farebné plochy /Cisté-A4/, a majd sa
pokusit ich priradit k jednotlivym &innostiam alebo oblastiam. Co to
v nich evokuje, k omu sa im to hodi. Po tomto z vybranych deti sa im
daja zlozit rézne zoskupenia farieb /2,3.../ na zaklade dopredu
vymyslenej Cinnosti a privedu sa s moderatorovou pomocou k opisu.
Napr.- Cierna, Zita — noc a den

ZIta, modr4 - leto a sinko / kiipanie pfi mori/

Zelena, cervena — rozkvitnuta luka
Ak by po kratkom zavahani deti moderator priiel na to, Ze je to pre tuto
skupinu fazsie; sam vybera zoskupenia farieb a hravou formou privadza
deti k vysledku.

M.:

A sme na konci.Za celti tti dobu strdventi spolu sme si tie nase hlavky
dobre zaparili, ako sa hovorf ked sa tuho rozmysfa, Ze az sa ném z kecky
parifo. Dosli sme na to, Ze vela veci nemusi byt len naucenych, ale Ze

k réznym otazkam sa méZete postavit aj podfa viastného pocitu. A preto
deckd, ukladajte si do toho vaseho bludiska paméte &o najviac veci a
informacii, ¢o najviac myslienok a pocitov, aby ste vZdy vedeli spravne
reagovat a aby sa Vam nestalo, Ze nebudete VEDIET. Lebo VEDIET
znamena MYSLIET. A ked MYSLIME tak SME.

Ahojte!!!!



Priloha — material a pomocky

Vzhladom na Specifické poZiadavky autora k potrebdm tvorivej dielne,
sa autor libreta zavézuje, Ze si sém zabezped( rekvizity potrebné na
chod dielne.

Vyrobit:
- papierové maketky v linedrnom prevedeni predmetov dennej potreby
a spotreby / asi 20 ks / do A4

Vyrobit:
- linérne kresby zndmych predmetov a veci / A4, asi 20 ks/, ktoré
musia byt nasledne oxeroxované dvojmo a x kolko bude prebiehat
dielni

Pripravit:
- pripravené uryvky z rozpravok / oxeroxovaf len 1x, asi 10/
dejove obrazky z tych istych rozpravok /asi 10-15, oxeroxovat 1x/
- Cb obrdzky prirody, miest, fudi... oxeroxovat

Vyrobit:
- zakladna skala farebnych papierov a niekolko dalsich pridavnych
farieb / spolu asi 15 farieb/ na velkost A4, tempera.

Vyrobit:
- Cerveno-biele Stvorceky /5x5cm/ nasledne oxeroxovat cca.-100 ks
- slova a vety s vypadnutymi Gastami /vykres/ oxeroxovat
- Jednofarebnu dosku s 12 otvormi a Utvarmi/ identickymi/ geom.tvarov

Od produkcie :

- farebné ceruzky

- papiere, Cisté A4

- igelitové vrece, nepriesvitné

- zabezpecenie oxeroxovania dodanych rekvizit



