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NA UVOD

Predlozeny scenar interaktivnej vystavy vychadza ztvorby L. Fullu. Nadim zamerom je
prezentovat’ vybrané diela umelca prostrednictvom tvorivych interpretacnych technik.

Koncepcia je zalozena na pribehu od linie k priestoru vo Fullovej vytvarnej tvorbe. Tomuto
podliehaji aj jednotlivé kapitoly vystavy, ktoré pojednavaju o vyraznych &rtach autorovej
tvorby a logicky/i vytvarne/na seba nadvézuju. Okrem hravého stretnutia s jeho obrazmi
a scénografickymi navrhmi chceme deti upozornit’ na niektoré pojmy vytvarného jazyka
v uzkej suvislosti so zvolenymi reprodukciami.

Chceme upozornit,, Ze scenar vystavy Umenie je hra... je pochopitel'ne silne vizualny. Aj ked
sa snazime &iasto&ne v nej hovorit’ vytvarnym jazykom, texty su hravé a zrozumitel'né malym
navitevnikom. Vyhybame sa encyklopedickym vysvetlivkdm — doéraz kladieme na vizualnu
stranku,

Osobnost’” Fullu bude prezentovana predovsetkym cez jeho tvorbu. Jeho portrét sa bude
miestami vtipne objavovat spolu s textovymi bublinami, do ktorych vloZime niektoré jeho
vyroky. Jeden z nich je UMENIE JE HRA. .

Verime, ze deti sa opat’ najdu priestor na tvorivi hru, a tak sa posunu d'alej pri objavovani
fascinujiiceho sveta umenia a jeho tajomstiev...

Katarina Kosanova



-

1. miestnost
LINIOTVARY

Linia je jednym zo zakladnych vyjadrovaeich prostriedkov vo vytvarnom umeni. Vo Fullovej
tvorbe hra déleZiti tlohu a pojem liniotvary, je pre nas smerodatny pre prvu miestnost, ktora
sa stane zadiatkom pribehu od &ary k priestoru. Vyber reprodukcii prispdsobujeme
poznanym i nepoznanym dielam. Prva skupina- poznané reprodukcie upozorni na nezavisly
svet linii atvarov vo Fullovej tvorbe, druha- grafické diela predstavia techniku grafiky
a d'alsieho originalneho vyuZitia linii v autorovej tvorbe.

Vyber diel: DETT PRI MORI /vymena linii, obkreslovanie kamaratov/, HRACKY /skladacka
na magnetickej tabuli/, RYBY NA STOLE /pultik/

Diela ponakajt:
-liniotvary
-geometrické tvary
-nové experimenty

VIZUALNA PREDSTAVA:

OBJEKT 1: KedZe chceme detom priblizit prave liniotvary aich moZnu samostatnu
existenciu, obraz Deti pri mori bude rozfazovany na lineirnu a farebnu plochu, pricom
linearna bude prenesena na priehladnu stenu pred farebnou. Vedla deti budu kreslit liniotvary
podla svojich kamaratov, ktori budu stat' za priehladnou stenou a spolu s Fullovym pozadim
vzniknu nove obrazy.

OBJEKT 2: Priehl'adny stdl- pult so sklenenym povrchom by mal detom umoznit’ sledovat
liniotvary z reprodukcie Ryby na stole inStalovanej pod sklom. Na skle budu linie a pod
sklom zasuvka, do ktorej budu deti vkladat rozne farebné pozadia. Tie budu vopred
pripravené, napr. pozadie mora, akvaria, konzervy, travy,...

OBJEKT 3: Reprodukcia Hratky abiela magneticka tabula. Z linii reprodukcie budu
pripravené tvary na bielom podklade s Glernymi konturami. Deti budu skladat’ nove tvary,
resp. napodobia liniotvary reprodukcie na magnetickej tabuli. Biele tvary splynu s bielym
pozadim tabule, takze budu zretelné predovietkym linie. Takto sa deti dostanu do priameho
kontaktu s konkrétnymi liniotvarmi obrazu.

TEXT:
LINIOTVARY /nadpis’ A FARDBOVLcCHY

; o Y e g
LINTE Z OBRAZU MOZU ZIT SAMOSTATNYM ZIVOTOM.

ol LiNik VYTVOR) MW TRIDEH |
RPNV EAFHOM OBKRESLI SVOJHO KAMARATA!  /Obekt 1/
LINIE TVORIA OBRYSY,KONTURY ATVARY - LINIOTVARY. -RRIDAF
K ELFEOVYM LINIOTVAROM ROZNE FARBY. /Objekt 2/
GEOMETRICKE LINIOTVARY /Objekt 3/

FULLA: ,,OBRAZ SA TVORI LINIOTVARMI A FARBOPLOCHAML™




Prepojenie Gasti v prvej miestnosti bude zaloZzené na prechode od vyfatia linii z obrazov k
liniam v grafike. Obe aktivity su &ierno-biele, bez farebnych ploch. Tieto Cinnosti budu vedla
seba.

LINIA K LiNTI

Reprodukcie grafik Fullu nie st chronicky zname. Tvoria samostatnu, velmi invenénu liniu
Fullovej tvorby. Vychédzame s netradi¢nej hry s Ciarami- liniami a vyplfiovanim plochy.
Technika grafiky ddva moZnost’ spristupnit’ jej princip.

Vyber diel: SLON A TAPYR /podlaha, magneticka tabul'a/

Dielo poniika:

-linie a tvary

-grafika, technika grafiky
-pozitiv, negativ

VIZUALNA PREDSTAVA:

OBJEKT 1: Objekt jednoduchého grafického lisu spolu s pripravenymi Stokami /obrazy
s geometrickymi tvarmi z karténu/ umozni defom vyskusat si techniku grafiky. Taktiez
pochopia, ze vytlalené obrazy su farebne negativne.

OBJEKT 2: Magnetické pasy na magnetickej tabuli vyzva det, aby ,modelovali* linie, aby
nachadzali ich moznosti vyuZitia vo vlastnom obraze. Budi nimi tiez vypltiat’ vopred
vymedzeny priestor vyfaty z Fullovho obrazku Tapyr. Opét’ negativ — biela tabul'a a Cierne
linie. Na podlahe bude z folie reprodukovany obraz Slon.

TEXT:
GRAFIKA  /Objekt 1/

SKUS AJ TY UROBIT GRAFIKU:
NAFARBI ...

OTLAC NA PAPIER...

HOTOVO!

CIERNO-BIELE - BIELO-CIERNE
POZITIV - NEGATIV /Tapyr na bielej tabuli, Slon na tmavej podlahe/

LINIA K LINII A VYPLNIS TVAR TAPYRA. .. /Objekt 2/



2. miestnost

VTACIA KRAJINA

Vystava ma ambiciu prezentovat’ tvorbu Fullu, upozomit’ na vytvarné prostriedky a prvky
jeho tvorby, ale aj sprostredkovat’ zabavu. Sam autor bol presvedceny, Ze umenie je hra... Aby
deti nemali dojem prilisnej didaktickosti /hoci sa tomu chceme cez tvorive aktivity vyhnut/,
daldim premyslenym posunom a ,vytrhnutim* niektorych prvkov z kompozicie detom
ponikneme hru so skladackami vo Vtacej krajine..

Viber diel: VTACIA KRAJINA /celd miestnost/, VTAK NAD CASABLANKOU /modely
vtakov/

Diela ponukaju:

-farebné grafika

-vtaky v priestore, aerodynamické tvary vtakov
-iltzia krajiny

VIZUALNA PREDSTAVA:

Cela miestnost bude vytvaraf iluziu krajiny vychadzajicej z reprodukcie Vtacia krajina.
Tvary vtakov prevzaté z obrazu budu visiet' zo stropu a tvorit’ pohyblivé mobily, s ktorymi
budi deti mdct manipulovat’. Rie§ena bude aj podlaha. Reprodukeia na stene je Cierna grafika
sbielymi liniami, podlaha bude zas v negativnom uchopeni. Na nej vyvySene pulty —
yyvysené Casti krajiny, buda sluzit ako podlozky skladaCiek lietadiel a inych
aerodynamickych strojov s pouZitim tvarov z jednotlivych vtakov na reprodukciach. Tieto
tvary na prvy pohlad evokuju aerodynamické tvary ako Sasti strojov /lietadla, deltaplany,
padaky, rakety/.

TEXT:
VTACIA KRAJINA /nadpis/

FULLA POVEDAL: ,UMENIE JE HRA

NAOZAJ SA HRAL NAPRIKLAD VTAKY VYTVORIL Z AERODYNAMICKYCH
TVAROV, KTORE PRIPOMINAJU...

LIETADLO PADAK AEROPLAN RAKETU  /na pultoch/
f e I oo
ZAHRAJ SA S FULLOVYM UMENIM!  NAJDES . VTALIKOV ‘

UMENIA JE HRA... JE AJ HRA UMENIE?



3. miestnost

/ ! ’\\r rI|ff~1(’ M
FARBOPLOCHY / <1/ { o\'¢ /) -R%
Dalsim dolezitym vytvarnym prvkom je farba afarebnad plocha. Putavé spojenie oboch
terminov /farba a plocha/ ndm dava nézov /farboplocha/, ale aj zameranie d'alSej miestnosti.

Fullove farebné plochy si vel'mi pdsobivé a neopakovatelné. Ak hovorime o Fullovej
ervenej farbe, nemdzeme zabudnut' na zlté alebo Cierne Skvrny, ktoré ju ozvlastriuju. ..

Vyber dle SENNIKY POD KRIVANOM, TRAJA STAVBARI

Diela ponukaju:

-Fullovska farebnost’
-zaujimavo farebné fragmenty
-farebné obrazove prvky

VIZUALNA PREDSTAVA:

OBJEKT 1: V miestnosti bude velky objekt palety s vyrezmi ako na klasickej palete. Kazdy
yyrez- nadoba bude reprezentovat konkrétnu farebnu plochu, ktoré spolu vytvoria
najvyraznej$iu $kalu Fullovskych farieb cez farebné fragmenty vybranych reprodukeii. Tieto
ulomky mézu deti vkladat do vyrezanych ploch na reprodukcii Traja stavbari a zaroven
zistovat, kde na obraze sa farby nachadzaju. /nazov diela neuvedieme/

OBJEKT 2: Rozmerna reprodukcia obrazu Senniky pod Krivatiom. Typicky farebne plochy
na vymedzenych miestach defom odhalia tajomstva Fullovych Skvin. Budu to okienka
réznych tvarov, ktoré pri otvéarani priehl’adnej plochy budu menit' kompoziciu Skvrn.
OBJEKT 3: Zvonkohra zaloZena na teplych a studenych farebnych ténoch vo Fullovej tvorbe.
Zvondeky s Fullovymi farbami visia zo stropu atvoria dve skupinky teplych a studenych
farebnych tonov. Teplych Fullovskych tonov je evidentne viac a vydavaju jemnejdie zvuky.
Zarovetl zvukmi podporime atmosféru miestnosti.

TEXT:
FARBOPLOCHY /nadpis/

FULLA: .CO NAKRESLIM, A] TAK ZAMALUJEM.*

NIKTO NIKDY NESPOCITA, KOLKO JE NA SVETE FARIEB A FAREBNYCH
ODTIENOV. ALE DOKAZES ROZOZNAT ,FULLOVSKE® FARBY?

Z FULLOVEJ PALETY... NAJDI FARBOPLOCHY NA OBRAZE! /na palete/

VERIS, ZE FARBY MAJU TONY?
TEPLE FAREBNE TONY
STUDENE FAREBNE TONY

KTORE FAREBNE TONY MAL FULLA RADSEJ?
A KTORE TONY SU NAJBLIZSIE TEBE?

uo %Uécw é@ﬂ/%@(ﬁ/ Jl\ 222



4. miestnost’
ZATISIE

Cez lintu, tvar, farbu aplochu sa dostavame do d{asti, kde ddélezitu ulohu zohrava
trojrozmernost. Pomocnu ruku podava zatiSie ako znamy vytvarny Zaner, ktory vo Fullovej
tvorbe excelluje. Tiez je zaujimavy pohlad na vyvoj jeho zatiSia, ktory za&ina realistickym
napodobenim a kon¢i /ak vobec konéi/ pri schematickom az minimalistickom zachyteni
objektov. V3ade je vSak jasny priestor, ktory Fulla opét’ uchopuje svojskym spdsobom
pouzitim linie a farby. Chapeme to ako pribeh zobrazovania priestoru.

Vyber diel: JABLKA, ZATISIE SO ZRKADLOM, ZATISIE S MLYNCEKOM, ZATISIE
S DAZDNIKOM, ZATISIE S PALETOU

Diela pontikaju:
-zatisie ako tému
-priestor
-aranzovanie
-palety, atelier

VIZUALNA PREDSTAVA:
Zatigia budu spracované v priestore tak, Ze miestnost’ bude farebne rozdelena na Casti a na
praktikabloch budu aranzované zatisia ako napodobeniny reprodukcii.

1. Jablka- realistické zatiSie, ktoré bude prezentované cez zaramovanu reprodukciu a jej
napodobenie cez aranzovanie so skuto¢nymi jablkami, prip. rekvizitami.

2. Zatisie so zrkadlom- zaramovana reprodukcia a predmety zati§ia v priestore ako
plodné kulisy v divadle. Rozfazovana reprodukcia.

3. Zatidie s dazdnikom- reprodukcia v strede, pred nou obrdzok dazdnika v inej faze, po
nej priestorj na detsku improvizéciu. V akej d'alSej faze je dazdnik. Deti si uvedomuju
zachytenie predmetu, ale aj situacie, momentu.

4. Jedno zatiSie uchopené¢ dvakrat:

Zatidie s mlynéekom- silne kubistické, ateda aj jeho posun v realizacii v priestore
bude kubisticky. Priestor bude vymedzeny dvomi stenami a podlahou. Mlyndek
z obrazu bude priestorovy, ale kazda strana bude vlastne reprodukciou z obrazu.
ZAtisie s mlynéekom- rozoberatelny objekt podla predlohy. Deti maji moznost
uchopit’ ¢asti mlynéeka a stavat’ nové kompozicie.

5 Zatisie s paletou- maliarske stojany, na ktoré buda deti kreslit’ vlastng zatiSia. Vyzvane
budii takym spdosobom, Ze na stene uz budi visiet vopred nakreslené zatiSia
/realistické, jednoduché, aj geometrické/. Vol'ny priestor pre ostatné prace.

TEXT:
ZATISIE JE OBRAZ, KTORY ZACHYTAVA PREDMETY V PRIESTORE.
NAPRIKLAD RYBY NA STOLE, JABLKA. Jift .

SUU TVOJE OBRAZKY VZDY ROVNAKE? PRINASAS DO NICH NIECO NOVE?

NAKRESLI ZATISIE S OVOCIM A VYMYSLI V NOM NIECO NOVE A ZAUJIMAVE!



CARO FULLOVHO ZATISIA:
- ZATISIE PODLA SKUTOCNOSTI /Jablka/
- ZJEDNODUSENE ZATISIE /ZatiSie so zrkadlom, Zatisie s dazdnikom/
- ZATISIE Z GEOMETRICKYCH TVAROV /Z4tidie s mlyn&ekom, Zatisie s paletou/

FULLA: .MODERNY MALIAR NEMAI'UJE LEN TO, ¢O VIDi, ALE AJ ¢O O VECI
VIE. «

5.. miestnost’

DIVADLO V DIVADLE

Vyber diel: SPIEVAJUCE BENATKY a pévodna hudba predstavenia, d’al§ie navrhy
divadelnych scén, ilustracie s prvkami divadla

Dielo ponuka:

-scénografia Fullu

-navrh scény

-ilustracie s prvkami divadla — opona, dekoracie, figuralne kompozicie

VIZUALNA PREDSTAVA:

Navrh scény podla predlohy obsahuje tri priestorové objekty s moZnostou vyuzitia ich
kapacity. Kazdy bude vstupom do mensieho divadla, ktorého su€astou sa stavaju aj deti.
Divadlo 1 bude skryvat’ vymiefiatelné kulisy- reprodukcie Fullovych navrhov divadelnych
scén, ktoré deti mdzu menif. V objekte s kukatka- okienka a d'alsie otvory, cez ktoré ostatne
deti pozoruju vnitro. Vnutri si deti vytvaraja vlastny svet.

Divadlo 2 je babkovo-divadelna scéna s Fullovskou oponou. Deti zo spodu vedu babky-
postavi¢ky zo znamych rozpravok ilustrovanych Fullom. Navstevnici pred objektom mozu
pozorovat malé babkové etudy, ktoré hraju deti ukryté za objektom a oponou. /Fullovske
zvieratka/

Divadlo 3 ma podla navrhu §achovnicovi podlahu. Na nej budi asi metrové figlry z ilustracii
Fullu, ktoré sa budu ovladat’ zhora. /kréli, kralovné, sluhovia, kone/

Mozn4 reprodukcia rozpravky do sluchadiel.

Na stenach instalované malé otvaracie okienka, po otvoreni ktorych deti ndjdu Fullove
ilustracie. Budi rozne a tilohou deti bude najst tie, ktoré maju spolo¢né prvky s divadlom

/opona, dekorécie,.../

TEXT:
DIVADLO V DIVADLE. /nadpis/

LINIOTVARY A FARBOPLOCHY V PRIESTORE MOZU TVORIT DIVADELNU
SCENU.

SCENA JE TELO DIVADLA A DUSU MU DAVAJU HERCL
SKUS AJ TY VDYCHNUT DUSU FULLOVEJ SCENE. ..

SPIEVAJUCE BENATKY.



NAJDES ILUSTRACIE PODOBNE DIVADLU? /pri ilustraciach/

FULLA: _KED MA UMELEC POCIT, ZE SA VYJADRIL, DIELO JE SKONCENE * /pri
vychode/

6. miestnost’

NA BLSOM TRHU /tvoriva dieliia/

Posledna miestnost je opif odlahfend zamerana na hru s Fullovymi obrazmi, tvarmi
a farbotvarmi. Cela linia od linie k priestoru vyustuje do tejto miestnosti, kde opdt umenie
prezentujeme ako hru... Pocitame so samostatn'm libretom pre tvoriva dielnu.

Vyber diel: NA BLSOM TRHU, DIEVCA S MLYNKOM

Diela ponukaju:
-detaily, ornamenty, kvety, dekoracie
-slovna hracka — liniotvary, farboplochy, novy pojem farbotvary

VIZUALNA PREDSTAVA:

OBJEKT 1: Rozmerna reprodukcia obrazu Dievéa s mlynkom. Postava dievéata je
reprodukcia na koberci /akoby gobeline/, na ktory deti cez suchy zips budu komponovat
detaily z obrazu /srdie¢ka, mlynéeky, dzbaniky/.

OBJEKT 2: Reprodukcia Na blom trhu bude objekt v priestore akoby pohl'ad zhora na trh.
Z jednotlivych tvarov a detailov budi “vyrastat™ identické tvary na strunach a vytvoria tak
zahradu detailov typickych pre Fullu.

TEXT:
FULLA POVEDAL: OBRAZ TVORIA LINIO4TVARY]| A FARBO-{[PLOCHY].
POSKLADAJ Z TYCHTO SLOV ESTE JEDNO CELKOM NOVE! /FARBOTVARY/

FULLA: .OBRAZY SU PRE POTESENIE “

UMENIE JE HRA... ZAHRAJ SA S FULLOVYM UMENIM!

Samostatne: REVUCKA RODINA /vo vestibuje/

VIZUALNA PREDSTAVA:
Rozmerna reprodukcia Reviicka rodina, Postavy budi mat vyrezané otvory na tvarach a deti
spolu s rodiémi si priloZzenim tvari vytvoria ,,novii Revucku rodinku™. .

TEXT:
TAKTO VYZERA RODINA ZDEDINKY REVUCEJ. A AKO VYZERA TVOJA
RODINA?



