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NA I]VOD

PredloZen! sceniir interallivnej qistaq, vychddza z tvorby IJ. Fullu. Naiim zdmerom je
prezentovaC \'ybrane diela umelca prostrednictvom tvori\aich interpretadnllch technik

Koncepcia je zaloiend na pribehu od linie k priestoru vo Fuliovej \"rtva.nej tvorbe. Tomuto
podliehajn aj jednotlivd kapitoly qistal1,, kto.d pojedn6vaji o viraznich dnAch autorovej

tvorby a logickyl qitvarneha seba nadvzizuji. Okem hravdho stretnutia sjeho obrMmi
a scdnografickimi n6whmi chceme deti upozomif na niektord pojmy !',itvarndho jazyka

v rizkej sivislosti so zvolenimi reprodukciami.

Chceme upozomii, Ze scener vistarry Umenie je hra... je pochopitefne silne vizuelny. Aj ked'

sa snazime diastodne v nej hovodt' v.jtvarnim jazykom, texty si hravd a zrozumitelnd ma11im

ndvStevnikom. Vyhlibame sa encyklopedichim Wsvetlivk6m d6raz kladieme na vizuAlnu

strenku

Osobnosf Fullu btrde prezentovand predovSetloim cez jeho

miestami vtipne objavovaf spolu s texlovtmi bubiinami, do

viroky Jeden z nich je LMENIE JE HRA. .

Verime, ie deti si opaf niijdu priestor na tvorilu hru, a tak
lasc nujuceho svela umenia a jeho laiomsliev..

tvorbu. Jeho portrdt sa bude
kory?ch vloZime niekord jeho

sa posuni dalej pri objavovani

Katarlna Kosenov6



1 miestnost'

LiNIOTVARY

Linia je jednim zo z6kladnjrch vyjadrovaeich prostriedkov vo qltvarnom umeni Vo Fullovej

r"orue lia aolezitu .itohu a pojem liniotvary, je pre nds smerodatni pre pr"Ti miestnosf. klorA

sa stane zaaiatkom ,.prib;hu od diary k priestoru" Viber reprodukcii prisp6sobujeme

poznanym inepoznanim dielam. Prr"d skupina- poznand reprodukcie upozorni na nezivisli

suet linii. a tvarov vo Fullovej tvorbe, druhd- graficke dieia predstavia technikLr grafiky

a d'ai!ieho origindlneho r'luZitia linii v autorovej tvorbe

Viber dieL DETI PRI MORI A.imena lrnir, obkesLovanie kamaratov/. HRA.KY /skladadka

na magnetickej tabuii/, R\BY NA STOLE /pultiu

Diela ponfkaji:
-liniotvary
-geometricke tvary
-nove experimenty

MZUA],N.4 PREDSTAVA:
OBJEKT 1 Ked'Ze chceme dedom priblizif prdve liniotvary aich moinli samostatnu

.*lr-r"irr- ob.- Deti pri mori bude rozfiizovan! na llnearnu a farebnri piochu. pridom

linearna bude prenesen6;a prjehladnu stenu pred larebnou' Vedl'a deti budrl 1'-eslif liniotvary

podl'a svojich kamar6tov, ktori budri stdt'za priehl'adnou stenou a spolu s Fullo\}tm pozadim

vzniknu nove obrazy

OBJEKT 2r Priehl';dni st6l- pult so sklenenim powchom by mal det'om umoinif sledovaf

Glowury , r"produkcie Ryby na stoie initaiovanej pod sklom Na skle budii linie a pod

sklom zdsuvka. do ktorej budu deti vkladat' r6zne farebnd pozadia Tie budi vopred

p 'oravere napt po'adle mo'd akva ia lonzerv) lre\)'
brimrr : n"ptoaukcia Hradky a biela magnetickiL tabLrl'a Z linii reprodukcie budu

pt,p*i, eat"tv nu bielom podklade s diernymi kontirami Deti budf sk]adat' novd tvary'

i"sp napoaoUia liniotvary reprodukcie na magnetickej tabuli Biele tvary splyntl s bielym

pozadim tabuie, takie budri zietefne predov5etkym linie' Takto sa deti dostanu do pdameho

kontaku s ko[kretnymi liniotvarmi obrazu.

TEXTI
LiNIOTVARY /nadpis/ A +'*RTr?*.c+lY

A
lNrL l oBRAll UOzt ?ti sAMosrAT\Y\4 Ztvorov

+HfrjFtt {ft v-A-FJ{Ve+f-{sT.fff?RBrH
11ov{ iri,,{ ulrr'ri; i\.(,|Jj ?RinLH

+Ef,NCiM*T*+ET*OBKRESLI SVOJHO KAMARATAI

I I\II IVORIA OBR\ SY. KO-\TL,RY { I\ AR\

..LLJq H]YY\4 I N.I.OTVAROM RO/\E iARB\

GEO\{ETzuCKT LJNIOTVARY

/Obek 1/

LiMOTVARY, ;PBJD++
/obj€kt 2/

/Objekt 3/

FULLA: ..OBRAZ SA TVORi LiNIOTVARMI A FARBOPLOCHAMI''



Prepojenie dasti v prvej miestnosti bude zaloiene fia prechode od \yiatia linii z obrazov k
llniem v $afike. Obe akivity su diemo-bieie, bez farebnfch pl6ch. Tieto ainnosti budi vedfa

Li\ r{ K LiNn

Reprodukcie grafik Fullu nie si chronicky zn6me. Tvoria samostatni, vel'mi invendnri liniu
Fullovej tvorby. Vych6dzame s nelradidnej hry s diarami- liniami a r'ypliovanim plochy

Technika- gra{iky d6va moZnost' spristupnifjej princip

viber diel SLON A TAP'iT. /podlaha, magneticka tabuLa./

Dielo ponika:
linje a tvary
-grafi ka, technika grafi kf
-pozitiv, negativ

NZU;LAA PREDSTAVA:
OBJEKT 1: Objek jednoduchdho grafickdho lisu spolu s pripravenimi Stodkami /obrazy

s geometricklimi tvarmi z kart6nu/ umoZni defom vyslai5at' si techniLr.r grafiky. TakieZ
pochopia, Ze r,y1aden6 obrazy sti farebne negativne

belEft z, Magnetickd p6sy na magnetickej tabuli vyzvu deti, aby ',modelovali" lirie' aby

["tlaaruti i"h -moZnosti ryuZitia vo vlastnom obrMe Budil nimi tieZ r'ypiiad vopred

r,amedzen;i priestor Wiati z Fullovho obr2ku TapliT . Opef negativ biela tabulla a dieme

linie Na podlahe bude z folie reprodukovanj' obraz Slon.

TEXT:
GRAPIKA /Objekt l/

SKUS AJ TY LIROBIi GN-qNTU:
NAFARBI .,,

OTLA. NA PAPIER .

HOTOVO!

arERNo-Bm.LE - Bn'Lo-Cm'RNE
PoZITiv - NEGATIV /Tap]';r na bielej tabuli' slon na tmavej podlahe/

LlNIA K Ln [r A VwLNiS rvAR TAP1?.A . . lobjek 2l



2. miestnosi

VTA.IA KRAJINA

Vystava m6 ambiciu prezentovad tvorbu Fullu, upozomit'na qitvarnd prostriedky a prvky

jeiro tvorby, ale aj sprostredkovaf ziiba\u. SaLm autor bol presvedienli' Ze umenie je hra Aby

ietj nemaii dojem priliSnej didaktickosti /hoci sa tomu chceme cez tvorivd akivity \'yhnut'/.

d'alsim premyslenlm posunom a ,,vltrhnutim" niektolich prvkov z kompozicie deCom

ponukreme hru so skladadkami vo Vtddej krajine .

viber diel: VTAdIA KRAINA /ce16 mjestnosfi ' wAK NAD CASABLANKOU /modely

rt6Lkov/

Diela ponrikaji:
-farebnri grafika
-\.tAky v priestore, aerodynamickd tvary \"16&ov

-ilizia krajiny

WZUJLI,NA PREDSTAVA:
Cela miestnosf bude vltviiraf iluziu kajiny vychddzajricej z reprodukcie Vtadia krajina

Tvary !'tekov pre\zate z obraz\t budri visiet' zo stropu a tvorit' pohyblive mobily, s korymi

budir deti m6ct' manipulovai. Riesend bude aj podlaha Reprodukcia na steneje iiema grafika

s bielymi liniami, podluha bud" z.as v negativnom uchopeni Na nej vyvisend pulty

v1wlilene lasti irajiny, budn sluiif ako podloily skladadiek lietadiel a inich

aerodynamickj'ch str;jo; s pouzitim tvarov zjednotlivych vtakov na reprodukciech Tieto

tvary na prqi pohl'ad evol-ujri aerodynamickd tvary ako dasti strojov /lietadld' deltaplany,

paddky, rakety/.

TNXT:
vTAiIA KRAINA /nadpis/

FULLA POVEDAL ,,LMENIE JE HRA . '

\,ryTVORIL Z AERODYNAMICKYCH

RAKETU /na pultoclL/

\ il ,,]KCV 
C

ZAHRAJ SA S FL]TLO\'iM LDIGNTMI Nfu D'I
I ]MEMA JE HRA. . JE AJ HRA T]MENIE'I

NAOZAJ SA HRAL. NAPRiKLAD VTAKY
TVAROV. KTORE PRIPOMINAJU...

I ADLO PADM AEROPI AI\



3 miestnost'

/)IFARBoPLocHvI Jr '.l1 (fL i-R.?.Y\, / I!sLvv!r-L- I ''Y l

ialiin ddlezitim rltvamjm prvkom je farba a farebnd plocha. Pitavd spojenie oboch I

terminov /farba a plocha./ n6m d6va ndzov /farboplocha'/. ale aj zameranie d'al5ej miestnosti

Fullove farebnd plochy sir velmi p6sobivd a neopakovateLnd At hovorime o Fullove.j

denenej farbe, nem6ieme zabudnit na ZItd aiebo iierne ikvrny, ktord ju ozvlddtiujri

Viber diel: SEfll'JIKY POD KRIVANOM, TRAJA STA\BARI

Diela ponikajir:
-Fullovski farebnosf
-zaujimavo farebnd {iagmenty
-farebnd obrazovd prvky

VIZUIi.LNA PREDSTAVA:
OBJEKT 1: V miestnosti bude velkli objekt palety s virezmi ako na klasickej palete KaZdj'

rryrez- nrldoba bude reprezentovaf konkdtnu farebnl plochu, ktord spolu [4voria
najvliraznejiiu Skdlu Fullovsklich farieb cez fatebne fragmenty lybranich reprodukcii. Tieto

ulomky m6Zu deti vkiadaC do rryrezanlich pl6ch na reprodukcii Traja stavbiri a ziroveii
zist'ovat', kde na obraze sa farby nachedzaju. /nAzov diela neuvediemej/

OBJEKT 2: Rozmernd reprodukcia obrazu Senniky pod Krivriiom Typicky farebnd plochy

na v,vmedzenlich miestach delom odhaiia tajomstve Fullovlich Skwn Budu to okierka
r6znych tvarov, kord pri otvdrani priehl'adnej plochy budu menit' kompoziciu ikrm
OBJEKT 3: Zvonhohra zaloZend na teplich a studenich farebnich tonoch vo Fullovej tvorbe

Zvondeky s Fu11or,1imi farbami visia zo stropu a tvoria dve skupinky teplich a studenich

farebnlich tonov Tep11;ch FLrllovsklich t6nov je evidentne viac a r'ryd6'vaju.iemnejiie zrtky
ZArovei zrukmi podporime atmosleru miestnostj

TEXT:
FARBOPLOCHY /nadpis/

FULLA: ,..O NAKRESLIM, AJ TAK ZAMAT]UJEM '

NIKTO NTKDY NESPOdiTA, KOLKO JE NA S\'ETE FARIEB A FAREBNYCH

ooTnTiTOV ATE DOKAZES ROZOZNAi ,,FULLOVSKE. FARBY?

Z FULLO\EJ PALETY... NAJDI FARBOPLOCHY NA OBRAZEI /NA PAICIC/

\ERiS. ZE FARBY MAru TOMTT
TEPLE FAREBNE TONY
STLIDENE FAREBNE TONY

(I ORL f ARI BVE IONY ]Vl,A L I UlLA RAD(EJ '

A KTORE TONY SU NAJBLIZSIE TEBE?

-u P,il k'J^'"I- o Ir[o^L)Z



4. miestnost'

ZATISIE

Cez liniu, tvar. farbu a plochu sa dostdvame do dasti, kde d6leiitti ilohu zohdva
trojrozmernosf. Pomocnu ruku podeva zetjSie ako znamy wfivatn.| i6ne4 konj vo Fullovej
tvorbe exceiiuje. Trei je zaujimatrj pohl'ad na vjwoj jeho zriti5ia, ktor'.i zadina reaiistickjm
napodobenim a kondi /ak v6bec kondi/ pri schematickom aZ minimalistickom zachyeni
objektov.. VSade je vdak jasn;i priestor, [1o{i Fulla oplit'uchopuje svojsklim sp6sobom
pouZitim linie a farby. Ch6peme to ako prlbeh zobrazovania priestoru.

viber, diel: JABLKA ZATISE SO ZRKADLOM, ZATISIE S N|I-\',NdEKOM, ZATTSIE
S DAZDMKOM. ZATISIE S PALETOU

Diela ponfkaji:
-zitiiie ako t6m[
-priestor
-aranZovanie
-paiety. ateiidr

VIZUiLNA PREDSTAVA:
Zetidia budu spracovand v prieslore tak, Ze miestnosf bude farebne rozdelenA na dasti a na

praktikibloch budi aranzovand zitiSia ako napodobeniny reprodukcii.
L Jablka- realistickd zatilie, kor6 bude prezentovdr cez ztuatnovanf reprodukciu ajej

napodobenie cez araniovanie so skulodn;?mi jablkami, prip. rekvizitami.
2 Z6tiSie so zrkadlom- zar6movan6L reprodukcia a predmety zaLtilia v priestore ako

ploind L!lisy v divadle. Rozfdzovand reprodukcia.
3 Zatiiie s derdnikom- reprodukcia v strede, pred iou obrazok ddZdnika v ioej f6ze, po

nej priestorj na detshi improvizeciu. V akej d'allej f6ze je ddZdnik. Deti si uvedomuji
zachltenie predmetu, ale aj situacie, momentu.

,1 Jedno z6tiiie uchopend dvakr6t:
Zetisie s mlvndekom- silfle kubistick6, ateda aj jeho posun v realiz6cii \, priestore

bude kubisticki. Priestor bude rymedzeni dvomi stenami a podlahou. Mlyndek
z obrazu bude priestoroqi, ale kazdi strana bude vlastne reprodukciou z obrazu.

Zitiiie s mlvndekom- rozoberatefni objeld podfa prediohy. Deti majrj moznosf

uchopit' dasti mlyndeka a stavat' novd kompozicie
5 Zatisie s pabtoE maiiarske stojany, na ktord budri deti kesiif vlastnd ziitisia. vyzvand

budu takjm sp6sobom, ie na stene uZ budir visiet'vopred nakeslend z6tisia

/realistickd, jednoduchd, aj geometrickd/. Vofni priestor pre ostatnd pl6ce.

TEXTI
ZATISIE JE OBRAZ, KTORf ZACI{YTAVA PREDMETY V PRIESTORE.
NAPRiKLAD RYBY NA STOLE. JABLI.A../,i]- . ,

SU TVOIE OBRAZKY VZDY RO\T]AK€? PRINASAS DO N]CH NE.O NOVE?

NTE€O-Z.AUifiiVfAI/E?

NAKRESLI ZATISIE S OVOC1M A \,'\A4YSLI V NOM NIECO NOVE A ZAUJiMAVEI



ien o rl.rlol,uo zArr5re:
- zArrSm poote sKUToaNosrI /Jabtkt
- zfeoNOouSENE zATtiIE /zetiiie so trkadlom, Zetisie s dazdnikon/
- zArtSm z cgolrgrRrcK'icH TVARov /zatisie s mlyndekom, zetiiie s paletou/

FL]I-LA: ,.MODERNI NLALIAR NEMAI]UJE LEN TO, iO T,'TOi, ,qTT AJ dO O !T,CI
VIE ,'

5 - miestnosf

DIVADLO V DIVADLE

Viber diel: splEvajuCE' ssNAfKY a p6vodnd hudba predstavenia, d'alSie n6vrhy

divadelnich scdn. ilustr6cie s prvkatni divadla

Dielo ponrika:
-scdnografia Fullu
-n6vrh scdny
-ilustricie s prvkami divadla opona, dekor6cie, figurdlne kompozicie

WZUI|LNA PREDSTAVA:
Nevrh sceny podLa predlohy obsahuje tri priestorov6 objekty s moZnoslou quZitia ich
kapacity. KaZdli bude vstupom do meniieho divadla, kordho sudast'ou sa stdvajf aj deti.

Divadb! bude skr]'vat' !rymieiatel'nd Lr-rlisy- reprodukcie Fullovich n6wtlov divadelnlich
scdn. ktord deti m6zu menif. v objekte su kukitka- okienka a d'aliie otvory, cez ktord ostatnd

detipozoruju vn tro. Vnitd si deli \,]4vataju vlastni svet.

Divadio 2 je bdbkovo-divadelnd scdna s Fullovskou oponou Deti zo spodu vedir biLbky-

postaviiky zo znitmych rozprevok ilustrovanich Fullom. Navstevnici pred obielcom m6Zu

pozorovat' maid bAbkovd etudy, kor6 hraju deti ukrytd za objektom a oponou 'Fullovskd
mieratkAJ
Divadlo 3 md podfa ndwhu Sachovnicovu podlahu Na nej budu asi metrovd figiry z ilustrecii

Fullu. ktord sa budu ovl6daf zhora. &r61i, k6l'ovnd, sluhovia, kone/

MoinA reprodukcia rozprrivky do sluchadiel.

Na stenech jnitalovand mald otvamcie okienka, po otvoreni koqich deti n6jdu Fullove

ilusrarcie. Budu rdzne a ilohou deti bude nrijsi tie, ktord maju spolodnd prvky s divadlom

/opona, dekordcie,../

TEXT:
DIVADLO V DMDLE /nadpis/

LI"IOTVARY A IARBOPLOCTry V PRTESTORT VOZU I\OR]T DIVADbI VU

SCEN't]

S( I NA JL I-ILO D-IVADI A A DL SU MU DAV AJT HLRCI

SKUS AJ T\ \DYCI IIi DUSU FLILL OVEJ SCENE...

SPIEVAruCE BENATKY.



NAJDES ILUSTRACIE PoDoBNE DIVADLU? /pri ilustreciach/

FULLA: ,,KEi MA LN,ELEC POCIT, ZE SA VYJADRIL, DIELO JE SKON.EM " PTi

Wchode/

6. miestnost'

NA BLSOM TRHU /tvoriv{ dielia/

Posledni miestnosf je opaf odLahdene zameran| na hru s Fulloliimi obrazmi, tvarmi
a f'arbotvarmi. Cela linia od Iinie k priestoru vyust'uje do tejto miestnosti, kde opat'umenie
prezentujeme ako hru... Poditame so samostatn m libretom pre tvorivu dieiiu

viber diel: NA BLsoM TRHU, DIEVaA S MLYNKOM

Diela ponfkajri:
-detaily, ornamenty, kvety, dekoracie
-slovnd hraaka - iiniotvary, farboplochy, novli pojem farbotvary

VIZIIIi I.NA PREDSTAVA:
OBJEKT l: Rozmernd reprodukcia obrazu Dievda s mlynkom Postava dievdat'a je

reprodukcia na koberci /akoby gobeline/, na ktori deti cez suchli zips budLi komponovaf

detaily z obrazu /srdiedka, mlyndeky, dZb6niky/.

OBJEKT 2: Reprodukcia Na blsom trhu bude objek v priestore akoby pohi'ad zhora na trh
Zjednotlivich tvarov a detailov budi "rarastaf" identickd tvary na strunech a qtvoria tak

zihradu detailov typickich pre Fullu

TEXT:
FIJLLA pOVEDAT: OBRAZ TVOPJA FNrOI trvan! I F,tngol FLoGIi
POSKTADAT Z TVCHTO SLOV ESTE JEDNO CELKOM NO\E1 ,fARBOTVARY/

FULLA ,,OBRAZY SU PTTE POTTSIUT,"

L \4I \IIf J]- HRA ZAHRAJ SA q I-L LI O\'Y \4 L]MEN|I]\,I:

Samostatne: REVUCKA RODINA /vo vestibuje/

WZULLNA PREDSTAVA:
Rozmern6L reprodukcia Revucka rodina, Posta!ry budu maf rryrezand otvory na tvArach a detl

spoiu s rodidmi si prilozenim tvari \}4voria ,.novu Revucku rodinku"

TEXT:
IAKTO VY,/FRA RODNA Z DLDT\KY RIWCEI A AJ<O \YZI RA I\OJ{
RODINA?


