Vystavené autentické objekty:

Zbojnicky list — prepis listu v slovencine. List je zaujimavy vyhrazkami zbojnikov

panom, ktoré boli zapisované formou obrazkov

Text ku zbojnickemu listu:

“Vedeli by ste napisat podobny zbojnicky list?”

Fiquralny véelin — dopifia ludovu architekturu kraja. Deti do neho mézu vliezt

a ukryt sa v nom. Atmosféra véelina bude doplnena pustanim nahravky bzuciacich

véiel.

Pastierske zvonce — dopifiaji charakter pastierskej krajiny. Deti ich maji moznost

rozozvucat.

Trembita — hudobny nastroj podobny tribe.

Text ku trembite a pastierskym zvoncom:

“Krajina ma v sebe aj rézne zvuky. Dokazete ich rozozvucat a pocuvat?”

Oboroh — dotvara kolorit krajiny, slizi ako sennik a zaroven ako skrysa pre

zbojnikov. Dieta bude mat moznost sa do neho ukryt

Text ku oborohu: “Oboroh je samostatne stojaci sennik s posuvnou strieskou.

Medzi senom a strieskou je dost miesta pre dobry noclah. Vyskusajte si to!”



C. PRIESTOR &. 3: Medzipriestor medzi prvou a druhou miestnost'ou

Medzipriestor slizi ako prechod k predstaveniu fudovej architektury v druhe;j
miestnosti. Dieta tu moze najst odpoved na otazku poloZzenu v Gvode vystavy.
Medzipriestor zaroven legendou o kniezati Laborcovi uzatvara kapitolu venovanu
vplyvu krajiny na charakter svojich obyvatelov.

Navstevnik prechadza mostom cez rieku Laborec, ktora dostala svoje meno po
vyznamnom uzgorodskom kniezati Laborcovi, ktory v 9. storoCi n.l. branil krajinu pred

najazdmi madarskych kmenov a utopil sa v tejto rieke.
» Vystavené objekty:

Reprodukcia obrazu kniezat’a Laborca

Text k reprodukcii:

“V 9. storo¢i uzgorodské knieZa Laborec branil krajinu pred nepriatelmi. V zapale

boja sa utopil v rieke, ktora potom po riom dostala svoje meno.”

2. Kapitola: Predstavujeme architektiru, zvyky a tradicie vyplyvajuce z krajiny




D. PRIESTOR¢. 4:

V tomto priestore by sme chceli navtevnikom predstavit typické prvky profannej,
sakralnej a ludovej architektury charakterizujlcej spracovavanu mensinu. Priestor je
koncipovany znova ako cesta krajinou, popri ktorej budu mat navstevnici moznost
zoznamit sa réznymi spdsobmi s nasledovnymi artefaktmi:

drevenica, $kola, dreveny kostolik — cerkev.

Za mostom sa vinie okruhliakmi vysypana cesta, popri ktorej stoja ploty vyrobené
troma typickymi spésobmi: a) pletené z lieskovych pratov, b) vyrobené z lat, c)

vyrobené z gulatiny. Navétevnika opat privita nasledovny text suvisiaci s krajinou:

Text:
“Cesta tu stréca svoje meno a obohnana z oboch stran plotom a vysypana riecnymi

kamerimi, ktoré tak pekne $trkocti pod nohami udi a krav, sa stava ulicou.”

« Objekty:

Drevenica — sl(zi ako ukazka dedinského obydlia a Zivota. Pri stavbe drevenice
odpor¢ame ingpirovat sa objektmi v skanzene vo Svidniku. Pred drevenicou sa
nachadza plot, na ktorom bude ukaZka ornamentaineho zdobenia. K ornamentom
bude prilozeny nasledovny text spolu s textom interaktivnej hry. interaktivna hra bude

spodivat v moznosti vyryvania ornamentov podla vzorov na plote.
Text k ornamentom:

“Ornamentami — ozdobami — symbolmi si ludia kraslili svoje pribytky. Mnohée

z nich pinili i ochrannd funkciu a chranili ich pred zlymi silami.

Text k interaktivnej hre:



“Pokus sa vyryt podobny ornament. MoZno ochrani aj teba.”

Pri drevenici bude umiestena sypka na obilie: “kadob”, ktora posluzi ako skrysa

pre deti

Text ku kadobu:
“Kadob je sypka, v ktorej sa uskladriovalo obilie. Vyrabal sa z kmeria stromu. Pri

poziari vdome sa kadob dal kvéli svojmu tvaru rychlo odgulat a obilie zachranit.”

Navstevnici budi mat' moznost vojst aj do interiéru drevenice. V interiéri sa bude
nachadzat: a) Pec, na ktor( je mozné vyliezt a oddychnut si. Na peci bude mozné
nazriet do kucharskeho umenia ¢o umozni nainstalované kuchynské riady spolu
s ingredenciami na pripravu typickej polievky “macanky” a “tatar¢onnych pirohov”.
Spolu s nimi budu vystavené aj recepty na ich pripravu v nasledovnej textovej

podobe:

Text ku polievke:
“Macanka je polievka, ktort si mézete uvarit aj sami.
Recept: Stava z kyslej kapusty zahusti mikou a pridaj susené huby. Chvilku povar.

Pozorl!! Polievka sa neje lyzickou, ale chlebom, ktory si v nej macas.”

Text ku pirohom: “
Na pripravu pohankovych ( tatarconnych) pirohov potrebujes pohankovi a hladkd
muku, vodu, sol.

Vyrobis cesto, ktoré vyvalkas a nakrajas na $tvorcéeky. Pinku vytvoris z bryndze
a uvarenych zemiakov. Pirohy sa poleji rozpustenym maslom a udusenou

cibulkou.”

Skola: Objekt Skoly bude umiestneny za dal$im z troch typov plotov. Navstevnici
budi méct rovnako vojst’ do interiéru $koly, kde sa budu nachadzat a) ukazky pisma-
cyriliky, b) pisaci stroj v azbuke, c) $labikar, d) vysvedcenie, e) juliansky kalendar.

Zaroven sa oboznamia s vyraznym narodnym buditeflom Alexandrom Duchnovi¢om.

e Objekty:



Pismo — cyrilika: Cyrilika bude nainstalovana na jednom zo $kolskych stolov.

Text ku cyrilike:

“Cyrilika je pismo, ktoré sa pouZiva na tomto uzemi.”

Pisaci stroj v azbuke: Je nielen vystavnym exponatom ale aj interaktivhou hrou

pre deti, pomocou ktorej si budu méct porovnat odli$nost pisma cyriliky a latinky.
Porovnanie spodiva v tom, Ze sa prelepia pismena cyriliky na klapkach pisacieho
stroja v preklade totoZnymi pismenami latinky. Deti si tak budu méct napriklad

napisat svoje meno v cyrilike.

Text ku pisaciemu stroju:

“Porovnajte si pismena! Nasli ste niektoré rovnaké?

Autenticky Slabikar z roku 1847.

Text ku Slabikaru:
“Prvy detsky $labikar: “KnyZycja Cytalnaja dlfa nacynajuscych” z roku 1847.”

Vysvedcenie: ukazka jedného z prvych vysvedceni.

Na stene bude visiet obrazok vyznamného narodného buditefa A. Duchnovica

Text k obrazu:

“Ja Rusyn byl, jesm i budu ...”

“Vyznamnym narodnym buditefom bol Alexander Duchnovic¢ (1803 — 1865). ZaloZil
PresSovsku literarnu spolo¢nost, ktora vydala Alimanach “Pozdravienie Rusinov”

a Slabikar v miestnom néreci. Podla neho je pomenované i divadlo v PreSove, kde

hraja hry v nareci tohto kraja.”

Juliansky kalendar:



Text ku kalendaru:
“\/ krestanstve vychodného obradu veriaci pouZivaju Julidnsky kalendar. Sviatky

svétia o dva tyzdne neskor.”

Ukazka:

Gregoriansky kalendar Juliansky kalendar
Vianoce: 24.12. Vianoce: 7.1.
Velka noc: _

Cerkva: Zo $koly prechadzame k dalsiemu objektu — drevenému kostoliku, ktory je
tvoreny reprodukciou fotky v priestore podobne ako v instalacii krajiny Dezidera
Millyho v prvej miestnosti. Atmosféra je umocnena zvukom podkarpatskych
prostopinii. V objekte stavby bude umiestnena aj mapa severovychodného kraja

s obrysmi kostolikov. Mapa bude pinit funkciu interaktivnej hry PUZZLE. KedZe
kazda z cerkvi mala svoj typicky tvar, deti budu hfadat spravny tvar pre spravny

kostolik na mape.

Text k hudbe:
“Spevy, ktoré pocujes sa nazyvaju podkarpatské prostopinie. Vychadzaju
z gregorianskeho choralu a spevu véetkych pritomnych a kriaza (kontora — daka).

Ziadny organ ani iny hudobny nastroj nie je povoleny.”

Text k cerkvi:
“Dreveny kostolik — cerkev je najtypickejSou [udovou architektarou tohto kraja. Pri

budovani stavby sa nepouzivali Ziadne klince ale démyselné tesarske véazby.”

Text k puzzle:
“Dokazes najst spravne miesto dreveného kostolika na mape?”

Vchadzame do interiéru, kde sa nachadzaju nasledovné sakralne objekty: a) ikona,

b) ikonostas, c) carske dvere. Carske dvere st vyustenim posolstva celej vystavy.



