Ako Skaredému kaéatku sa mi nikdy nesnivalo o takom vel’kom $t'asti...

/Hans. Ch. Andersen/ i
PLNENIE SNOV AKO TUZOB. PREDSTAV — premena deti na iné bytosti...
Najit'astnejsi je ten, kto ma najmenej Zelani /snov/. /Buddha/

Sny si kral'ovskou cestou k l'udskej dusi. /Sigmund Freud/
ABSURDNE OBJEKTY INSPIROVANE SURREALISTAMI /ROZHODNUT KTOR({

BUDU POUZITL

Bez snov a idedlov nemozno byt ¢lovekom. /Ernst Fischer/
Chod’ za svojimi snami. /Wil Wheaton/

SNAREN — NA PLANATE, KDE DETI SNiVAJU

A na konci snivania zaéina d’alSie Pudské snivanie. /autori vystavy/

PRVOTNE VIZUALNE PREDSTAVY /DORIESENE VYTVARNIKOM/:
Vtiahnutie do sna... vystipenie zo sna... lava a pravd mozgova hemisféra

Maly a vel’ky priestor — identické s iluziou obra a trpaslika /Alicine zazitky/ - model vystavy

Absurdné predmety inspirované surrealizmom — pohovka ako pery, stolicky ako ruky alebo
nos, predmety pre deti. s ktorymi budu skladat’ vlastné absurdnosti /premysliet’, ¢i bude len
¢ast’ stakymi objekiami alebo sa objavia v kazdej miestnosti, aby boli ucelenim... napr.
sedacka z pier v roznych farbach, velkostiach...Rozhodnit’ sa pre diela surrealistov! Dali je
inspirujuci. ..

Lapa¢e snov — miestnost’ iba snimi a o nich — asi tri vel'ké objekty, ktoré maju ucel a
filozofiu. Velkorozmemé objekty zo sietou, kde deti mozu liezt. Gulicky s otvormi, do
ktorych deti vkladaja svoje zI€ sny...

Snéren na planéte. kde deti Studuji vyklady snov a vymyslaju vlastné. Tu by mal byt objekt,
kde deti k symbolom snov prikladaju ich vyklady. Tie m6zu byt z knih alebo vymyslené.
Knihy st rozne viklady snov — sndre, a tie by mohli mat’ zjednoteny obal. Mozno zas figury,
ktoré tie knihy drzia. resp. nejaké absurdné stojany, nejaky priestor na Citanie. ..

Katarina Kosanova
Dramaturgicka vystavy
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1. CAVE KRIDLO V TAJOMNOM DOME MYSLE.

Vstup do Favej hemisféry mozgu. Vstupna hala: Vpravo dvere do pravej hemisféry (napis na
dverach — ODDELENIE ROZUMU -Logika, matematika, fyzika, aritmetika, geometria,
ekonémia, politika.. Dvere si zatvorené naSej vystavy sa netykaju. Dvere vlavo -
ODDELENIE SNOV — Sny, fantdzia, predstavivost,, iluzie, vnuknutia, zjavenia, poézia,
umenie.... Vstupuje sa do oddelenia snov.

SNY VSPANKU:  Miestnost’ zrkadiel krivych aj normalnych v rdznych kombindcidch.
Zrkadlé si miestami premalované. Dieta putuje snovou krajinou — labyrintom obrazov,
v ktorvch tu a tam ne¢akane zbadé vlastnu tvar. Doputuje do d’alSej miestnosti — Miestnost’
lietania — Na zemi je namalovand krajina zvtiCej perspektivy. Krajina je plna
drakov, snovych netvorov astrasidiel. Nad zemou vo vzduchu visia rdzne ,,mobily*
lietaveov. Najvadsi z nich je skonstruovany tak, aby sa do neho dalo pripevnit’ dieta. Dieta sa
vznasa na kridlach. iné dieta ho lanom potahuje tak, Ze sa postupne hybe, akoby letelo nad
krajinou.

SNY V BDELOM STAVE: Laboratérium fantizie — Deti sa ocitnu v miestnosti kde znie
psychodelickd hudba. Miestnost’ je zatemnend, vybavena farebnym osvetlenim. Osvetlenie
moze diefa ovladar prepinanim spinata. Raz mdZe mat’ osvetlenie charakter farebnej
hudby* meni sa vryme hudby, inokedy mdZe byt svetlo mihotavé preruSované, inokedy
dihové, alebo zasa monochronné - zelené, &ervené & modré. V priestore sa vznaSaju
abstrakiné neidentifikovatelné objekty, ktoré oslovuji detsku fantaziu. Deti sa rozpravaju
o tom ¢&o vidia. Zakresl'uju to na obrazky.

Laboratérium budiicnosti — sen ako utdpia. Deti tu budi (zmazdvacimi farbami)
domalovéavar obraz sveta zloZeny z nesuvislych fragmentov. V druhej Casti sveta sa zahraju
hru na dokonaly svet. Budu rie§it zakladné I'udské otazky tak aby vytvorili — Vysneny
Stastny svet.

SNY VTVORIVOM AKTE - Krajina surrealistov - Priestor tvoreny interaktivnou
interpretaciou surrrealistickych obrazov (hlavne Renné Magrid, mozno Hironimus Bosch, +
citaty zo surrealistickych basnikov) Alica v ri$i divou - Priestor usporiadany podla diela
Lewisa Carola. K dispozicii kostymy jednotlivych postav. Deti sa prezle¢u do kostimou
a hraju sa v snovom priestore.

2. NEBEZPECNE SNIVANIE - ILUZIA, UNIK, OPOJENIE

BLUDISKO AGORD - Vytvorit bludisko. S roznymi symbolmi drogovej zavislosti. Pouzit
inSpirédcie z Hevierovej knihy.

BLUDISKO MEDII — Bludisko v §tyle videoartu. Obrazovky so slu¢kami opakujucich sa
scén, hlipych vyrokov... reklamné smieSne zostrihané akombinované Soty, vyroky
politikov...

BLUDISKO SPOLOCENSKYCH ILUZII -  Peniaze, uznanie, krisa, sliva. Tvorivo
interaktivne spracovat tieto témy

LAPACE ZLYCH SNOV — Velké objekty, inSpirované indianskymi lapaémi snov, v ktorych
sa deti budi moct interaktivne vyporiadat’ s nebezpecnym snivanim
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3. SNIVANIE AKO CESTA POZNANIA A PRETVARANIA SVETA.

MYTY - Interaktivny priestor plny réznych mytologickych scén a symbolov zo svetovych
nabozenstiev.

ROZPRAVKY - Inipirécie z Tolkiena LOTR. Citét z Cintetu. Postel na ktorej sa chodi do
rozpravky. Deti sa hrajt na rozpravku: Jednoduché pravidla hry budd uvedené na letaCiku pri
vstupe do tejto Casti vystavy.

SNY a ZJAVENIE — Jakubov sen o rebriku a anjeloch. Jezi§ o Jakubovom sne. Zaver vystavy
inscenovany sen s rebrikom, ktory zaroven predstavuje kriz. Dieta mdze po rebriku vystipit’
do ,,nebeského priestoru™ Na kazdom stupni vSak musi splnit’ symbolicku tlohu odkazujticu
na jednu zo vieobecnvch etickych tloh, ktoré musi ¢lovek v Zivote zvladnut, aby sa v iom
naplnil sen o Dobrom: cloveku .

Daniel Pastir¢ak



