medchioch) dor umenls pre el fnskd 41, Bstiiota
va 2 Cyklu vystav 0 slovenskych siicasnych vytvarnyich umelcoch

NEBO A ZEM
'Medzi nebom a zemou )

(scendr vystavy o Petrovi Rollerov))

Autorky: Andrea Stefancikovd, Zdenka Pasuthové
Spolupraca: Peter Roller

‘marec 2004



vod

stava ,Nebo a zem" je tretou z cyKlu vstav, ktoré detom priblizuji

siiasnjch slovenskych vitvarnikov. Ciefom vystav je predstavit nielen osobnosti
slovenského w'maménu i\vah, ale siasne navétevnikom poniknut’ pohfad na rézne
echaley 2 spesew

etia 2 cyklu vystav je venované osobnosti sochara Petra Rollera. Vyberom
OSODI‘WSK 2 sposobu tvorby prirodzene pokracuje v cykle vystav o siéa

lovenskych vytvamikoch a nadvézuie prvi wstavu, venovani Viadimirovi

Kompénkovl, ‘maliarovi a tvorcovi drevenych plasti, i na wstavu Hra na hodinu
Viada KordoSa", ktora vytvérala priestor medzi vjtvamym a divadelnym principom,
hrou — paznavanim a tvorbou.

Vystava o Petrovi Rollerovi nadvézuje na umenie plastiky — tentoraz v oblasti
tvorby z kamefia — a siasne predstavuje jeho pretavenie do plochy v podobe

Lescherovskych" kresieb (pomenovanych podra vitvarnika Eschera), ktoré sa
pohravaji s optickym lamom - znazorfujls trojrozmerny (casto logicky neexistujici)
presioe v dvojuememe] plche

lasti tvorby sa siZasne dotykajé aj umenia kaligrafie
1p\smomallarstva & ruéného pisania), ktoré sa objavuje v podobe znakov - znakov na
foch, znakov na plochach, ktoré st do velkej miery inspirované japonskou
Kaikiron, 1ch wodite je vefmi hravé — autor sa pohréva s hfadanim rytmu a tvaru
pisma a dokonca i hravych veriov.
{stava o Petrovi Rollerovi mé poskytnit priestor na prezentéciu a siasne
autenmke Npreskumanve troch oblast’:
ntazie a moznosti;

¥ v s Rollera;

3. mainost aktivne prispiet k tvorbe priestoru a zérovefi reagovat' na
predchadzaiiice vizudine a rozumové informacie a vnemy; této oblast je
Wznamovym aj tvorivym vyvrcholenim

Vaetky tri oblast s rovnomerne zastipené v cele] vistave.

o0 autorovi

Peter Roller sa narodil r. 1948 v Bratislave. Od roku 1967 Studoval na Skole
umeleckého pn:mysm, oddelenie rezbarstva (L. Korkos, A. Drexler) a od roku 1975
na Vysokej 3kole vytvarnych umeni, oddelenie figuraineho sochérstva (3. Kostka, A.
Tnz\).lgvuak, J. Kulich). Venuje sa najmé plastike (kames, papier), pésobi ako pedagég

la boli indtalované v rdmci mnohych kolektivnych i individudlnych
vystav doma iv mnram{.

Peter Roller patri k nadim Spickovym vytvarnikom venujicim sa sochérs|
tvorbe, ale jeho tvorba beznej verejnostije malo znama. Autor zéroven pasoh- o
odborny pedagdg a vedic kated socharstva na Vysokej kole vytvarnych umeni
v Bratislave. Vo vonom ase sa zi¢astiiuje na letnych tvorivych dielfiach.

principy tvorby

Peter Roller pracuje s kontrastnymi materiéimi — s papierom a kamesiom.
2 jeho diel gasto citit in3piréciu vychodnymi kultirami, z ktorych prebera nielen
zmysel pre zjednoduseny znak, archetyp, ale | zmysel pre univerzainost, ktora je



3 protichodnymi rytmami &i tvarmi. V jeho tvorbe tak nachédzaji miesto
kontrasty - farebné (biela — Eiemna), tvarové (kruh, 3tvorec), materidlové (papier,
kamef) i forméine (plocha, priestor); ,skladacky" a ,doplfiovatky", rozne labyrinty,
ra s pozitivom a negativom, rytmor a tvarom a

Tvorba Petra Rollera nesie v sebe Casovy aspekt, akciu ktord prebehla
2 z0stala po nej socha - hracka. DokaZe kamennému monumentu, Ktory je podstatou
a predstavuje trvalé hodnoty, dat fahkost a ,nshodnost” detske hry. Tvorba
predstavovaného umelca je z&%itkom nielen autorovym, ale vetkych ktori sa s fiou
zoznémia.

nebo a zem / medzi nebom a zemou

In3pirdciou pre ndzov vystavy Nebo a zem (variant: Medzi nebom a zemou) je
nézov Nebo a zem, ktory autor pousil dokonca viackrat (1992, 1994) pre svoje
kamenné plastiky. Nazov, ako | samotné diela, ktoré ho nesi, vyjadruje kontrast
makkého a tvrdého, fahkého a tazkéno, poetického a redineno. Koncepcia vistavy,
podobne ako tvorba Petra Rollera, je zalozend na kontraste a sicasne hravej
spolupatricnosti protichodnych a kontrastnych elementov.

iebo a zem predstavuje dva svety, ktoré st rozliéné, ale navzsjom nerozluéne
spaté, ako dva principy v autorovej tvorbe — podstata (nemennost) a nghoda.
Vizudine aj vyznamovo ich zastupujis materidly: tazkeé - kamen a fahké — papier,
ktoré 50 z3kladné materidly v tvorbe Petra Rollera.

érovet v sebe tento nzov nesie zéhadu, tajomstvo, otézku, ktorou je
poznatend cels Rollerova tvorba.

koncepcia priestorového riesenia

Vytvamo-priestorové riesenie predpoklada priestory ,male] galérie”,
priestor, rozéleneny na dve Zasti. Logika delenia tentoraz vypijva 20 spominanéno
principu kontrastu ,neba a zeme" — makkého a tvrdého, poetického a redineho,
Fahkého a tazkého - v tomto pripade - papiera a kamefia

lestnost bude predstavovat’,zem" a druna ,neba", priom prirodzené
é\eneme (stenou a dverami) nemusi byt totozné s Elenenim vytvamno-priestorového
riegen

ety do wstavy buc na obdlinkoch 2 karténu s bieymi plocham, aké pr
tvorbe vyuZiva Peter Roller (pozri obrézok).

obr.
Kartonové obalEniky s bielymi plochami;
inSpirdcia pre plochy na texty do vystavy




SCENAR

Pred vstupom do Bibiany
Ptat v podobe skaly.

Chodba na prizemi - UVOD

Text o vystave (umiestneny pred vstupom do prvej miestnosti)

Neto 2 zem/Medtzi nebom a zemou

VI e o ol e v R e B N
ndvsteve liéri" predstavili malbu a drevené plastiky Viadimira Kompanka,
rerislye iyt vyitvarnika a pedaadaa Viedimira Kordosa
néhodne tvorit’ rézne koléZe a skusat; Co sa stane, ak... (princip happeningu).
Tento az vis pozjvame na ndvitews medzi nebom a zemou, do prestors meazi
dvoma vecnostami — medzi vecnostou, ukrytou v kameni, a vecnostou, ukrytou

v pisme.

Ukryl ju tam clovek, umelec, ktory sa nesmierne rad hré: s kamerimi, pismenami,
slovami — sochdr a .Kaligrafik™ Peter Roller.

Autorky: Andrea Stefancikovs, Zdenka Pasuthovi
Odbornd spol Peter

* kaligrafia = pismomaliarstvo, ruéné pisanie



1. miestno: M
Prvé Cast vystavy bude venovand ,zemi" - jej koncepcia bude vychadzat
2 kamennych plastik a priestorovej tvorby Petra Rollera. Jej zékladom je pribeh
kametia ~ jeho premien od prirodzenej podoby a po kamed aku nositefa vyznamu,
& uz v podobe Kaligrafického znaku alebo umeleckej vypove

V tejto asti rétame s vyulitim viacerych mensich temabcky:h celkov.

Clenenie priestoru

Priestor bude roztleneny praktikiblovou zostavou na plachy, Sikminy, schody
v réznych vy3kach. (Pomedzi ne viak povedie aj bezbariérova cesta pre
hendikepovanych navitevnikov). Inspiréciou pre takeéto rieSenie st Rollerove diela
(pozri obrazok).

Jednotiivé priestory ~ plochy, budi oddelené paravanmi, ktoré siasne
posiizia aj ako plochy na reprodukcie Rollerovych diel a texty k vystave.

obr.
Princip c‘renema priestoru (fotografia diela P.
Rollera 2 . 2009)

,Zakladny kameii"

V strede roztleneného priestoru sa bude nachédzat’ prirodnd skala, od ktore) sa bude
odvijat ,priben — od jej prirodzene] podoby po umelecky artefakt. Skala by mala
névitevnikom umonit hapticky vnem — aby mohli citi jej drsnost, surovost,
neopracovanost a dokazali i lepsie uvedomit a vnimat'rozdiel s jej dalsimi

bami

Text

N podk bl o Taky isty ako mnostvo ostatnych.
nariho pozorne zadivat, dotknite sa ho.
el deyri

~KaZalj kamers mé svoj viastny pribeh, do ktorého méZeme vstipit...
alebo ho dokonca vytvorit.




skych hier s kamefimi. Stolik, stoligky, respektive skaly na sedenie. Na
podklad na spologenské hry s bielymi a ciemymi kamerimi (preskakovans,
)

evnici majis moznost’ zahrat'si niektor z uvedenych spolocenskych hier.

Hravé kamene

Hialé kamene 3 rady e
Ako ste na tom vy:

+ névody k jednotlivym hram

Cesta kamefia (od prirody k umeniu)

Priestor, ktory zndzorfiuje cestu kamefa od priradnej podoby k umeleckej, tvoria
reprodukcie fotografii Petra Rollera 20

v Rusbachoch). Fotografie znazorfuji: kamene (okruhliaky so znak, pozri obrézok)
v prirodnom prostred, ktoré neskdr prechadzai do umelecky upraveného prostredia
(do geometrickych plch a labyrintov).

S(ast expozicie tvoria reprodukcie dvojrozmennych geometrickjch op-artovych
kresieb (,escherovské kresby"), do ktorych mbzu névétevnici zakomponovat
trojrozmerny kamefi (okruhiiak so znakom). Aktivita je inspirovand vy3Sie uvedenymi
reprodukclami 20 sympdzia.

[
malované okruhliaky so znakmi

Text
Tilavé kamene

Kamer, ktory 53 zatdlal do rik vytvarnika, sa vracia domov, do prirody. Prindsa vsak
tajomny odkaz.



v

umelca k ostatnym skalém, @ ten ich pretvira na zvidstne obydla.

Nejdite miesto zatilanym kameriom.

€o sa skryva v kameni

Priestor tvorf reprodukcia diela P. Rollera Srdce — v priestore s rozioZené fotografie
Jednotlivych f4z tvorby, ktoré ilustrujis metodicky postup vzniku sochy. Postupne
odhafuji,£0 sa skryva v kamen'" (pozri brazok). Pri reprodukciéch sa nachadzajis
isla, pomocou nich majls navitevnici oznacit sprévne poradie jednotivych fotografi.

P. Roller: Srdce (2000)
metodicky postup vaniku sochy

Kamene s tajomstvom

Niektoré kamene v sebe uknvaji tajomstvo.
Objavte, ¢o sa skryva v kameni.

V niektorych sa skryva srdce.
(Reprodukcia hotového diela — popisok . Roller: Srdce, 2000).

Skiiste objavit, ako sa hiadd srdce kamerta.

Posolstvo

V priestore sa nachadzajs okruhliaky so znakmi ~ islicami (ide o originainy font P.
Rollera, ktory pouziva vo svojej tvorbe). Pri nich fe priestor na ich ulozenie - stena,

7




o Ktore] 53 daji kamene wtia&t, respektive plocha s priehibinkami, kam s3 daji
kamene viodit, na principe pozitivu a negativu.

Névitevnici pri ,odchode 20 zeme" zanechajis odkaz vo forme Gisla, kofko rokov 2
na zemi alebo v podobe détumu svojho narodenia a mena alebo odtiatku ruky a pod.

Text
Kamene - posolstvé
Kamene 3 dsie ako ludia.

Dnsempﬂduwvés

Néjdite to sprvne Cislo, kolko rokov ste dodnes presili na zemi a pripiste k nemu
svoje meno.




2. miestnost’ - NEBO

ruhé Zast vystavy bude venovana ,nebu” — plonej tvorbe P. Rollera, najma
kaligrail a znakom. V rémci nef autor pracuje s motivni ako s erno-biel rytmus
in3pirovany japonskou kaligrafiou, tvorenie priestoru &iernymi a bielymi plocharmi,
230berd sa témami ,nadpozemskym", akymi su plynutie Easu, veénost, tusenie
2 pod. Této Cast vystavy vyuZiva aj origindine texty autora, ktoré s hrou so slovami
3 WaEGN. A ity pohréva s rytmom a nahodnostou.

porovnani s predchadzajicou miestnostou ide o prechod 2 trojrozmernej

tvorby X Gvojroumere), od ¥réno matenal K MAKkGM, 03 Znak K wanam.

Clenenie priestoru

Fsi vkantraste ku deneniy

ravénmi v prvej miestnosti, je &leneny makkymi priesvitnymi drapériami
(ned-mckw arinou). Nektord precly 5 zovesend vofne (ako 23com), okorS
a ktorych sa nachadza potiat textami — st zatazené.

Dalsim prvkom Elenenia je vyznatend cesticka. Je 2 makkého materidlu (podfa
moznosti Gpravy podiahy), alebo je len ohranicend makkym mahené\em, napriklad
povrazom, pripadne malbou na podiahu. Jej obrysy st oblé — ,makké

Schody do neba

Prechod z prvej miestnosti tvori rebrik alebo schody do neba (primerane viky), z2
Ktorymi sa nachadza makky material. Navitevnici méu absolvovat nensrocny.
vystup a sicasne aj ,zoskok” do neba — do Upine iného priestoru.

Prechod bude rieSeny tak, aby ho mohli absolvovat 2} hendikepovani nvtevnici.
Popri schodoch bude priestor oddeleny len vofne visiacou drapériou (zécionou), cez
Ktort sa dostan do nového priestoru.

Text

Schody do neba

/Vaud// ste sa ndjst aj v kamen srdce?

/ehah]n}”"vdkazum?
rknem;apé&-




Kalendar

Ziad i dico P, Rollers 0 resp. Mend ingtalované na stene. Ide o ploSné
Kaligrafické mafby (na kartonoch s b lochami). Jeden z kartonov obsahuje
informécie o Petrovi Rollerovi.

Sizastou indtalicie sii makké okruhliaky (vankisiky).
Spolocnym prvkom kalendara a okruhliakov sii znaky — abeceda, originainy font
Petra Rollera.

Névstevnici mbu 2 vankisikov skiadat’ svoje meno alebo nazov dita, v ktory
vystavu.

Text
Vecny kalendsr

Cas plynie rychio.

Ako obrovsky hiavolam.

S 'svoje meno. (ndzov. 7 e .)
Peter Roller
narodilsa v roku 1948 v Bratisave
Studoval na Skole umeleckého priemyx/us Vysoks/ Skole vyvarnych ument
pdsobi ako pedagdg na VSVU, Katedra soc
patri k nasim $pickovym sochdrom
mé rdd svojich Studentov
md réd hora
rdd 53 hrd s kameiimi, pismom, slovami
r darceky

Srdce

V druhej asti vystavy je umiestnené trojrozmern farebnd podoba diela P. Rollera
Srdce 2 makkého materiélu. D3 sa variabilne skladat, rozkladat a siéasne wyuiit ako
sedatky.




Tusenie

voria origindine diela P. Rollera na stene s ndzvom Tusenle. Ide
(o&ného a trojrozmerného prvku, ktoré s prepojené principom
frvéra)s tak dojem niedoho ukryténo a tusenéno.

tvoria plochy, ingpirované originainym podkiadom, a trojrozmerné
& konariky", ktoré mb2u navitevnici fubovolne zakomponovat’ do plochy
odobait tak origindl,

Najdblesitejsie veci Casto iba tusime.
Ako vyzerd vase tusenie?

Ob. Tusenie (1998)

Hojdatka

Hojdatka v priestore. Vytvara miesto na oddych a hru.

0Odkaz (autora) a odkaz (deti)

Akoby viadepritomni sicast neba tvoria oty Pt s, ktoré s umiestnené na

texu\n‘{(h predeloch. Ide o texty tvorené formou hry — na jedno plavere, ¥ oripade
1 to texty 0 dévani, ktorych z3Klad tvori slovné spojene ,V4m ven:

V zavere vystavy mbzu deti na zéklade tychto textov vytvorit svoje viastné - malé
hravé posolstva, ktoré zapiSu na pripravené kartdny s bielymi plochami.

Texty
Objavil ste, ¢o véetko vém venuje Peter Roller?
(Texty P. Rolera, je potrebné urobit vyber)

Vi vakriesenie veéné venujem
Vém vytrvalost’ vodovahy venujem



Vém veniec vavrinovy venujem
Vi ctend vt venujem
fnch sy o

Vi et vegety ver
Vém viedensky Va/dl' VEIH/]EM
Vi vias Vieved venujem

veiy
vém vniitro velryby venujem
Vam variu vody venujem

Vim vSeon veratik ve venujem
Vém valasku vybijand venujem
vém venuj

Vim vietor vjchody venujem
Vém veceru vianocnu venujem
Vém vikol vietko venujem

A o by ste mohi; venovat vy?
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