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uvod

Vystava ,Nebo a zem" je tret'ou z cyklu vystav, ktoré detom priblizujd
sucasnych slovenskych vytvarnikov. Ciefom vystav je predstavit’ nielen osobnosti
slovenského vytvarného Zivota, ale si¢asne navstevnikom ponuknut’ pohlad na rézne
techniky a spésoby tvorby.

Tretia z cyklu vystav je venovana osobnosti sochara Petra Rollera. Vyberom
osobnosti a spésobu tvorby prirodzene pokracuje v cykle vystav o sifasnych
slovenskych vytvarnikoch a nadvdzuje na vystavu ,Hra na hodinu Vlada Kordosa",
ktora vytvarala priestor medzi vytvarnym a divadelnym principom, hrou —
poznavanim a tvorbou.

o autorovi

Peter Roller sa narodil r. 1948 v Bratislave. Od roku 1967 $tudoval na Skole
umeleckého priemyslu, oddelenie rezbarstva (L. Korkos, A. Drexler) a od roku 1975
na Vysokej skole vytvarnych umeni, oddelenie figuraineho socharstva (J. Kostka, A.
Trizuljak, J. Kulich). Venuje sa najmd plastike (kamef, papier), pésobi ako pedagég
na VSVU. Jeho diela boli indtalované v rdmci mnohych kolektivnych i individualnych
vystav doma i v zahranici.

Peter Roller patri k nasim Spickovym vytvarnikom venujlcim sa socharskej
tvorbe, ale jeho tvorba beZnej verejnosti je malo zndma. Autor zaroveri pésobi ako
odborny pedagdg a vedtci katedry socharstva na Vysokej kole vytvarnych umeni
v Bratislave. Vo vol'nom &ase sa z(¢astriuje na letnych tvorivych dielfach.

principy tvorby

Peter Roller pracuje s kontrastnymi materidlmi — s papierom a kamefiom.
Z jeho diel &asto citit’ indpiraciu vychodnymi kultirami, najma japonskou, z ktorych
preberd nielen zmysel pre zjednodudeny znak, archetyp, ale i zmysel pre
univerzalnost, ktord je tvorend protichodnymi rytmami ¢i tvarmi. V jeho tvorbe tak
nachadzaji miesto kontrasty — farebné (biela — ¢ierna), tvarové (kruh, Stvorec),
materidlové (papler kamen) i formalne (plocha, priestor); ,skladacky" a
,doplnovacky", rézne labyrinty, hra s pozntlvom a negativom a pod.

Tvorba Petra Rollera nesie v sebe &asovy aspekt, akciu ktora prebehla
a zostala po nej socha - hratka. Dokaze kamennému monumentu, ktory je podstatou
a predstavuje trvalé hodnoty, dat’ Iahkost' a ,nahodnost™ detskej hry. Tvorba
predstavovaneho umelca je z&Zitkom nielen autorovym, ale v3etkych ktori sa s flou

zoznamia.

nebo a zem

Indpiraciou pre nazov vystavy je nazov Nebo a zem, ktory autor
pouzil dokonca viackrat (1992, 1994) pre svoje kamenné plastiky. Nazov,
ako i samotné diela, ktoré ho nesu, vyjadruje kontrast makkého a
tvrdého, fahkého a tazkého, poetického a reaineho. Koncepcia vystavy,




podobne ako tvorba Petra Rollera, je zaloZzend na kontraste a sucasne
hravej spolupatri¢nosti protichodnych a kontrastnych elementov.

Nebo a zem predstavuje dva svety, ktoré sa rozli¢né, ale navzajom nerozlucne
spaté, ako dva principy v autorovej tvorbe — podstata, nemennost’ a nahoda.
Vizuadlne aj vyznamovo ich zastupuji materidly: tazké - kamen a 'ahké — papier,
ktoré su zakladné materialy v tvorbe Petra Rollera.

Zaroven v sebe tento nazov nesie zahadu, tajomstvo, otazku, ktorou je
poznacena celd Rollerova tvorba.

koncepcia priestorového riesenia

Vytvarno-priestorové rieSenie predpoklada priestory ,malej galérie®,
t. j. priestor, roz¢leneny na dve Casti. Logika delenia tentoraz vyplyva zo
spominaného principu kontrastu ,neba a zeme" - mékkého a tvrdého,
poetického a redlneho, lahkého a tazkého — v tomto pripade - papiera a
kamena.

Prva Cast vystavy bude venovana ,nebu" - tvorbe P. Rollera
z papiera. V ramci nej autor pracuje s motivmi ako su Cierno-biely rytmus
indpirovany japonskou kaligrafiou, tvorenie priestoru Ciernymi plochami,
zaoberd sa témami ,nadpozemskymi®, akymi st plynutie ¢asu, vec¢nost,
tuSenie a pod.

Druha &ast vystavy bude venovana ,zemi" — kamennym plastikam P.
Rollera. V tejto ¢asti rdtame s vyuzitim viacerych menSich tematickych
celkov, akymi st napriklad hry s kamefimi, suché zdhrady (opat
inépirované japonskou kulturou), labyrinty a pod.

SG¢asne ma vystava poskytn(t priestor na prezentaciu tychto troch
oblasti: 1. svet fantazie, farieb a moznosti; 2. tvorba Petra Rollera; 3.
moznost aktivne prispiet k tvorbe priestoru a zaroveri reagovat na
predchadzajlce vizudine a rozumové informécie a vnemy, ktora je
vyznamovym aj tvorivym vyvrcholenim vystavy.

sprievodny program

Po dohode s vytvarnikom je mozné ponuknut navstevnikom Bibiany
tvorivé dielne pod vedenim P. Rollera ako sprievodny program k vystave.
V ramci nich je mozné navstevnikom bliZsie predstavit tvorbu z uvedenych
materidlov a poskytnut im moznost zozndmit sa s vychodiskami tvorby
autora.

poznamka

Na zaklade navrhu P. Rollera je vhodné v rdmci priprav vystavy
a tvorivych dielni kontaktovat japonské velvyslanectvo, ktoré by mohlo
prispiet cennymi odbornymi radami a informacnymi materidlmi v rdmci
vystavy (napr. japonské hry s kamefimi a pod.), ale najma v suvislosti
s pripravovanymi tvorivymi dielfiami, na ktorych by velvyslanectvo mohlo
zabezpetit aj zahraniénych lektorov, pripadne inu formu podpory.
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