BIBIANA, medzinarodny dom umenia pre deti, Bratislava, SR

OD ORFEA K ORFFOVI

Hradanie (a objavenie) miesta, kde je ukryta hudba.

Uvodna (prva) &ast cyklu
HUDBA AKO ZAZRACNA (alebo trinasta?) KOMNATA

Literarny scenéar
Autorka: Jana Zivicova
Basne: Tomas Janovic
Dramaturgia: Eva Carska

Mottto:
1.) Hudba je vSade okolo nas i v nas...
Vznikla z usilia ¢loveka napodobnit’ prirodu.
(Orfeus)
2.) Kazdé dieta je stvorené pre hudbu a preto ma na rnu pravo.
(Carl Orff)

Uvod k prvej gasti:

Cesta od Orfea k Orffovi sa na prvy pohlad zda byt jednoducha.

Ale zdanie klame... Orfeus bol vlastne ten, kiory dostal od bohov svoj
talent. Syn Muzy Kalliopé (Muza hudby a poézie), ktorého ucil hudbe
sam boh Apolon (boh sinka a svetla, harménie a krasy, vestby,
basnictva, spevu a hudby, vodca Muz)...kto iny by sa mal stat bajnym
hudobnikom a spevakom? Jeho myslienka, Ze hudba je vSade okolo
nas i v nas sa stava hlavhym mottom i odkazom nasej vystavy.

Z dejin (a aj zvlastnej skusenosti) vieme, Ze takyto talent sa da
premrhat, alebo zniéit neziclivym okolim. Orfeus mal stastie, okolie mu
prialo a tak sa mohol jeho talent rozvinuat.

A tak mdézeme na jeho odkaz nadviazat a spojit v jeho dobe
nespojitelné (ved kto vtedy tusil, Ze sa objavi nejaky Carl Orff).

Pri &itani starych gréckych baji sa dozvieme o Orfeovi aj viac. Bol
neobyCajne vnimavym pozorovatefom a potom napodobovatefom
zvukov prirody. Bol aj skvelym rozpravacom pribehov, ktorymi pomahal
prekonat posadke lode Argo — slavnym argonautom, putujicim za zlatym
ranom, rézne nebezpeéné situacie.

Cez pribeh, ktory nam pomyselne vyrozprava sa pokusime dostat sa az
k samotnej prapodstate hudby a potom postupne k jej dejinam.



Rozpravkovy pribeh je pre deti doélezity, najlepSie ich pripravi na
vnimanie hudby a zazitok z nej. Devat riek a devat hér musia prejst’ ti,
ktori chcu déjst az kvytizenému ciefu. Putovanie k pomyselnej
zazratnej (trinastej) komnate navodi atmosféru, ktora ich krok za krokom
priblizi k hudbe.

Sprievodcami a zarover istym ozvlastnenim su zvlastni Skriatkovia -
hudobnickovia, ktori navstevnikom na ich ceste pomahaju. Kazdy z nich
ma svoju funkciu i farbu. V zavere sa Skriatkovia premienaju na noty
zaverecnej piesne.

Zoznam skriatkov (pre vytvarniCku): Bonvenus (privitaci sKnatoK). Fortos
(strazca brany), Silencius a Pianina (dVOJICKy ticha), Chaos (Skriatok
muKu‘). Harmonike a Disharmonikus, AKustikos, (patron zvukov),
Rytmikos (Skriatok rytmu), Orfus (Skriatok siuchu a napodobovania),
Vokalize (hiasovy skriatok), Muzikus (Meiodikus)

Vystava predpoklada 2 spésoby animacie:

1.) ponuknut prax pre Studentky HV na straZzenie vystavy atie by
usmerniovali navstevnikov

2.) vyhradit hodiny animacie so $pecialnymi lektormi v ramci mesacného
programu

Kvystave bude pripraveny Specialny ilustrovany sprievodca

s mapou, jednotlivymi Skriatkami a ulohami. V sprievodcovi bude aj
pribeh o vile Melédii a zliom drakovi Antimuzikusovi.

Zoznam uloh: najst’ klu¢ na otvorenie brany (hudobny), pocuvat ticho,
pocuvat vlastny dych asrdce, vyrobit ramus, utiSit ramus, pocuvat
zvuky, pomenovat zvuky, priradit zvuky, napodobnit zvuky, poc&uvat
a vysvetlit' pribeh, vytvorit viastny pribeh, najst prostriedky (jednoduché
nastroje) na interpretaciu pribehu, zapojit hlas, rytmizovat, stvorit
jednoduchu melodiu.

Vizualna predstava celej vystavy je cesta roznymi krajinami, kde kazda
kapitola ma svoje miestecko a kutik. PrekroCenie deviatich kopcov a riek
mézZe byt aj imaginarne — vzdy ide o spinenie istej Ulohy. Putujeme
Krajinou ticha a Krajinami réznych zvukov az do Krajiny hudby.

Vystava je situovana na druhé poschodie.




1. kapitola
ZACIATOK CESTY

Vstup na schody sa zagina zavesom. Tento priestor je chapany ako
priprava toho, ¢o navstevnikov &aka. Caka ich putovanie, hfadanie a
objavenie zazraénej (ale zarover aj zakazanej i zakliatej) komnaty, Co
je metaforou na hudbu, ktora je vSade okolo nés, ale i v nas.

Objavenie komnaty je vyhradené tym, ktori st ochotni nieco pre to
obetovat. Vita nas tu $kriatok Bonvenus. (Meno bude mat napisané na
Ciapocke).

Text ku Skriatkovi:

Ci je piatok, &i je sviatok,

Jja vas vitam!

Som vas Skriatok.

Tento text bude napisany v oblagiku a nebude ozvuceny.

Na stenach vidime mapu s dominujucou KRAJINOU HUDBY, ale aj
okolitymi krajinami, cez ktoré povedie nasa cesta. Kazda krajina ma
svojho Skriatka i svoju farbu. (Zmen$eni mapku dostani navstevnici
v sprievodcovi pred vstupom.) Citdty Orfea a Carla Orffa vidime vo
viacerych grafickych prevedeniach.

HUDBA JE VSADE OKOLO NAS | V NAS. (ORFEUS)

KAZDE DIE'[A JE §WORENE PRE HUDBU

A PRETO MA NA NU PRAVO. (Carl Orff)

Ozvucenie:

V tychto priestoroch bude zniet Cast pesnlcky (zauatok) PREJDI DEVAT
RIEK A DEVAT HéR ako pozvanka. !

Text:(opakuje sa v slucke)

Prejdi devét riek a devét hor!

Nejde o to, kto tam bude skor...

2. kapitola

@RANA

Sipky doprava nas privedu k brane, ktora je prvou prekazkou pri nasom
putovani.

Text:

Ak chcete v ceste pokracovat, potrebujete najst kIuc¢ k tejto brane.
Najskor sa vSak zoznamte s pribehom vily Melodie!

Text rozpravky

(tento text je nahrany na CD, spusta sa stlacemm vypinaca, na ktorom je
obrazok vily Melodle (Me/odlke) l

(Rozpravka bude ajv spnevodcow)



ROZPRAVKA O VILE MELODII

Za deviatimi horami a za deviatimi riekami bola ¢arovna Krajina hudby,
v ktorej Zila krasna vila Melédia. Kazdé rano zaspievala pre obyvatefov
krajiny krasnu novu piesen. Cely defl si ju potom vSetci pospevovali
a véelijako obmienali: dospeli, deti, ale aj vtaky, zvierata, stromy, vietor,
voda... Ale Zil tu aj drak Antimuzikus. UZ z mena vyplyva, Zze nemal
hudobny sluch a preto nemal hudbu rad. Najrad$ej mal makové buchty
a ticho. Nedostatok oboch spdsobil, Ze sa velmi nahneval a zavrel vilu
Melddiu do zvukotesnej tajnej komnaty vo svojej jaskyni.

V3etko stichlo, lebo spolu s princeznou sa za zamknutymi dverami ocitli
aj véetky zvuky. Krajina bez zvukov a hudby pustla. Ludia, zvierata,
véetko Zivé i nezivé chradlo. A tak v Krajine hudby vSetci ¢akaju na toho,
kto Melddiu iceld krajinu najde avyslobodi. Cesty k nej su vsak
zarastené burinou, tazko schodné acihajd na nich rézne
nebezpecenstva...a tak putovanie moéze byt namahavé a dihé...

Text: (graficky odliSny

Tak ako sa rozhodli? Pbjdete dalej? Skusite najst klu¢ k brane?

Staéi ak zopakujete v spravnom rytme heslo ZAZRACNA KRAJINA .
(OBRAZOK - ako treba deklamovat dihé a kratke slabiky).

Text Skriatka: bude napisany v oblaciku, ale aj nahrany. Opakuje sa
v malych intervaloch. |

Pri brane stoji prisny strazca.

Skriatok Portos (farebny ako zbrojnos)

Text ku Skriarkovi:

Stat! Stat! Ani krok!

Postojite si tu rok.

Na zvlastny kluc je tato brana,

ale ten sa taZko zharia.

Vhodny je len hudobny —

iny kfu¢ je nevhodny.

(Hfadanie kfuca by potrebovalo odborny dohlad. Zdroje zvuku by boli
naladené na modus mi-la-sol — v oblasti rozsahu detského hlasu;
optimalne do= h1-d1. Najidealnejsie je trojdobé metrum — mi-la-sol-mi-
mi.

Pri nepritomnosti dohfadu sa to da rieSit' aj tak, ze spravna
kombinacia bude v nahravke, navstevnici si podl’a nej vytvoria
svoju alternativu a mézu si ju skontrolovat’. (4 A(

Text:

Po stlaceni gombika si méZete overit spravnost vasej volby.




Pozyvacia piesef sa rozsiruje o dalSie verSe, je rovnako nahrana, ale
zatial bez melédie, len deklamovanie textu (5. prefhiravac, spinac)
Text:

Prejdi devaét riek a devéat hér

Prejdi devét riek a devat hér

Nejde o to, kto tam bude skor.

Pokracéuje rytmizovanym spevom.

Krok za krokom, zvuk za zvukom, krok za krokom....

Do tohto rytmického podkladu zaznie naliehava vyzva v sopranoch :
Hradaj zazracni komnatu! Hfadaj zazraénu komnatu!

A v zmenenom akoby Zartovnom téne zaznie pointa zboru:

Ci je tam a ¢&i je tu?!

Ci je tam -

A i je tu?!

(Pozri prilozeny hudobny material)

3. kapitola
KRAJINA TICHA

(Krajina je iadena v bielom, texty su piasticke)

Napisy: TICHO (v réznom grafickom prevedeni)

POCUJETE TICHO?

TICHO VEDIE K ZJEMNOVANIU VSETKYCH VNEMOV a TYM

K ZAZITKU POKOJA A RADOSTI. (M. Motessori)

LEN TICHO NAM UMOZNUJE POCUT NIEKTORE ZVUKY.

Vtejto casti budeme moct pocut _slaby zvuk srdca a dychania
(nahravka), ked prilozime ucho k obrazku vo vyklenku. Ide o zvuky, ktoré
si skuto€ne uvedomime iba v tichu.

Vstupu do Krajiny ticha prikladame velka doleZitost, pretoze ticho

je mnohorozmerny pojem, cez ktory mézeme skumat’ zvuk.

Skriatok tejto krajiny sa vola Silencius ( s prstom na ustach). V tejto &asti
by nam mozno pomohli timi¢e na usi.

Odtiene bielej — do modra (Silencius) a do ruzova (Pianina)

Text je opat dvojity: v oblaciku a v nahravke. (s. prenravac)

Skriatok Silencius.

Text ku Skriatkovi:

Iba tam, kde nie je hluk,

vychutname kazdy zvuk!

(To hovorim ja a moja sestra Pianina.)

Pri pokracovani nasej cesty nas ¢aka kontrast - Krajina zvukov.

Pred vychodom je nadpis: KRAJINA ZVUKOV. Pri prechode bude
vysvetlené ¢o je zvuk aako vznika. Bledomodra vo viacerych
odtiefoch.




Napis: )
ZVUK JE VLASTNOST PREDMETOV A VZNIKA CHVENIM.
ZVUK POTREBUJE VZDUCH.

(Obrazok, vid priloha)

4. kapitola
KRAJINA ZVUKOV (HLUKOV)

(HLUKY nase kazdodenné)
Prechod do hluku a zvukového chaosu stavia na kontraste.
Po vychode z labyrintu bude vyzva pre deti, aby si urobili vlastny hluk a

ramus. Na_ vytvorenie hluku budu pripravené rézne nastroje:
pokrievky, rajnice, varechy, rapkace, zvony, pravitka.

Text:

Po zéazitku z ticha, méZete teraz zazit hluk. Nepocujete ho? Vytvorte si
ho sami! Co sa vam viac p&di: ticho, alebo hluk?

(Skriatok hluku s otvorenymi Ustami Chaos.) rarpa cervena.

Skriatok Chaos.

Text ku Skriatkovi:

Krik a vreskot,

rachot, hrmot,

vreskot, rachot,

krik a buchot!

V hluku ticho iba tusis..

Ze niekoho bolia usi?

To nés predsa nevyrusi!

Zvuky budu na zemi a na stenach znazornené v hovorove;j reéi:
BUM! BAC! SPLECH! PLESK! CVAK, RUPS, FRR, $SS, VRR, BRM,
TRESK! BRM...atd".

Text:

Ak chcete pokracovat' v svojej ceste, skiste sa utisit...

Dal$ie napisy:

Blikacka a &ervenym napisom: TICHO! Tlagidlo s napisom: STLACTE
LEN V UPLNOM TICHU! Blika napis: TOTO ESTE NIE JE UPLNE
TICHO!

Po dalSom stlaceni sa ozve prijemny hlas sleény Pianiny, sestry —
dvojicky Skriatka Silencia v dvoj - minutovych intervaloch.

Pianina

Hias:

Dakujem vam!

Ved iba tam, kde nie je hluk,

vychutname kazdy zvuk!

(To hovorime spolu s mojim bratom Silenciom).



5. kapitola
KRAJINA ZVUKOV

ZVUKY PRIRODY (Farba zelena)

Pocuvanie, identifikovanie a priradovanie zvukov k obrazkom.
Neprijemny zvukovy chaos prejde do prijemnejSich zvukov prirody.
Rézne zvuky: Zblnkanie potdcika, jemné Sumenie vetra, Sumenie listov,
spev vtakov, silny vietor, jemny dazd, praskania dreva, praskanie ohna,
zvuky burky, morsky priboj atd. Tu zasa vladnu dvaja skriatkovia - brat a
sestra — dvojicky - Harmoniké a Disharmonikus.

Hadka je ozvucena, ide o tvorivi HRU SO ZVUKMI.

Tato hadka poskytuje priestor pre navstevnikov, ktori sa rozdelia na
sympatizantov Harmoniké a Disharmonikusa.

(Presné rozdelenie zvukov na CD, pozri prilozeny hudobny
material)

Text:

Hadka Skriatkov

Harmoniké:

V prirode st zvuky ladné...

Disharmonikus:

...niekedy aj nie!

Harmoniké:

Pohoda tu vsade viadne...

Disharmonikus:

...niekedy aj nie!

Harmoniké:

Nijaky zvuk nezapadne...

Disharmonikus:

...niekedy aj nie!

Disharmonikus:

Tvoje ladné zvuky

spbsobuji muky....

Harmoniké:

Tak to veru nie!

Disharmonikus:

Ja milujem $kripanie,

vizganie a piskanie -

Harmoniké:

A ja zasa nie...

Navstevnici budi méct priradovat zelené alebo &ervené body na
magneticki tabulu, podfa toho, & zvuk patri Harmoniké, alebo
Disharmonikovi. Presné pokyny budu v sprievodcovi.




Text:

DEN V LESE

Viypodujte si pribeh a potom urcite, ktory zvuk patri do lesa a ktory
Skriatok ho vytvoril: Harmoniké, alebo Disharmonikus?

HARMONIKE — rézne odtiene zelenej, DISHARMONIKOS — ¢erveny

POKRACOVANIE sprievodnej piesne — nahravka s deklamovanym
textom (este nie melédial)

Prejdi devét riek a devéat hor!

Nejde o to, kto tam bude skor.

Krok za krokom,

zvuk za zvukom.

Hladay...

( tu prechéadza do spevu, ide o heslo)

z&zracnu komnatu,

z&zracnu komnatu.

Ci je tam a &i je tu.

Hlavnou ¢innostou je poCuvanie a pomenovanie jednotlivych zvukov.
Prijemna krajina skryva v sebe aj obrazky jednotlivych zvukov, ktoré
navstevnici hfadaju a priraduju k jednotlivym zvukom a naopak obraz ku
zvuku. Zvuky sa spustaji zvesenim a zavesenim obrazku.

Obrazok znazorriuje pribeh Den v lese, ktory mame v nahravke.

Skriatok Akustikos (patron zvukov)
Text ku Skriatkovi:

Staram sa o vSetky zvuky,

aZ ma z toho bolia ruky!

6.kapitola

(Pokracuju odtiene zelenej, altanok)

KRAJINA TRACIA (krajina, kde zil Orfeus)

POCUVANIE, NAPODOBNOVANIE ZVUKOV, POMENOVANIE ICH
VLASTNOSTI A VYTVORENIE PRIBEHU.

Treba pripomenut, ze zvuky nenapodobriujeme Uplne verne, ale ich
trochu menime - Stylizujeme. (D6kaz? Inak napodobriujeme napr.
kohuta, macku, ¢i psa my, inak Francuzi, Angli¢ania). Ide tu vlastne
o zhudobnenie hovorovej reci.

Text:

ORFEUS

Je to uz davno, ¢o v gréckom kraji zvanom Tréacia zil muZ menom
Orfeus. Bol synom Muzy Kalliopé a hrat na lyre ho ucil sam Apolén

(boh sinka a svetla, harménie a krasy, vestby, basnictva, spevu a
hudby, vodca Muz). Nikto na celom svete nevedel tak hrat ako on.



Ked Orfeus hral a spieval, tak [udia, zvierata a rastliny ani nedychali. Pri
jeho ¢arovnej hre sa zastavovali rieky a kamene mu uhybali z cesty.

A viete ako to robil? Jednoducho. Najskér len dobre po&uval (tak ako my
doteraz) a potom zacal pocuté napodobriovat... Teraz sa vSetci spolu
zahrame na Orfea.

Pribeh Orfea je ilustrovany, na naozajstnu harfi¢ku, ktort drzi v ruke sa
da hrat.

Skriatok Orffus.

Text: ku Skriatkovi:

Aj ty ako Orfeus

napodobnit zvuky skus!

Text:

Na naSej ceste ste uz zistili, Ze zvuky mézu byt rézne.

Vytvorte si zvuk a a povedzte, ako na vas p6sobi.

Je prijemny? Teply? Makky? Svetly? Alebo naopak: neprijemny,
studeny, tmavy...A aku by mohol mat podfa vas farbu?

(Uloha bude rozvedena v sprievodcovi).

Text je rovnako ilustrovany ako k Orfeovi - obrazok Carla Orffa s jeho
nastrojmi, jeden je naozajstny (triangel).

Ostatné nastroje — tzv. Orffov kufrik st prilozené na volné pouzitie.

Text:

CARL ORFF

( narodeny v roku 1895, zomrel v roku 1982 v Mnichove)

Nie je to ani tak davno, ¢o sa v krajine zvanej Bavorsko, narodil Carl
Orff. Patril do kategdrie zazracnych deti. UZ ako péatrocny zacal hrat na
klaviri, organe a violonCele a zloZil svoju prvi skladbu, ktora bola aj
publikovana. Dvanastroény komponuje prvi zborovi skladbu, v trinastich
dokoncuje operu. Potom sa profesionalne venuje hudbe ako korepetitor,
dirigent a hudobny riaditel v mnohych divadlach. Ocarenie stredovekou
hudbou pretavil do cyklu Trionto di Afrodité (najpopuldarejsia je cast
Carmina Burana. Z opier je najznamejSia Midra Zena (podfa rozpravky
H. Ch. Andersena). Nehynicu slavu mu vSak priniesla hudobna $kola
hrou (Schulwerk), kde spojil hru na prevaZzne nim vymyslenych
rytmickych nastrojoch so spevom a tancom. Jeho postupy sa dodnes
pouZivaja vo vyuCovani hudobnej vychovy prakticky na celom svete, ¢im
sa toto vyucovanie stéava zabavné a tvorivé. VYSKUSAJTE SAMI!.

7. kapitola
KRAJINA ZVUKOV

Zvukovy pribeh

(Realne farby + zelend, ZlIta, Zltozelena)

Deti si zo zvukov a obrazkov, ktori maju k dispozicii mézu vytvarat
pribeh. MéZe sa napriklad vytvorit pribeh potdéika, ktory pride az



k moru, pribeh vtadika, ktory sedi v hniezde a pribeh kvetinky na ktor( si
sadne véela. Ale mdéze to byt napriklad aj pribeh véely, ktora spolu
s vtagikom preleti potdcik...Fantazii sa medze nekladu!
Vytvorenie pribehu na namet.
Postupnost:

1.) poéuvanie, identifikovanie a zaradenie zvukov

2.) napodobovanie

3) pocuvame pribehu (zlozeného zo zvukov) PRIBEH RIEKY (CD)

.) vytvorenle vlastneho pribehu

5.) pocuvanie ako to urobili ini
Text:
SKUSTE SPOJENIM ZVUKOV A OBRAZKOV VYTVORIT PRIBEH.
(Ide o ,orchester zloZzeny zo zvukov prirody.)
Po vytvoreni vlastného “zvukového” pribehu potom navstevnici cez
sluchadla poéuvaju pribehy cudzie - nahravky z fonotéky Slovenského
rozhlasu: blrka - Beethoven 6. Symfénia (4. veta), vodopad - Smetana
Vltava, zuréanie vody - Cikker Tatranské potoky, more - Debussy More,
dazd - Chopin Dazdové kvapky atd. (Upresnené v hudobnom scenari)
Specialne tato kapitola vyzaduje prinajmenSom pomoc, ak nie
animaciu! Potrebny dozor - TETY A STUDENTKY, ktoré su
muzikalne!

8. kapitola
KRAJINA ZVUKOV

Objavenie Fudského hlasu ako nastroja.

Farba Zlta (az do oranzZova).

Skriatok Vokalizé

Text k Skriatkovi:

Je nam krasne...preco asi?

Ludsky hlas sa prave hlasi.

NajlepSou cestou k pochopeniu prechodu od nastrojov k hlasu je
nahravka legendarnej Ymy SUMAC ( -

Ide o poznanie: doteraz sme napodobnovah pomocou nastrojov, da sa to
aj hlasom, hlas je nastroj. Najprv len "prirodné” zvuky, bez vyuzitia
vokalov, slabik a slov: fianie vetra, sy¢anie hadov, vtaky, zvierata...)
Text:

Aj vas hlas je nastroj.

Pri zapojeni hlasu vyuzijeme riekanky.

Spociatku sa budu iba deklamovat, az kym nenajdu spolocny ton,
mozno dva. Mézu sa sprevadzat rytmickymi nastrojmi s “temnym”
zvukom. Texty riekaniek, sa daju rytmizovat' na troch ténoch.
Predpripraveny polotovar s metalofénom a xylofénom)



Text:
Navod, ako sa daju rytmizovat’ riekanky, (dlha a kratka slabika)
+ iSpirativna nahravka.

Texty riekaniek:
1.) Aka fuka fundaluka, funda kava kevenduka, ak fuk funda luk,
funda kava kevenduk.
2.) Cigo rigo kapsa, iSla macka za psa. Ked po bude chodila, véetky
hrnce rozbila. 1, 2, 3, 4, 5, aj ty za fou let!
3.) En ten tulipan, na moste je stary pan apod mostpm ryba
s chvostom, chytajte ju, bude hostom.
4.) Prsi, prsi, prsi dazd, idda kury na sobas a kuriatka za nimi, ponesu
im periny. Cup, cup, cupi, cup .(V notach: g, e, g, g, €)
5.) Prsi. Klop, klop, klopi, klop. Zmoknuty som ako snop.
6.) Tap, tap, tapusky, i8li macky na hrusky, roztrhali kozusky,
popadali do blata, pride kocur, poplata.
) Tapulienky tap, ja som vefky chlap...
) Sedi ryba pri potoku a hovori re¢, na koho to slovo padne, ten
musi ist prec!
Skriatok Rytmikus (cyklamenova)
Text k Skriatkovi
Raz, dva, tri!
Zit bez rytmu
sa nepatri!
Bez neho niet melddie.
Rytmus v kazdom tele Zije.
Bez neho sa nepatri
ani len vojst- raz, dva, tri!
Pri Skriatkovi nepretrzite tika obrovsky metronom
Tu uZ prekradujeme pomyselny posledny kopec a poslednu rieku a
konecne stojime pred vytizenou krajinou.

7
8.

9. kapitola
KRAJINA HUDBY (farby duhy)

Vytvorenie jednoduchej melodie a oslobodenie vily Melédie.

Prigli sme na koniec nasej cesty, vieme uz dost na to, aby sme sa
pokdsili oslobodit Melddiu. Oslobodit sa dé len tak, Zze zloZime pre fiu
jednoducht melédiu, ktorou udobrime draka Antimuzikusa.

Vizualna predstava: drak s viacerymi hlavami strazi vstup do jaskyne.
Deti maju k dispozicii ur¢ity modus (mnoZinu ténov), vktorej sa
pohybuju. K tomu by pod textom mohli byt nahrané akordy (ale nemusia
byt). Jedinou podmienkou by bolo rytmizovat text tak, aby sme dodrzali



rytmus a metrum textu (potrebné je text deklamovat — najst v fiom
"zakliaty” rytmus.

DRAK vyzera nahnevane, bude s nim asi tazka praca...

Text:

SME TESNE PRED CIELOM NASHO PUTOVANIA.

TERAZ TREBA UZ LEN PRESVEDCIT DRAKA, BY PUSTIL ViLU
MELODIU NA SLOBODU. LEPSIE POVEDANE, MUSIME SI HO
UDOBRIT... )

AKO? NO PREDSA MELODIOU, KTORU SAMI VYTVORIME.

Text:

Viete ako sa tvori melédia? Jednoducho. Potrebujeme len spojit' ton,
rytmus a tempo.

(OBRAZOK)

Nasi farebni hudobni $kriatkovia sa tuna premiefaju na farebné
noty.

Text:

Noty st pismenké na zachytenie hudby.

(Niekolko ukazok notovych zaznamov)

Skriatok Muzikus

Text k Skriatkovi:

Uz je koniec — uz sa zmréka,

Udobrit si treba draka.

Ako?

Peknou pesnickou.

Té vasa je prave taka

Drak uZ veru na riu caka!.

Melddia je prakticky pripravena na metaloféne, takze s jej vytvorenim
(samozrejme pri troske vole) nebude problém.

Deti vytvoria zagiatok piesne na metaloféne a ta udobri draka aten
pusta uvaznenu Melédiu.

Text: (k drakovi)

Tato pieseri sa mi veru paci!

Vila Melédia, mézes ist! Let si, let!

Vila Melédia spieva piesefi bez textu, text je napisany na stene
i v sprievodcovi, deti sa mozu k nahravke pripojit vlastnym spevom.

Text piesne:

Otvéara sa komnata

a hudba je odkliata.

Kto ju odklial? Predsa deti!

Melddia volne leti...




Text: (na stene, inac graficky rieSeny):
Uz je koniec, uz sa zmrdka...
Udobrili sme si draka/

Otvorila sa komnata

a hudba je odkliata....

Chcete vediet, kam odletela odkliata vila Melodia?

Ale ved’ vy to dobre viete.
Je tu, je tam, je vsade okolo nds iv nds, len treba dobre

pocuvat”.

Pri odchode stoji hraci automat so Skriatkami a zavere€énou pesnickou,
z ktorého vypadne darcek - piesen, ktord "zlozili” v podobe obrazku
s textom a notami piesne.

ZHUDOBNENIE SKRIATKOV ??7?

Zaverecna baseri

Uz ste presli 9 riek a 9 hor.
Nezaélezi, kto ich preSiel skor.
Krok za krokom,

zvuk za zvukom

stvorili ste s nami,

ano, so Skriatkami,

z tichuckého ticha

hudbu, ktora dycha.

Ta je veru krajSia ako cokolvek...
A viete pre¢o?

PretoZe ste presli 9 hér a 9 riek!
(Tato basen bude iba v sprievodcovi).

Zatial koniec.

V Bratislave, april 2004
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