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Princip bludiska a labyrintu sa vyskytoval v histoni ludstva prakticky vo vielkych
civilizaciach.

Je to jeden r najstariich fundamentalmych symbolov v histori Tudstea

Labynnt je filozoficky symbol dihej 3 zlodite| cesty k wilZenamu calu | 5 mo@nostou
navratu). ZijednoduSene: ceslu do stredu, kde je uknyté tajomstvo, riclenie, & zmena
viasine absolvuje v svojom Evole viac alebo menej dspedine kafdy z nas.

Rovnake mé2e byt labyrint aj vytvarnym symbolom - ide o druh bludiska vytvoreny
pomecou $piral okolo krizove| osi. Rozhedne vak predstavuje iste tajomstvo

a nevyjasnené zahady s viacerymi moznostami rieSenia.

Mativ labyrintu najdeme v keltskych uzloch, gréckei architekture, keramike
g Iugnslwch Indu!rm'u starych malbach z Islandu, v kresfanskych chramoch

1] m
Laby-nnt j& madelam bniakéhu wvesmiru a ukryva v sebe urtité nadpozemshke a
nademyslové principy. Je nastrojom na interpreldacie mnohych symbolov, myvlow a
ritualov. Odomykat tajomstva nam pombie modema veda. Ved princip labyrintu
mbédeme obiavit aj v kvantove] fyzike a molekulame) chémi, V nasej vystave sa
pokidsime o prepojenie fobto starobylého symbolu s modemym svetom.
Viac ako zaujimavé si stidie psycholdgov, kioré dokazuja, 2e pochopenie lohte
fenoménu nezivisi od nadich vedomosti, ale skor od intuicie. Snad sme ju celkom
nezabili a nepochaovali v siéasnom konzumnom spdsobe Zivota a v nasej vystave sa
nam podarl objavit’ staré tajomstval
Cer tajomsivo labyrintu mbfeme pochopil zahadu (labyrint) £ivota , pretode nam
alvara dvere do inych dimenzil reality,
Zakladom riegenia vietkych rovnic spojenych s labyrintom je hfadanie stredu .

Pri hfadani kTi&a k vystave nam velmi pomohli aj tieto citdty,

1.} Diata zadina v strede — je strod deti je teda stred zaéiatkom , cielom
i koncom.

2.) Bol som . Objavil msivo, Zdielam ho s o v, kbori
boli predo mnou a pridu po mne.

Uwe Wolff REISE IN LABYRINTH

Po zvaZeni priestorovich moZnosti a (dihych!) konzuliacidch s vyivamikom sme sa
rozhodli vybrat tieto témy.... a v kaZdej sa sistredit’ na stred.

1.} Krétsky labyrint v strede ktorého je Minotauros

2.} Vesmir, kiorého stredom je planéta ZEM

3.) Past' a more — stred caza

4.) Zdhrada — stred strom

5.) Chram - v strede mozaika z chrému v Chartres a oltar

6.) Detska izba s hrami motivovanymi labyrintmi indidnskeho kmefia Hopi
a hrami s uzlami, v strade dieta

7.) Veda, modemné umenie — v strede bude mozog

Stredy sa budd postupne zvicdovat.

P. 5.

Tato selekcia nevznikla nahodou. Nasa teéma je mimonadne Sirokd. Ostatné

v namete nahodené moZnosh by st mono vyZiadali dalsiu vystavu,..



Labyrint nie je bludisko

Labyrint predstavuje jedind cestu, ktord nas réznymi obklukami privedie do stredu,
kde je ukryté tajomstvo, vifazstvo, poznanie samého seba, poklad, gral.

Ma rozdiel od bludiska, ktoré ma vela kriZovatiek a bludnych, alebo slepych
ciest. Zivot Eloveka sa prirovnava k obidvom. Vyberte sil

Stred. ktory hfadame pri ceste labynntom je symbolom premeny. Ak ho desiahneme
{a zvitazime sami nad sabou) ni¢ uZ nebude ako predlym!

Rozhodli sme sa, 2e nas bude viac o labyrinte ako o bl

Absolutnym stredom, za ktorym pulujeme a ktory zmeni nas Zivot bude tvorivost,
Wﬂmmmmma spat!l!

Je to cesta, kton’ symbolicky absohaujeme pri kaZde| vistave v BIBIANE!
V kaZdej miestnosti bude v strede ukryty fragment (pismeno, ast’ slova) z napisu,
ktory tvori odkaz (a) tajomstvo) tejto vystavy. Pdjde o skladacku, dopliiovacku, klora
dostane 'u'yzna.ln ak po absul'u'm'am GEl-E] ::aar:.r 1arn a apﬂt'

£ |

efam ho s ostatn Joll pradoisacec & Lot
Cesla do stredu a spét v labyrinte ma len dva problémy a tymi sl viastna
(ne)trpezlivest’ a Eas. Preto treba poznat sam seba....

V kaZdej miestnosti sa v riznej grafickej podobe a velkosti budd opakovat tieto dva

texty:
1.}V labyrinte sa Elovek nestrati, v labyrinte sa élovek néjde.
2.) Hfada|te stred, je v nom ukryté tajomstvo!

Kapitoly sU delené podia miestnosti, V kazdej migstnosti najdu navstevnici cast
posolstva, kloré si na zéver poskladaji.

Ozvuéenie
KaZda miestnost (kapitola) bude mat' svoj typicky zvuk. Zvuky sa budd prelinal

a spajal.

Texty
Po zvaZeni mnoistva textov (hlavne v Gvede) , kloré sO viak kvoli zakladnej
informacii potrebné, navrhujeme pripravit’ Specialneho sprievodeu.



FREDOHRA

Spolofnou predohrou k dvom siéasne prebiehajdcim vystavam o kridlach

a labyrintoch je bludisko v dolnych priestoroch (klenby), kde by bol ukryty
Minolaurus. S autormi simulténne prebiehajice] vystavy o kridlach sme sa dohodli,
#2 obidve wstavy moieme spojit postavou DAIDALA, umelca a architekta, ktory
postavil pre krafa Mindsa na Kréte sldvne bludisko, 2z kiorého potom samotny
architekt potreboval unikndf a preto pre seba a svojho syna lkara zostrojil kridla.

CESTA TAM (do labyrintu)

O Minotaurovi, Daidalovi a lkarovi

Minotaurus bol tvor (netvor) kvl ktorému vznikol Babyrint,

V labyrinte chcal knétsky kral Minds ukryt hanbu, ktora padala naftho a na jeho
¥enu Pasifaé. Slo o pomstu boha Poseidona, kKtorému necheel krél obetovat bieleho
byka. A tak Pasifé porodi obludu s byéou hlavou a fudskym lelom — Minotaura,
ktorej treba ka¥doro&ne obeloval 7 miadencov a 7 panien. (Preto klasicky krétsky
labyrint obeahuje 7 okruhov - prstefiov.)

Labyrint postavil sldvny aténsky umelec Daidalos.

Hrdina Théseus - syn krala Aigea, jeden z pvodne obetovanych miadikov sa
rozhodne, Ze musi kliatbu prekonat. S pomocou Mindovej deéry Ariadny a jej kibka
(Eervenych) niti najde stred labyrintu, v kiorom je ukryty Minotaurus, zabije ho

a oslobodi mladencov a panny. Kral Minds je presvedéeny, 2e Théseovi pomchaol
Daidalos a preto ho uvazni v labyrinte spolu s jeho synom lkarom. Daidalos sam ma
problém s cestou von, kiorej vwychod je okrem foho siraZeny  a tak vymysli kridla
ako castu k slobade.

Vizualizdcia v priestoroch klenieb:

Styri klenby. V strednej je znamy obraz lkarov pad. V dalSej ndznak labyrintu

so zrkadlami, v kKtorych sa odraZa tervené svetlo. V trete| zasa vesStiaren v Delfach,
kde Théseus obetoval olivovil ratolest (symbel sily, duchovnej energie, rozumu

a distoty), Pred cesiou do labyrintu tu dostal vestbu: SPOZNAJ SAM SEBA! V Sturtej
je ukryty Minotaurus, ale len v naznaku: telo zakryté plachtou, kiorému dominuju
obrovské roky obknitens darvenou nitou, Na stene padorys labyrintu,

Ozvuéenie; dych Minotaura

Z tychto priestorov vedieme Eervent nit' a pierka do ostatnych vistavnych priestorov.

Texty do vistavy:

1.)

W labyrinte

V labyrinte sa Elovek nestrati.

V labyrinte sa élovek najde.

V labyrinte méZeme stretndt’ Minotaura.
V labyrinte viak stretneme hlavne sebal!



2)

DAIDALOS bol slavny grecky umelec, ktory postavil vela skvestnych chramov

a vytvoril vefa krasnych séch.

NajznamejSou jeho (dodnes ciastotne zachovanou) stavbou je labyrint v palac

v Kndze na Kréte zo 15 storofia pred Kristom, kiony vznikol na objednavku krélskeho
krala Mindsa. Minds choel v labyrinte ukngt obludu s byéou hlavou - Minofaura -
kiorej bolo treba  kakdorofne obetovat 7 mladencov a 7 panien.

Kto sa do labyrintu dostal, viac z neho nevysiel.

3.)

MINOTAURUS, THESEUS a ARIADNA

Minotaura nakoniec s pomocou Mindove] doéry Anadny a jej kibka tervenych niti
zabije hrdina Théseus.

4.)

LABYRINTICKY TANEC

Na Kréte sa dodnes lancuje tanec vitazstva na pamiatku Théseovho vitazstva nad
Minotaurom, Tento tanec tancovali Theseus a Ariadné.

Napodobfiuje cestu labyrintom. Taneénic sa spoja nif'ou do refaze a postupujl tn
kroky vpred, dva namieste a jeden spat. Alebo aj tri vpred, jeden na mieste a dva
spat.

Wyskidate gi ho?

£.)

KRIDLA AKO CESTA K SLOBODE

IKAROV PAD

Kral Minds si myslel, 2e Theéseovi pomohol samotny stavitel labyrintu a uvazni ho

v filom spolu so jeho synom lkarem. Ked Daidalos pozoruje let viakov pride na to, Ze
by mohli uniknut pomocou kridiel. Da si priniest’  plerka viakov a vosk a zostroji pre
seba a lkara kridla. Pred letom upozomi svojho syna, aby neletel prinizko, lebo mu
kridla navihnd, ale ani privysoko, lebo sinko roztopi vosk. lkaros viak zabudne na
otcovo varovanie a nerozvéine a pyéne leti privysoko.

A tak nestastny otec nasiel po synovi iba roztrisene pierka...

6.)

ARIADNINA NIT

KaZdy z nas ma svoju ervend nif, ktord ho vedie Zivotom.

7.} :

«» SPOZNAJ SAM SEBAI"

Takto znela veitha pre Thésea pred vslupom do labyrintu.

8.)

OLIVOVA RATOLEST, ktord obetoval bohom Théseus pred cestou do labyrintu.
Symbolizuje silu, duchovni energiu, svetlo, rozum a Sistolu,

Tieto texty sl naozaj iba zakladné informacie a napriek tomu si pridlhé -
pokdsime sa ich teda rozdelit’ - éiastocne do vystavy a CiastoCne do
sprievodcu.



Kapitala prv

VESMIR

Zaciatok ceaty za tajomatvom

Koncepcia tohto priestoru vychadza z hypotézy S. Hawkinga, Ze vesmir nema
hranice anl v priestore, ani v £ase. Je o leda absoliine nechraniCens bludisko.
Do tohto nam potom zapadajd aj vsetky dalbie bludiska, G labyrinty.

(Napr. v molekularmej chémii & kvantove fyzike atd)

Planéty rotujice v drahach, pripominajiicich bludiska. Hra svetia.
Stredom (samozrajme z naého pohladu) je nada planéta ZEM.
Néaznak tychio drah bude aj na zemi. ldedine by balo urobif Sikminu a2 po strop.
Tak ako v kaZdej miestnosti lu bude fragment (plsmeno, Cast slova) z napisu, ktory
tvori odkaz (2] @jomshvo) tejto wistavy.
Presiel som cestu tam a spit’. Bol ﬂm v strede. Objavil som tajomstvo,

ielam ho s ostatnymi, ktori o mnou a pridu po mne.

Qzvutenie:
Ezotericka hudba.

Texly:

1)

VESMIR

2)

BLUDISKOD

ma vela kriZovatiek a slepych ciest.

3.)

LABYRINT znamena je-dinr.': cestu s mnohymi obehadzkami do stredu.
Hradajte stred, je v fiom ukryté tajomstvo...

[texl sa opakuje v kaZdej miestnosti v rdznej velkost a graficke] podobe)

4.)
BLUDISKO ALEBO LABYRINT?
5.)
V labyrinte sa &lovek nestrati,
v labyrinte sa élovek najde. )
{text sa opakuje v kaZdej miesinosti v rdznej velkosli a grafickej podobe)
6.)
Len moznost spiatofnej cesty (navratu) nas vedie dopredu...(M. Heidegger)
T.)
Nafa planéta ZEM
j siéasfou vesmimeho labyrintu



Kapitola druha
Labyrint sveta 1

Indpirdcia alegorickymn traktdtom J. A. Komenského LABYRINT SVETA a RAJ
SRDCA. v kiorom predstavuje svet ake bludisko, kde s0 vietky modely
demystifikovang a ktorého jedingm vichodiskom je cesta k Bohu.
Tato kapitola obsahuje podkapitoly: pGSt a more.

a.) PSSt
Pribzh od L. Borgesa
Na podéiatku dni dal babylonsky kral postavit obrovske a zloZité bludisko, ktoré malo
nokoneéne vala chodieb, dveri a schodov. Malokomu sa podarilo 2 neho wyjsf. Do
tohto bludiska zaviedol kral babylonsky svojho hosta, krafa arabského. Ten v fiom
bludil cely defi. Napokon sa mu neskoro veéer podarilo najst cestu ven. Bol
zahanbeny, ale nesfatoval sa. Pozval kréfa babylonského do svojho bludiska,
v kiorom nefreba stipat po schodoch, otvarat a zatvarat' dvere a prechadzat po
chodbach. Babylonsky kral bol na takéto bludisko velmi zvedavy. Ked prifiel,
zaviedol ho arabsky kral do paste a tam ho nechal. ..
b.) More
Ma mori sa da rovnako zablidif ako v paEti Viny dokadu vytvorit’ bludisko i labyrint
Vizualizdcia: kvdl zvatieniu priestoru zrkadld, piesodné duny, farebna mandala
Ozvudenie: presypanme piesku, viny.

Texhy:
1)
LABYRINT SVETA
2.)
PUST
Na pociatku dni dal babylonsky kral postavit obrovekeé a zloZité bludisko, ktoré malo
nekonetne vela chodieb, dveri a schodov. Do lohto bludiska zaviedol kral
babylonsky svojho hosta, krala arabského. Ten v fiom biludil cely def, aZ napokon sa
mu podarilo najst cestu von, Pozval teda krala babylonského do svojho bludiska,
v ktorom netreba sidpat po schodoch, otvarat a zatvarat dvere a prechadzat po
chodnach. Babylonsky kral bol na takéto bludisko velmi zvedavy. Ked pnisiel,
zaviedol ho arabsky kral do pGste a tam ho nechal. . (L. Borges)
3.)
_.@ paméitaj na svoju cestu pistou, kmajinou, ktorou neprejde nikte a ani Eloviedik
nebyva v nej. Krajinou pustou, suchou, femnou a bezitesnou. Krajinou, po klorej ta
Pan vodil 40 rokov, aby fa vyskosal..

(Stary zakon, Jeremias, 2.6.)

4.)
MORE
Aj na mori mdEeme fahko zablidit.



Kapitola tretia
Labyrint aveta 2
Zahrada

Vo vietkych lexikdnoch a knihdch zaoberajicich sa témou
labyrintov je zmienka o zahradnych bludiskach. Vyskytovall sa hlavne v barokovom
a rokokovom obdobi a Slo o strihané Zive ploty, ktoré tvorili bludisko pre rozptylenie
navitevnikov. V nadej vystave je to tieZ malé a hravé odboZenie. Nie od tamy, ale
od jej vaZnosti.
Vizualizdcia: stupfovito zostrihané kriky, v strede strom
Ozvudenie: Evirnkanie viakov

Taxfy:
1.)
NASA (VASA) BLUDISKOVA ZAHRADA

2.)
NAJDETE STRED?

Kapitola Stvrté
Labyrint sveta 3
Chram

Velmi déleZita cast vystavy. Labyrint hral délezitd diohu vo
véetkych svetowych naboZenstvach. Vo vietkych opakovane ide o zioZitu
a strastipind cestu do stredu a odhalenie jeho tajomstva. V Azii chapu labyrint aj ako
istl obranu stredu. Cesta je mimoradne zlo#ita a stred dosiahne len kio sito
zasliZi. Mozaikové labyrinty na podiahach kresfanskych chramov symbolizovali
cesiu k Bohu & veriaci ich prechadzali na kolenach.
Predstavime tu staré labyrinty z Egypla, Perzie, Ciny, Indie, Turecka ( z knihy P.
Contyho Genesis of the Labyrinth.) Rovnako ako podiahove mozaikove labyrinty
v eurdpskych chramoch (Kréta. Benatky, Chartres atd’). Vyber bude zaleZat od
finanénjch mo#nosti. Podla nasho prepoétu  méiu byt na zemi minimalne 3,
maximalne 5, na stene rovnako. Najéastejdie sa motiv labyrintov vyskytoval
v chramoch v stredoveku.
Vizualizdcia:
Majvatsia miestnost nam ponuka moZnosf zrealizovat aspofi v mense) miarka
niektoré slavne a zname labyrinty: napriklad z chramu sv. Marca v Benatkach, alebo
7 kostola v Chartres. Hoci ... labyrint v Chartres ma priemer 13 m a cesta nim je
diha 284 m...EiZe pdide iba o informaciu
(Pohravame sa aj s myslienkou urobit tento labyrint pred BIBIANOUI)
VyuZijeme aj steny, na ktoré dame makety znamych labyrintov.
Uprostred oltér s olivovou ratolestou.
o I
Gregoriansky chordl (ako odkaz na stredoveke chramové labyrinty)
Texiy:
CHRAMOVE LABYRINTY



+ popisky k vybranym labyrintov aj s ich skutoénou velkost'ou

Kapitola piata
Detska izba
Hra s labyrintami a uzlami

Napriek dal$iemu odlahfeniu témy sa navilevnici dozvedia
mnoZstvo informacil o labyrintoch. V tejlo miestnosti budd rézne mobilné hry,
rovnako ako hry s uzlami,
Je mimoriadne zaujimavé, Ze nezdvisle na sebe viacere kultury dospell
k rovnakému podorysu labyrintu, Okrihle labyrinty Indidnov z kmena Hopi, ktori
#li v Grand Canyon sd takmer identické s krétskymi labyrintmi. Sedemstupfiovy
labyrint je symbolom Matky Zeme a cesta z neho von je viasine cestou na tento svel
- teda pdrodom.
Ornamenty pueblianskych Indidnov boli zasa vzory na pletenie kosikov a misiek.
Uzly s0 mimoriadne zaujimavou kapitolou , ktoré pontka okrem hfadania cesty aj
manudine aklivity pre deti.
K aktivitam nam pomdéZe aj citat Budhu o tom, 28 ked chceme rozviazat uzol
musime najskér zistit. ako bol zaviazany. Tu prichddzame k zisteniu, Ze stredom,
ktory hladame méZe byt diefa.
Vizualizécia:
Delska izba s dznymi hrami. Koberec s labyrintom, mebilné labyrinty na stene, hry
s uzlami, v strede sa ocitne kaZdy detsky nédvitevnik. Obrézky pueblianskych malieb
a labyrintov kmena Hopl
Qzvutenie:
Indianska hudba
Taxty:
1) -
SEDEMSTUPROVY LABYRINT JE U INDIANOV KMENA HOPI (ktori 2ili v Grand
Canyon) SYMBOLOM MATKY ZEME.
1)
CESTA Z LABYRINTU SYMBOLIZUJE NARODENIE.

3.
KED CHCETE ROZVIAZAT UZOL, NAJSKOR MUSITE VEDIET, AKO BOL
ZAVIAZANY (BUDHA)

4
TY Sl STRED!



Kapi .
Odhalenie tajomstva.

Mozog a tvorivost’

Aj Tudsky mozog vyzerd ako labyrint, v ktorom sa tdlaja mySlienky...O anatomii
mozgu sa dnes toho vie velmi vala, menej sa vie ¢ jeho fungovani. Pre nés 1o
znamend neobmedzend moZnosti pri aktivizaci navitevnikov,

(Gakry — energetické drahy rovnako ako krétsky labyrint obsahujd 7 okruhov)

V tejto miestnosti sa chceme pokdsil’ urobif v skratke zhmutie doleditych casti pri
rieSeni rovnice o labyrintoch vo forme slide show.

Zaujimavé si modemé wivarné podoby labyrintu a bludiska.

Pripomenieme zname obrazy napr. P. Picasso: Boj s Minotaurom alebo F. Segal
Clovek ako labyrint. Viber dopinime slovenskymi umelcami, napr. F. Liptak:
Minotauwrus, A, Brunovsky: Labyrint svela a raj srdca, P. Strassner: Na naviteve
u Minotaura, atd.

V' strede model mozgu s farebne rozlifenymi drahami. Cerverym vyznafené drahy
tvorivostil! DIAPROJEKTOR s premietanim vytvamych diel.

PICASSO, SEGAL, Slovenski vitvarnici

Teudy:

1)

Hradajte stred, je v iom ukryté tajomstvo...

2)

V labyrinte sa élovek nestrati,

v labyrinte =a clovek najde.

3)

Keby si &lovek urobil svoju sikremnu mapu Zivotnej cesty a spojil Giarou
jednotlivé body jej zastaveni vydiel by mu MINOTAURUS! (P. Picasso)

Kapitola siedma

CESTA SPAT (z labyrintu)

Zvuk svetlo a farba nas oblikom vyvedl von. PomdZu nam k tomu aj pierka, ktoré
budi evokovaf Daidalovu cestu z labyrintu. Pierka. tervena nit,

HVIEZDNA OBLOHA — prirodné zékony a ich reSpektovanie nas vyvedd von.
AZ tu sa podari zloZit' kompletny text z fragmentov pozbieranych po ceste.

Text:
Presiel som cestu tam a spat. Bol som v strede. Objavil som lajomstvo.
mhos i i u

Opakovanie toextov, hfadanie tajomstva, skladanie mozauky
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