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Obsahova koncepceia vystavy :

Krajina je spojity celok, pre ktory neexistuje jednotiaca definicia, na zdklade kiorej jej
vietel rozumieme. Interpreticia krajiny je nikdy nekongiaci proces. MéZeme ju uchopovat’
rozaymi sposobmi, nikdy ju viak nedokaZeme postihnit’ celii... DéleZité je, ¢im nas zaujme.
Mézeme ju vnimat' len ako 1d najviditeInejdiu krajinu cez ktorii prechidzame, ale aj ako
objekt umenia, vedy. ¢ ako metaforicki Jkrajinu dufc™.

Podl'a slov &eského | filozofa krajiny* Viclava Cilka : (Krapna) je ;edm zk."umvyc.‘r .n‘av
tefto doby. V' prirodnych vedich nahradilo pojem ek av ieh i h sa
stalo tak trocha povzdyvehom nad svetom, ktory stricame.

Interaktivna vystava pre deti - Krafinohra, koncepéne nadviizuje na rovnomennii vistavu
uSpUl‘f&d&nfl v uplynulych rokoch Bibianou.
Vystava je chipand ako hravy experiment, kmr(r hidda prep jenie medgi leckymi
pristupmi ku krajine a jej ,,vedeckym™ pozni . Pre ni i krajina viac to prvé,
daldi sa skér priklifia k tomu druhému. Cesta po vystave chee byt cestou k pochopeniu
krajiny na roenych drovniach. Integrujiici pristup. na ktory sme vo vistave polozili déraz,
mozne teda chipat’ aj ako akysi prvotny prienik na pole interdisciplinarity. Zdalo sa nam
prirodzené prizval’ k spoluprici projektovi skupinu SCHOLA LUDUS pri Centre pre
poddporu - vichovy k vede arozvoj celozivotného neformdlneho vedelivania na Fakulte
matematiky, fyziky ainformatiky Univerzity Komenského v Bratislave, ktoré uz roky
pracuje na poli neformdlneho, hravého prirodovedného pozndvania.

Rozhodujicim ideovim vichodiskom koncepeie vistavy sa stali nicktoré umelecké pristupy,
skiorymi pracuje konceptudlne umenie — predovietkim Jand art. Tento umelecky smer
v dejindch umenia vo vieobecnosti predstavuje polohy tvorby, ktoré vstupuji do krajiny,
usilujiic sa 0 jej hlbdic pochopenie. Pochopenie krajiny (prirody), i ked' inymi metddami, je
napokon aj cielom vedeckého pozndvania. Dolefita dlohu v dielach umeleov land artu
zohrdvajd prive rozne prirodné javy, kioré sa v prirode prejavuji ako veznik azdnik,
opakujice sa prirodné rytmy, plynutie ¢asu, ale aj krajinnd a mestska estetika a nové moZnosti
vstupu do nej.. Na »yqta»c sa deti s tymito procesmi a javmi budi zoznamovat

I Inictvom réznyeh ii, ktoré si sprevadzané dejom.

Jednotlivé inMalicie kladi déraz na priamy kontakt svystavenymi objektmi. Zib
formou mmmnujtu deti s niektorymi Krajinnymi (prirodnymi) zdkonmi a:'akcmlcstamn a
pripravuj rozne prekvapenia. Vyznamnou sidastou vystavy si vedecké hracky, vlastne
akési krafinostroje” | ktoré detom dévajl idedlnu prileZitost porozumiet tomu, ako sa
krajina utvara a aki lﬁlohu vtom zohrdvajii vonkajdie sily a prirodné zdkonitosti, znime
prirodné deje. Voda, vietor, piesok. skaly. vaduch a smog.

Popri nduénej rovine viak vystava nechce opustit’ ani vnitomé - poetizujice viznamy
krajiny, ,Prechidzka krajinou™ je v expozicii doplnend kritkymi bdsnickymi cithciami
a fotografickymi reprodukeiami umeleckyeh  (land-artistickych) diel, kioré si akymisi
::pm.vodcaml pri hladani podzie, & .dude” krajiny. V kontexte sostatnymi vystavenymi
[ h tymto  spdsob iknit' do obrazotvornosti  detského  divika,
podnecnval v fiom jeho vlastni pmdsravwosl anabddal’ ho, vytvérat' si svoje vlasiné

krajiny.




Sumérnym ciel'om vystavy Krajinohra je umofnil’ detom osobne preZit’ vybrané tvorivé
procesy, uéit’ ich prijimat’ rozne ivorivé pristupy anové moZnosti (nielen) umeleckého
vyjadrovania,

Exkurz - Co je land art?

Hory, alebo lesy ako plitna, malby v snehu, sochy v piesku. Land art je umelecky smer, ktory
spdja prirodni realitu a zisah Eloveka.

Umelei land artu zobrazujd pominutelnost’ azmeny v fase. Putujii po krajine, kreslia
v krajine, robia akcie s ekologickym podtextom. Ieh umeleckymi dielami sa stali obrovské
jamy vybagrované v idoliach, brizdy v picsku pusti, naviSené kopy kamefiov, hliny, alebo
soli...Tieto ,umelecké krajiny* viicSinou nemaji dihé trvanie. Priroda po ase zahali stopy po
Tudskem zisahu.

Land ari vychidza z metdd konceptudlneho umenia a vyudiva niektoré jeho analytické
postupy. Casto pracuje s mapami, do kiorych si dicla zakreslené. Tieto mapy méZu byt
skutodndé, ale aj vymyslené.

1. kapitola

Observatérium

WV dvodnej Casti vistavy, ktort sme nazvali Observatdrivm, maji deti najprv moZnost”
skimat a dedifrovat™ krajinu. ,,Letecky pohlad* na svet ich spontdnne nabdda predstavit' si
zemsky povreh v celej svoje] rozmanitosti. Na principe (pohlad z dialky - pohlad z blizka)
cheeme def'om umo#nit’ skamat’ krajinu najprv ako celok a postupne sa k nej priblizovar®

a desifrovat’ ju™. Uvodnd miestnost je tie? akousi vyzvou, aby deti nabrali odvahu a chut’
objavoval’ veci, javy a viiitorné procesy krajiny: tie, ktoré vytvéra priroda sama i tic, ktoré
dopliia Elovek- tvorea.

Symbolicky vstup cez tvodny panel s hviezdnou mapou pred nami otvira ,prvé dejsivo™
Indtalicia v tejto miestnosti je scénogralicky upravend tak, aby defom postupne priblizila
krajinu, ako mozaiku v podobe poli, lik, vodnych pléch, lesov, a mesiskych aglomerdcii.
Nabida deti uvedomif’ si, #e reliéf krajiny je roznorody a premenlivy. MéZeme ho objavovar’
ako celok, alebo sa zamerat’ na detail. Obe je indpirativne. Cestou po vistave budd patrat’
prive po tichto premendch. Pdtranie, & ,stopovanie® v krajine sa bude v réznych podobdich
objavovat’ ako leitmotiv na pozadi celej vistavy.

Vesmir

Panel s hviezdnou oblohou a kruhovim vyrezom, za ktorym vidime fotograficky pohl'ad na
Zem z visky, lika deti vstipit' dovnitra, Uvodny text na paneli naznacuje , filozofiu®
vystavy: priroda ako siast’ vesmirneho systému. Riadi sa svojimi viastnymi zakonitostami.
Je fascinujiice ich poznar’, je fascinujiice ich redpektovar, je fascinujice byt ich sutastou a
v silade s nimi tvorit’.

Text:
Skrie Ta kamienok v podrazhe - zasekmuty, ostr,



kymt ryjed diaru na didzke, radief nad seba sa pozri:
Tie# Eiara no lietadlovd, okolo nef priestor,
tak skais fu prsiom rozmazat’ ako to vietor

Mapa krajiny

Panel s velkoplodnou fotografiou leteckého pohladu na Zem.

Text:

Mapa je zmenienym obrazom krajing. Je pretkand cestami, kioré vedit k pribehom. Oplati sa
ich hladar! Mysli na to, ked' pajdes krajinou,

Blesko-stroj /Objekt Schola ludus/ Nemd to stivis so Zemou, ked' uz, tak s hviezdami — preto
moZno hviezdogula

Adraktivny svetelny predmet, ktory poniika fascinujticu hru: plazmova gul'a reaguje na dotyk
azvuk.

Text A: Datini sa a dotknes sa hviezd!

Text B, Dotkni sa hviezd, Spusti blesky. Svietiace kandliky v plazmovef guli, to je nielen hra,
ale af informdcia. Af Ziariace hviezdy si plazmow. Vo vesmire je priblizne 99% hmoty
v plazmatickom siave, Z pozorovania optickich spektier ziskanich zo Slnka, injch hviezd
a Zariaceho plynu na Zemi vieme, Ze slofenie Vesmiru fe fednoné. Cez plazmu sa dotykame
Jwviezd " (Schola ludus)

Visiaci objekt na stenu = kruhovy nosié +
komertne preddvana plazmova gul'a

Rozmery: nastenny objekt pricmer cca 120 cm,
hribka 15 em — nepotrebuje opravu, okam#ite k
dispozicii

Technické poXiadavky: elektrina 220 V, 50 Hz
plazmova gul'a je napdjand cez adaptér na 12 V
(je satast'ou exponitu)

Pozn. Nata plazmovd gula md priemer 20 cm, ale je
1z slabd, bola by treba kipic novi (Hormbach), kvali
upevieniv ma nosic treba do pocstavees viwdtar 4
diery fresp. zobrat prislini dodticku = natef starej
zule)

Z hladiska uréenia vistavy mendim det'om by bolo vhodnejsic vyrobit’ novy nosié plazmovej
gule tuk, aby stila na podstavei (ochrana pred vylomenim gule # podstavea) napr. velkd
polgula posiata namalovanimi hviezdami, diefa sa musi za plazmovou gulon naciahnut,
Idedlne je poudit’ kombindeiu viaceryeh plazmovych il s rienym obsahom plynov, tj.
svietiacich inou farbon

Experiment:

Expondt pozostiva z elektrického viboja v plyne, Zari plazma - 4. skupenstvo hmoty

K expondtu je k dispozicii 10- minatovy vzdeldvaci film (moZno ho doplnit’ videorekordérom
a TV prijimatom), film sl aj ako in3piricia k hre s gul'on,

+ mozno prikladat’ vibojku — bude Fiarit"

+ mo#no okolo rozvedal’ magnety, kovové predmety, pomocou ktoryeh sa daji blesky
usmerfiovat

Udriba:




Zapojenie plazmovej gule: Konektor z adaptéra zasunit’ do koncktorovej zdierky na podstavei
plazmovej gule, vypinaé na tomto podstavei umiestnit’ do polohy ON. Poruchy: moZnost®
prelomenia drotika na kabliku z adaptéra.

Pokial nie si ndviievnici na vystave, treba gul'u vypinal’! (kvili obmedzenej Zivotnosti gule)

Breho-stroj / Formy / Tvary / Opakovanie / Oblinky / Polostrovy priroda
fObjekt Schola ludus / Nepravidelné a predsa opakované okraje

Objekt vyuZivajici kapilaritu vody. Medzi dvomi plexisklami je kolorovana kvapalina. Deti
dlafiami pritla¢aji na plexisklo a vytviraji nové krajiny. Obrazy asociuji pohlad na morské
pobrekie, kde pevnina nepravidelne vystupuje do vody.

297 pripomina to skor vodné riasy, pobreZie nebyva také lenité achlpaté, ked' uz, tak
pohl'ad na povodie vel'kej rieky so vietkymi pritokmi z velkej vyiky, alebo nervovi siet

Text A: Privoda vytvdra svofe viastné krajiny. Priddaf sa?

Text SL: Fyvivor si viastné brehy.

Objekt treba vyrabic!!!

Stol (1) (asi kruhovy), s kruhovym vyhibenim priemeru 60 cm, 2 ks plexisklo s priemerom 60
em, jedno plexisklo (2) je upevnené k stolu, druhé na fiom volne poloZené (3) by malo mat’
rigky (4), okolo plexiskla byt mal byt mantinel (5), klory nedovoli homé plexisklo zdvihnit
viac ako 1 cm, stdl musi byt’ z vode odolného materidlu. (pozri obrizok, proporcie je mozné
upravit').

Pripadne 6- alebo 8- uholnikovy stbl, plexisklo moZe byt aj stvorec

2 P E
Tak i tak
Skladatka. Velkorozmerna iotcgraiu pohladu na zem 2 viiky. Struktiira poli, lesov, vadnych
pléch. Deti skladaji krajinu doplitanim casti, celkov a detailov.

Text A: Moze to byt tak i juk. Zéle#i na Tebe, co hludds.



2.kapitola
Putovanie krajinou,

cestou i necestou, na piesku i po vode...
Objavovanie predmetov v krajine a prirodné javy

Tematicky sme tito East’ vystavy rozdelili do dvoch okruhowv:

A.) Prostrednictvom niektorych objektov (krajinostrojov) fungujicich prevaine na baze
piesku detom priblizujeme . uviizneny prirodng Zivel* | ktory je tvorcom krajinnych
premien.

B.) V asociaénom prepojeni - voda, vietor a viny, cheeme sidasne v defoch podnietit’ ich
vlastné, vinitorné {pocitové) vnimanie krajiny.

b

Tao Cast’ vystavy p det'om prenikat’ k pod veel, javov a procesov v prirode.
Vystavené |, krafinostrofe” v jednoduchej symhohke vystihuji pohyb, plynutic a premeny
v €ase...— teda principy, s ktorymi pracuje aj umenie land artu. Ich doplnenim o reprodukeie
land-artistickych diel, chceme na vystave umoZnit' ich SirSiu mlerpretécm Deti bt! tak
motivované vyuZit’ svoje viastné skiscnosti s prirodnymi v] “ami } p a
fyzikdlnymi zikonmi a zdroven ziskat' ich nové pochopenic.

Filozofia kapitoly

Text I: Ak chees vediet' ako tvori privoda, rozpletaj jej tajomsivi a pribehy. Potom mézes
vytvdrat af ty svofe viastné, Mozes malovar’ pieskom, zemskou pritatlivoston, vodou, vetrom
(vyfadrentd basfion)

hased.

Text 2: Priroda, jef poznatelnos. MoZfeme prirodu pozmai? Mdfeme privodu riadit?
A eheeme to? Mozeme to?

B LT T .

Pieskové kyvadlo /Objekt schola Ludus’ NETREBA NIC MENIT je OK

Kyvadlo. Rozhybanim vytvira sypajiei sa picsok rozne obrazce, dopredu nepredvidatelné,
Text A: Maluj viastnym pohybom, Ostatné dotveri privoda. Co spolu vwvorite? Ked' naplnis
lievik a jemne ho vysunies, spusti sa proces. Pockaj, af sa vietok piesok vysype z lievika. Akyp
rvar st dostal?

Text SL: Vieme dopredu, aky tvar vanikne? Rozhodufe nihoda, alebo je vietko dopredu fasné?
Pyramido-siraj je strof na vivobu pyamid. Neverif? Ako ho spustit, aby vznikla pyramida?
Paveds si, kolko poschodi chees, aby mala pyramida. A kelke sa 1 podarile yvytvoric?

Exponit je vhodné doplnit’ fotografiami moZnych vytvorenych obrazcov s vizvou: Ak tvar
sa podari vvtvorit tehe?

Samostatne stojaci objekt = kovovd konStrukcia s drevenou vanitkou + kyvadlo (tvd

zakonéend kovovym lievikom), kovové lopatka, metlicka, jemny piesok

Rozmery: 133 cm x 130 cm % 250 em, cca 35 ke

Cinnost’, obsluha: Lievik kyvadla treba naplnit’ pieskom a vychylit. Piesku ma byt'v
bazéniku® len to]'kn, aby sa dal zhrabat na okraj a v strede podloZky vznikla dostatotne

w:]‘kﬂ plocha na kreslenie p b Piesok musi byt suchy a &isty, aby sa




neupchédval otvor lievika, piesok treba pravidelne preosiat’. Pri umiestneni expondtu treba
potital’ s tym, #e¢ pri manipuldcii s kyvadlom mé#u deti rozhadzat’ piesok aj po okolf.
Experiment: Exponit demonstruje skladanie dvoch navedgjom kolmych kmitov, tvorbu
pieskového kopea, zachovivanie rovnakého sklonu svahov,

Pieskovy obraz 1 / Piesko-pad fobjckt Schola Ludus/
Objekt s pieskom uzavretym medzi E
sklami. Pretianim sa  piesok
presypa na  ziklade prirodnych
zakonitosti, poriadku i chaosu,

Text A: Piesok. vzduch, zemskd
pritaziivast, zHZenie a tvoja
vonkaisia energia. (hod okno a
pozoruf, fo ste spolu vytvorili,

Text SL: Vidis ndsypy, | svahy,
prily,  zosuvy?  Piesok  buble.
Vimiela

Kopeca.

Otoéné ,,okno™ + ko»ow: U objekt
& upevnif o stél,
je  kaskadovy  stol,
obickt je vhodné doplnit’ zelefiou,
kamerimi.

Rozmery:

Okno: cea 30 cm x 40 em x 7 cm

Stol: cea 200 em x 100 cm x 80 cm

Experiment: Rim s pieskovym oknom sa l'ahko otdéa, po pretodeni sa piesok presypa,
mo#no pozoroval vytvorenie pieskovej zitky, prebublivanie uzavretého vaduchu, sklon
vezniknutych svahov.

Bublinostroj pieskovy

Otoény objekt: tri paralelné okienka s pieskom a prepéZkou (tvar presypacie hodiny™),
v kazdom okienku piesok inej zrnitosti. Najjemncjsi piesok vytvira zitku, prebubliva cezefi
uzavrety vzduch, hrubsie piesky sa sypt + moZno porovndvat’ sklon ndsypov.

Text SL: Preco sa tvoria bublinky len v fednom okne?

Pieskovy obraz 2 / Kormidlo na riadenie sveta /Objekt Schola ludus — Iné svety,
Cast’ Pieskoveé okno/

Objekt s pieskom, resp. kriedou a kvapalinou. Otdéanim objektu vylvdra tuhy materidl
obrazce,

Text A: Maluj.....

Text SL:Podobne, ako ty nevies rozkdzal’ zrnieckam vo vmiitri, ako presne mafii padat, ani
priroda sa riadit’ nedi.........
Kovovi kondtrukeia s d\-uma otacavymi sklenenymi oknami s pieskom

Rozmery : 200 em x 70 cm x 300 em, cea 80 kg

Cinnost’ a obsluha: Navitevnik moze todit oknom, sledovat’ pohyb zmiecok, vivoj obrazea.




Experiment: Exponat d Struje sy i j sistavy, skladanie sil (gravitagnej
vetlakovej a sily odporu p fia) a zdvislost’ velkosti odp j sily od velkosti zmiecka.
Vplyv zatiatoénych podmienok, nemoZnost” riadit’ pohyb zrnick.

Udrzba: Otoéné éasti - 0s a puzdro treba pravidelne mazat’.

Treba vyrobit’ nové okno = zohnal’ piesky troch réznych zmitosti — kazda frakcia ingj farby
{!prirodne sfarbené piesky, nanajvys vypalené, nie umelo farbené!) — predpokladana cena
1500,- Sk

Nosié je potrebné zreftaurovat' = vyklepat’ horné rameno, odhrdzit, zakonzervovat

Sucast'ou objektu ,Iné svety” je aj ,,Malé pieskové okno* a ,,Vir™, Ktoré nie si pre aéel
tejto vystavy potrebné, navrhujeme vyrobit’ pre okno samostatny nosit, aj okno by sa
mohlo vyrobit’ menSie

Pantograf vyrobit' dodam vykres

Jednoduchy stroj kde deti obkresTovanim linii vytviraji identické, ale zviiédené obrazce napr.
Spiraly v piesku.

Text Ar e

Pieskovisko vyrobit’ dodam vykres

InStaldcia s pieskoviskom a kamienkami a inymi prirodnymi materidlmi v fiom. Saast'ou si
sitd preplitajice rézne linie. Kold tematicky zameranych landartistickych diel. Deti si mdzu
vytvirat' svoje viasing stavby, kresby, skulptiry.....

Text A: Krajina ti pomika nadherny material. MoZes z neho vyivorit’ ¢o len chees. Nevadi, Ze
len chvilu, ked je krdsna.

Vinko-stroj na hladine /Objekt vychadza so Schola ludus/

Atmosféry v miestnosti navodzujeme prostrednictvom experimentu® @ kombindcia  svetla,

zrkadla a rozCerengj vody v nadobe, ,premieta” na stendch vinky, a vytvara iliziu inej -

fantazijnej krajiny, v ktorej platia iné zakony. V inftaldcii tiez pracujeme s viipnym odrazom

na vodnej hladine, kde sa polovica objektu ,nad” zrkadlovo odriza na vode. Redlna tast’

predmetu spolu s odrazom vytvaraji cely objekt. MoZnd je hra s pismenami / kamienkami /

inymi objektmi — nie kaZdé vytvira potrebny odraz. Vyskisaj
Text A:

Text B: Schola ludns. ..o

Expon:t treba vyrobit®

Tvori ho: .

drevend koryto {rozmery priblizne 1.5 m x 0.6 m, hibka cca 50

em, priblizne 15 e¢m pod okrajom st voitd ku korylu

pripevnené kefy na drhnutie podlahy),

lampa, ktorou sa hladina nasvecuje a

drevend , kormidlo®, ktorym sa Ceri hladina

expondt potrebuje tmavy priestor, aby bol odraz svetla od

hladiny na stenu (resp. strop) dobre viditeIny

Vinko-stroj na dne /Objekt Schola ludus — Usadzovanie v

rytme/

Tri plechové nosice visiace vo voderovnej polohe na retaziach

zo stropu. Na plechoch s umiestnené nadoby s vodou

ajemnym pieskom, pripadne prekazkow, Pozoruje  sa




usadzovanie piesku pri ustdvani pohybu, ked' u# sa zd4 byt' hladina v pokoji.

Rozkyv plechov je potrebné konstrukéne obmedzit', (zavesit' do viklenku al. pod.)

Text SL: Pockaj, km sa voda akoZe ustdli. Aj ked sa zdd byt us nehybnd, eite stdle sa Ibe.
Odkial to vieme? Viimni si, Ze prdve teraz sa na dne vody utvérajii / formuji pieskové duny.

Objekt je k dispozicii (retaze sa mdiu zvesit' zo stropu), resp. ak st potrebné nosné
konStrukeie, mdme hlinikové kondtrukeie na vistavnické panely, z ktorjch sa dd nosnik
urobit’, resp. moZno dorobit” nosniky v dizajne vistavy

Mokri stopa

Deti pri prechode do dalfej miestnosti prechidzaji cez navihéeni Spongiovit hmotu
a zanechdvajii stopy. Stopy sa zjavuji a miznii..V jednoduchom metaforickom néenaku tak
cheeme namatit’ prehavost’ okamihu a plynutie asu, teda motivy, ktoré reflektuji aj land
artisti vo svojich dielach.

Text: bez texiu

DalSie objekty:

Blana — Taha / Dihové krajiny vyrobit®
Expondt treba vyrobit’ — niaért je na obrizku

Cestiko-stroj
Text SL: Nehdadaj cesticky, sleduf tie, do si vwivorila sama voda a ake sa ich dr Ozaj, éim
o asi je?



Tornado-stroje

Vrchnikmi spojené PET fl'ade, cez vrehndk vyvitany otvor, po roztoéeni vznikd vop Tadiach
vir— méZe stat’ na stole

Potrebné je vyrobit’ puzdro na vrehnéky, pretoke ked' si len zlepené, pri tofeni a manipuldcii
s flasami sa rychlo odlepia, rozpadnid

Ruéné toéne - prichladni nidoba visiaca na lanku (na pevnej tyéi uchytenej v lozisku, aby
sa dala len togit', ale nie rozkyvat’ — aby nikoho neudrela), v nidobe je voda, po rozkriteni
vytvori hladina vody v nadobe paraboloid



3. kapitola

Objav v krajine stopy

Filozofia kapitoly:

Kapitola nabdda deti objavovat’ v krajine viditelné aj neviditené stopy. Na pozadi (ejlo
kapitoly sa ozfva mySlienka 2zdorazfovand v ivodne] Easti  v¥stavy. Initaldcie
prostrednictvom vtipnych asocidcii detom postupne umoZiuji ,priblizoval’ sa* k rbznym
castiam krajiny., objavovat’ Struktiry jednotlivych predmetov a hrat’ sa s nimi...

Text A:

Krajina je pldtne, na ktorom privoda a clovek zanechdva svofe stopy. Existuje vela roznych
sidp, Cesta je fudskou stopou v krajine. Viniace sa obilie je stopou verra,...

Bude vyjadrené bdsfiou
Text B: Schola Ludus ..........ccounereenncen

Umenie vetra:

Indtaldcia loky. Deti indpi ¢ reprodukeiami wind-artistick¥ch® diel vytvirajo svoje
vlastné objekty, ktorymi ozvIaStinji krajinu. Ide o citdeiu pitaéa k vystave pred Bibianou.
Spustenim ventildtoru objekty oZivaji....

Text A: Tvor spolu s vetrom viastny pribeh. ............... Vietor ofivi tvof pribeh...
dalfi stopdr

..objavi ho

Tvoja vlastna stopa

Na tejto inStaldcie s0 stopy. Videovej rovine initaldcia odkazuje na
wekologické posolstvo™. Deti si vo vopred pripravenom nohometri* odmeraji vel'kost svojej
vlasinej topanky a .,na like" do od ¢ho ¢isla vysadzaj ienko travy. Zanechdvajii tak

v krajine ,zeleni" stopu— stopu priatel'ski voéi prirode.
Text: Ked pajdes krajinou zanechaf stopu, ord prinesie radost krajine { Tebe samému...



Stopy v lese

Deti majii k dispozicii 8 Struktirovanych materidlov, ktoré metédou frotdze odilaéaji na
papier. Odtlacky lepia na Stylizované kmene stromov v inscenovanom lese. Zostavy prvkov
frotédZi vytvaraji nové prekvapivé kombindcie ( ﬁmtaujny les)...

Tatiskom instalicie je zaZitok ztvorivého | , obja a porovndvanic roznych
charakteristickych, no vyznamovo odl]ﬁnych Struktir. (napr. Struktira [udskej koZe.
urbanizmus z visky....)

T ivcusivmasisocessssi

V sieti lesa

Popis akeie: O, kmene stromov* deti priviizujii svoje . Ariadnine nite” a naznacujii svoju
vlastni cestu v sieti lesa™ Ich cesta sa kriZi s cestami inyeh deti...

Text: Krajinu najlepsie spoznds ked zides z vopred naznacenych ciest, Tilaj sa cez les , sem
atam". Putuf krafinon ,, kriZom krdZom ", no nezabudni pritom, odkial si prifiel a kam
krddas!

4. Namiesto ziaveru

Vehadzas do krajiny mesta...

Cez panel so Stylizovanou fotografiou, citdciami z knihy V.Klimagka a D.Tétha. [rotizami zo
zakuti Bratislavy deti wvchddzaji opdf’ do redlneho mesta, odkryvaji jeho skryté miesta
aznovu objavuji stopy... stopy ludi na ceste, stopy éasu ma budovéch, ,mirokresby®,
wdazd'omal'by™....

Pozn. V pripade, Ze sa vystava prepoji s public-art instaliciami v meste, prisposobi sa sa i tato
indtalacia. Vytvori sa akdsi mapa s vyznacenim stanovisk. Ulohou deti, bude ich objavovar.
Text: Prejdi sa svojim mestom a objav v jeho zdkutiach viditeI'né a neviditePné stopy.

Resp. aj Nos si viastny obraz stile so sebou...."

Poznamka:

Schola ludus ma k dispozicii vel'mi kvalitné filmy, spracované na vysokej umeleckej trovni
asvyraznym [ilozofickym odkazom. Zdd4 sa ndm prinosné uvaZovat o vytvoreni
samostatného priestoru, kde by sa flmy mohli premietat’ napr. pre Skolské skupiny.
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