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VECERNICEK. .. -

JE VAS... UZ VIAC ARO 35 ROKOV .8

- patri medzi: dlhodobo vyprofilované televizne programy -

vlastne, je jeden z mila tych, ktoré 6zivaju s dalSpu

& novou generaciou deti... Vo svojich poc¢iatkoch ho formovali

vyznamni predstavitelia kultary pre deti - spisovatelia,

vytvarnici,re?iséri spolu s niekolkymi generdciami televiz-

nych dramaturgov...Spolu hladali a nasli podobu programu

na dobru noc, ktory dieta kultivuje, upokdjuje a prindsa

mu harmonicki bodku na konci rugného dia...

VeCernidek zahfna $iroké divécke kategorie deti - od predskolsk

ho veku .az k starSiemu a eSte dalej... a v priebehu vysSe

30 ro¢ia si vytvdral vyrazni spitna vdzbu.

Detsk# divdci reagovali na aktivity svojich oblubenych

hrdinov seridlov a vytvorili slusny listovy ohlas. Zivo

reagovali na nepritomnost, alebo vVypustenie VecCernidka vo

vysielani povedzme kvéli Sportovym prenosom,&i reklame...

Listovy ohlas koncom 80.rokov inSpiroval tvorcov k vytvoreniu

rozsiahleho seridlu vedernidkov o Deduskovi Vecernickovi

v Styroch ro&nych obdobiach, tak ako ich prindsa zvudka.

Pri¢inou bola zvédavost deti, sdvisiaca s pribliZenim

"naozajstnej" &innosti rozpravkového deduska zo zvucky.
Tematické a obsahové smerovanie dramaturgie Vedernicka

zasa podnietilo v priebehu desatro&i vznik dvoch velkych

vyskumnych uloh hIbkového psychologického vyskumu malej

skuplny deti predskolského veku: ako vnimaja hrdinu veder-

nidkovych seridlov, ako reflektujua ich charakter, akc sa

premieta do ich vnimania konfliktua jeho riefenia.

Vyskum potvrdil orientdciu ve&ernidka ako "harmonickej

rozpravky" na dobrd noc, potvrdil prirodzeny sklon dietata

vnimat konfliktné situdcie tak, e tizia po ich harmonickom

rieSeni a odmietaji agresivitu... (doc.VallaSekovd-Brozikova) .
Predpremiéry velernic¢kov v Skdlkach, alebo na roznych

podujatiach v kniZniciach za Udasti tvorcov, strestnutia

s detmt, skrdtka vSetky moZnosti komunikicie s malym divakom



nds presvedcili, Ze jeho vztah k dom&cej, pdvodnej tvorbe

je treba podporit a posilnit jeho poznanie.Tyka sa to
vlastne nielen"veCernicka", ale kultury pre deti vobec...
Podporenie vztahu malého divdka k "svojmu" programu je
dblezité aj preto, Ze zahranicénd produkcia (vrdtane vsSetkych
nevkusnych, gy¢ovych a najmd agresivnych rozmerov) mé
nepochybne vy$$iu informad&ni nasytenost, ako nasa pdvodnd
tvorba.

Slovenskd animovand televizna tvorba - ale aj hrand, pretoze
Vec¢ernidek zahrna vsSetky zdnre, md v sudasnosti prerusSenu
kontinuitu - a prave preto je treba pripomenﬁt, Ze predstavu-
je HODNOTU, Ze ju treba nepochybne ROZVIJAT a pokracovat
dalej... Toto vedomie suvislosti je zv1l&ast ddéleZité pri

istom historickom medzniku - vyse 35 rodénom...

ITI. Idea vystavy

Vystava by mala byt pre dieta vyzvou, aby sa nielen prizeralo
na obrdzky, zavesené na paneloch, ale aby sa velernickovej roz-

prdvky priamo zu&astnilo.

Aby preslo, spolu s hrdinom pribehu, z pohladu " NA " film-

na zdklade vlastne] sksenosti, " DO " filmu.

VSetky bohaté moZnosti technologii animovaného filmu sa priamo
nukaji na takéto vyuZitie: papierik, kresba, bdbka,redlne
predmety - ale aj tvdrna hlina, plastelina, drevend skladadka..
to vSetko su oblasti, ktoré mdéZe dieta zvladnut a zasiahnut

do tvorby vlastnou, osobnou skusenostou.

Okrem tejto "osobnej skusenosti" by si mal obohatit hru aj
poznanim, &o vSetko sa skryva "za" obrazom. Ze je tu

SLOVO, ktoré sa meni na OBRAZOK a potom na OBRAZOK V POHYBE -
najprv je vsSetko na papieri - napisané, nakreslené - a potom
je to NAOZAJ... skrdtka jednoduchou formou sa dozvie aj to,

Ze animovany film a film vdobec je syntetické umenie...

Znamend to, ze maly divak by mal nielen "objavit" pozadie
animovaného filmu, ¢&i rozprdvky, ale objavit aj vlastné
tvorivé moZnosti a schopnosti. Pracovat vyznamovo i pohybovo
s objektom, papierikom, kresbou. Domyslat dalej, "za" rémec

vykresu,ci obrazku.



Presahovat statické situdcie a lepsie sa divdt okolo seba.
Objavovat svet a jeho drobné, fascinujice pribehy wveci,
prirody, sveta okolo nds. Aké je GZasné hybat tym, ¢o je
predurcené k nehybnosti! Aké neuveriteIné dobrodruZstva
mézem robit ja sdm... a spolu s druhymi... a robit radost
inym. Aj najmensi divak mozZe vediet viac! Dokaze v tomto
svete rozpravok viac ako dospely - a prdve preto ziskava
ddlezitl sebaddveru - prostrednictvom rozprivky, v ktorej

je doma! VecCernicek je "jeho" program.
III. Koncepcia vystavy

Vystava by mia mat 7 dominantnych rozprivok, zndmych titulov
vecernic¢kov rdéznych Zdnrov a technoldgii.
Vychddzame zo skutodnosti, ze aj seridl ma "7" &asti, Ze
je to "7" dni v tyzdni v programe.
Tychto 7 miest by malo mat postavenu "zdkladni rozpravkovu
situdciu", ktoru by rozvijalo v hre. '
Hra vychddza z danej technoldgie filmu.
Ku kazdej rozpravke by bol "jej" vlastny materidl (od ndpadu -
resp.krdtkeho textu,ci refrénu seridlu - cez ten isty "ndpad"
v literdrnom scenari - potom v technickom scendri -- potom
vytvarnom navrhu - obrdzku - az k hotovému filmu ( rovnaky
princip u vsSetkych titulov, repro - zv&&3eniny na stene).
ZAKLADNA SITUACIA 7 DOMINANTNYCH ROZPRAVOK a v8etkych ostatnych
v dostupnych vytvarnych podobach -- zadina VCHODOM do chalupky -
a vsetko je vlastne "v" chalupke.
PO VCHODE - dverdch chalupky nasleduje "zmenSenina" chalup-
ky tak, Ze KAZDY MUST VOJST DO INEHO SVETA :

Tento "trochu iny svet" znamend, Ze maly ndvStevnik jednoduchg

prejde a velky ¢lovek sa MUST ZMENSIT. VeTIkost vchodu ho
prinati urobit sa menSim a ¢osi si uvedomit....
Kazdad rozpravka je jedna "hviezdicka" (presne tak,ako vo zwvudke

IV: Svet rozpravok

1. HRDINOVIA SIEDMICH MORT bibkovy, autor: J4n Uli&iangl
vytvarniks a reZisér: |
Stefan Martauz
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rekvizity: lod, zamok ,bdbky -postavicky zo seridlu,

figarka bez Siat - tj. len drdtiky

scéna: podmorské dno s pieskom, lastury,atd.

film: Baron Présok

téma . ozivit z drdtiku panddika (kostra bébky,atd.)
2. PRECO kresleny, autor: Viclav Suplata

vytvarnikma reZisér: V1lado Malik

rekvizitys: kresby, papiere s hrdinami seridlu, pauzéky -
resp.papiére na dokreslevanie

lienka, slimdk,vrana,stonozka,jeZko,atd.

scénas na zelenej luke zvi&Seniny vytvarnej podoby
rozpravky
film: PreCo maju lienky na chrbdte bodky
téma: vymysliet svoje "preco", ozivit postavicku
3. AHOJ, BRACEK! poloplasticky, plésky jednoduchych tvarov

autor: Milan Pavlik, vytvarnik a rezisér:
Ludvik Kadlecek

rekvizity: jednoduché drevené kocky,obdlzndky,koliesk
trojuholniky-podla vytvarnosti skladacky
filmu
scénazs domc¢ek a strom
film: Kuzelnik
téma: poskladaj si svoju krajinu s nasimi

hrdinami bracekmi--dvojickami

4. HLINENE ROZPRAVKY animdcia v redlnom priestore
autor: Koloman LeSSo,Frantisek Jurisic
vytvarnik: K.LeSSo, rézia: F.Jurisic

rekvizity: hrudka hliny, handra, maly "&teliér kera-
mika (Hlino Miﬁ@a Handra Sandra



scéna:

A
STRIGONOVE

rekvizity:

kut so stolikom (ako v scéne filmu)

Ako Hlino Mino a Handra sandra stavali

oziv si hlinu, postav si z Hlina svoj svet,

¢co by si postavil ty?
VIANOCE, PRAZDNINY papierkovy
autor: Julius Balco, vytvarnik: OIga

Bajusova, rézia: P.Kubant

v strigdénovom dom&eku - sova, dievéicka,
zvieratkd, strigén...

kustik interiéru

Carovné premeny

ako dievcicka leti, vystrihni si z papiewika
nasich hrdinov, resp. lietaj s kudtikami rozde-
lenej postavicky, vymysli si premenu, krajinu,
kde letia...

film a knizka

CAROVNE ZRNO papierkovy prekresIovany

rekvizity:
scéna:

film:

autor: P.DobsSinsky, Maria Durickova
vytvarnik : TomdS Cepek,réZia: Monika
Trajterovd (pozn. t.&.je to jediny "seridl"
vo vyrobe)

z rozpravky Janko Hrasko, alebo Cert sluzi

k rozpravke

niektory z uvedenych titulov

Janko Hrasko pldva na lyZici, alebo Cert
nesie vSetko, &o vyslaZil... pohni kustikmi

papieeat



7. €O ROZPRAVALA TETA SRNA dokument v rozpravkovej podobe
autor: A.Minichova, M.Stevkovd,
J.Vlach EKamera a rézia:J.Vlach

rekvizity: mald postriezka v "lese"
drevené sedenie, "dalekohTad - na jehom
konci je diapozitiv "ako naozaj" pohlad na

hrdinov seridlu - zvieratka zblizka

scéna: jednoduchy iluzivny les (zvdcsSenina foto),
s postriezkou na pozorovanie

£ilms Vta€ia koliska

téma: nakresli si svoje oblubené zvieratko

¢o si videl v lese,na luke,okolo nés?
Na ceste do skbélky, na vylete, na prechidzke

alternativa: BRATISLAVSKE ROZPRAVKY - papierkovy
autor: M.Duridlkova, vytvarnik a reZisér:
0.Slivka
rekvizity: Bratislavsky hrad, prip.inéd dominanta z rozpravky
v jednoduchej forme, podla filmu ‘=z papiera)

V. Zamery

interaktivita malého divéaka
zapojenie do rozprdvky tak, Ze "vstupi na uzemie pribehu"

a dotvori ho, rozvija

nakresli, vymodeluj, vystrihni a najm¥ -- O0ZIV, ROZHYBAJ,
ANIMUJ - STAN SA SPOLUZVORCOM
Hra a poznanie

VI. Sprievodné akcie

.&é konci vystavy by mala byt "stdla dielna" (anima¢ny stdol
s kamerou na poc¢itaci), kde je moZno "hned a teraz" vidiet,
ako sa veci,&o robim, pohnd a hybu dalej,

konkrétne rozhybanie

2y KLUB DEDKA VECERNICKA : peliatky, malé karticky,preukazy
klubu, premietanie rozpravok v tematic. cykloch
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3. Ako sa robi animovand rozprdvka (mald skladacka ako
sprievodca vystavou - a nielen to, ale

aj Cosi viac o roZprévke)

4. Stile premietanie veternickov
premietanie pozndvacej relacie "Nakresli si rozpravku"
k jednotlivym technoldgidm 7 rozpravok na vystave
(7 x 15°)
PodIé programu prezentdcia technologie tvorcom danej

rozpravky

5 MoZnost dopracovania sutaZe o najkrajsi obrazok, resp.

domysliet prepojenie na videokazety STV (existujuce
rozpravky-vederniéky na kazetdch VHS);
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