BIBIANA, medzinarodny dom umenia pre deti
SLOVENSKA TELEVIZIA

CENA DUNAJA,

medzinarodny festival televiznych programov.
pre deti a mladez

V3B FACTORING, a.s.
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AKO SA ROBi ANIMOVANY FILM?
AKO?

.To véetko sa dozviete v chaliipke, ktorou ste prave vosli
do sveta animovaného filmu.

V chalipke DEDKA VECERNICKA sa dozviete vie-
li¢o... ale najma to, ze FILM nikdy nerobi jediny tvorca,
ale cely tim, skupina, kolektiv. Su spojeni jeden s druhym
neviditelnou nitkou vzajomnej spoluprace a jeden bez
druhého by nedokézali urobif FILM. Vytvorit' animo-
vanii rozpravku vo VECERNICKU prinasa vel'a drobnej,
trpezlivej prace, kazdodennej namahy, ale tiez radosti,
nadsenia a zaujatia. V3etci to robia s laskou.



Dobre pozndte knizku: jej autor, spisovatel’ piSe, piSe sim
a predstavuje si, ako by jeho hrdinovia mali vyzerat'
Ilustrator potom nakresli obrazky a na konci ich usilia je
KNIZKA. Beriete ju do ruk, ¢itate, alebo ju poduvate a vy
sami si predstavujete, ¢o len chcete: sami si rozhybete
obrazky vlastnou fantaziou
A FILM?
FILM sii obrazky v pohybe. V3etko sa hybe, oZiva - ako
naozaj. A viete ¢o ich ozivuje? ANIMACIA!
ANIMACIA znameni "ozivenie" a ANIMOVANY FILM
zasa to, Ze je to film s oZivenymi obrazkami. To oZivenie,
¢ohosi, ¢o je ¢ k nehybnosti, je
viastne celkom ROZPRAVKOVE ! Aj v rozpravke sa da
ozivit' vietko: animaciou tiez mozno zobudit

k zivotu vielico, nakreslent &iaru, plosku z papierika, ne-
hybny kameii, hrudku hliny, list stromu, ¢isty alebo nakres-
leny utrzok z papiera....

ANIMACIA ozivuje a dava veci do pohybu: &iara skace,
kameii sa kotul'a, hlina sa premieila, papierik moze byt
postavickou, vecou, zvieratkom.
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Moznosti animacie siu nekone¢né, rozpravkové. Vsetko
okolo nas mozno rozhybat. ALE AKO?

PAPIERIK je predsa plochy a ak si z neho vystrihneme
panécika, musime ho posiivat’ rukou a predstavovat si, ze
sa hybe... Ale len €o panacik vstupi pod filmova kameru,
oziva: pohne hlavou, usmeje sa a povie: "Aha, som v
rozpravke!" Ale AKO panaéik pohne hlavou? Najprv ho
musi ktosi vystrihnit’ z papiera tak, aby mal kazdy kusok
zvIast: kazdou Castou svojho tela musi totiz vedief
hybat.... A ked' je vietko vystrihnuté z papieri-

kov, jeto PAPIERIKOVY &

ANIMOVANY ﬁ

A )
/Oﬁé

vietko nakreslené

apohyb je uz zachyteny na prie-

G? svitnyeh foliach, to je KRESLENY FILM

A ked sit postavicky a vsetko okolo nich "naozajstné",

ked’ majit svoju vysku, Sirku i hibku tak, Ze ich celé mozete

opatrne vziat” do ruky a pozriet’ si ich zo vietkych stran, to

je BABKOVY FILM

V tejto chvili uz viete to najddlezitejdie: tieto tri tech-

nologie tvoria zaklad moznosti animovaného filmu.
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ALE... AKO vlastne vznika. ANIMOVANA ROZPRAV-
KA?

Uz viete aj to, ze film vznika tak, Ze jeden tvorca bez
druhého nemdze urobif ani krok. Vsetci si pospajani nit-
kami. A tie sa zatinaju odvijaf od MYSLIENKY. Od
dobrého NAPADU, od dobrej knizky. Ten dobry népad méa
AUTOR. Je to ktosi, kto si rad vymysTa, pise - a uz v tej
chvili mysli na deti, ktoré raz TENTO PRIBEH UVIDIA:
Méze to byt aj SPISOVATEL. Skrétka - je to AUTOR
Jeho spojenie

s DRAMATURGOM
je vel'mi pevné: tato

nitka sa nikdy neméze
pretrhnut’, lebo jeden ,<';
bez druhého by neurobili ani krok dalej. A nikdy by ne-
vznikla rozpravka. DRAMATURG je taka profesia, od kto-
rej sa potom nitky rozbichajit d'alej. On ich namotéva a sle-
duje, aby sa nepretrhli, presne vie, ¢i by mala byt
rozpravka veselsia, napinavejsia, alebo.... & ju bude ktosi
rozpravat, alebo nie. DRAMATURG pracuje s AUTO-
ROM na LITERARNOM SCENARI. Rozprévka uz nie je
len napisand, aby sa dala ¢itat', ale aby sme ju aj videli a
poéuli: rozpravka je vyrozpravana tak, aby sme si predsta-
vovali obraz a poculi zvuk.
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A vtedy pride REZISER: vie, ako bude cely pribeh vyze-
raf, mé predstavu o svojich "hercoch”, aj ked” budi z pa-
pierikov, ¢i nakreslenych obrazkov... a vie aj to, ako by
mala postavitka a kazdy hrdina vyzerat, kto asi vie takych
nakreslit’..! Vie aj to, ako by sa mali pohybovat'... A zatne
hl'adat
REZISER si spolu s DRAMATURGOM néjdu VYT-
VARNIKA a ANIMATORA...
A nitka sa odvija d’alej.
I VYTVARNIK zasa hlada na
1 ’,L",','./ papieri. MoZe si krasne vymysTat,
A predstavova... a nakresli vsetkych
17) 0 hrdinov, o ktorych je rozpravka.
o A nielen to. Musf presne vediet,
kde sa budi pohybovat, ako bude
vyzerat' dom, ulica, les. Ale prav-
daze, musi vediet' vietko o kazdej
postavitke: ako sa bude tvarit, &i
bude vesela, alebo zamraend,
dobra, alebo zl4. Co bude mat
obledené... skratka... na papieri musi
byt VSETKO a KAZDY, kto bude v rozpravke vystupo-
vat.. Musi to urobit tak, aby jeho VYTVARNE NAVRHY
mohli spracovat’ mnohi dal’si.
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REZISER napise TECHNICKY SCENAR: znie to velmi
"technicky" a zlozito, ale je to velmi jednoduché: "tech-
nicky" znamend, ze kazdy zaber, kazda scéna z rozpravky
ma svoje nakreslené
okienko: AHA, PRESNE
TAKTO TO BUDE VY-
ZERAT! Postavicka sa
bude usmievat, lebo je to
vesela scéna. Odide

a pride, alebo radostne
poskoéi, lebo je to pot-
rebné. Tak to AUTOR
vymyslel. Preto sa na-
pisana rozpravka pekne

pokragja na  jednotlivé
okienka. To vSetko preto, aby ten, kto bude postavicky a
veci ozivovat' vedel, kto ¢o robi a ako ma hraf. V tech-
nickom scendri je vsetko dokonale pripravené pre
ANIMATORA.



ANIMATOR je velmi dolezity, pretoze pod jeho rukami
oziva kazdé nakreslené okienko. Postva ru¢ickami, hybe
hlavickou. kridlami vtagika, uskami psika... pricom mu
KAMERA pri kazdom, kazduckom pohybe robi "cvak!"
A obrazok zachyti na filmovy pas. Musi mat’ vel’ku trpezli-
vost, robif’ pozorne a dokladne, aby bol pohyb taky, aky
ma byt A musi tiez dokonale
vedief, AKO sa kto hybe
Kto bezi rychle, kto pomalsie,
ako prepletd nozkami psik,
ako mava kridlami vtacik...
Musi vediet, ako naozaj
vyzera pohyb. Keby bol
netrpezlivy a uz - uz cheel
w vidiet', ako sa rozpravka
skongi, postavicky i veci
by sa hybali zle: skakali by
tam kde nemaji a menili by sa
tak, ze by sme nicomu nerozumeli.. ANIMATOR je
rozpravkova profesia. Ten dokaze ozivif' vietko! Uz viete,
Zze je to papierik, kresba, babka, alebo ... aj ¢okol'vek okolo
vis




Pravdaze, vietko Co sa ozivuje, ¢o beha, skace, premiefia
sa, to véetko sa deje pod FILMOVOU KAMEROU. A za
FILMOVOU KAMEROU je KAMERAMAN. Ale ten ne-
chodi po miestnosti s kamerou, ani nefilmuje vonku, ale
stoji trpezlivo na jednom, jedinom mieste: Kamera snima
okienko za okienkom
Pomaly si zbiera svojim
"cvak!" obrazky, aby ich
bolo dost’. Aby vznikol
pohyb. Za jedini sekun-
du je ich 24, za minutu je
ich ... hadajte! A hadajte,
kolko je ich za cely
Vecernicek? Ten trva
najviac osem a pol
minty. Je to nekonetné

mnozstvo filmovych okienok. Na kazdom je zachyteny
kusok pohybu. A KAMERAMAN trpezlivo stoji a zazna-
menava tak, aby sa ni¢ zbytoéne nepohlo. Aby bolo vietko
Jjasné a Citatelné.

A nitky sa rozbiehaji d’alej



Ked’ sa FILM nakriti a vietko je oZivené, nastipi STRIH,
STRIHAC spolu s REZISEROM sikovne
\ vystrihne to, ¢o sa zda zbytotné, o je treba
\ upravit, skratit’. Aby rozpravka bola prave
taka, aka mé byt aby vas zaujala od zaGiatku
do konca. Aby ste sa nemrvili na stolicke
@ a nepytali sa, kedy to uz skongi! STRIHAC
urobi zazratné "cvak!" a spoji zabery tak,
ako treba. Vietko je uz hotové, film sa hybe, ale este stile
Jje vel'ké TICHO. Preto musi prist’ hudobny skladatel
anapise HUDBU. Dékladne pozna rozpravku a vie, kde by
mala byt hudba vesela, napinava, alebo taka, aby ste si ju
nétili od rana do vecera. Okrem HUDBY je tu aj ZVUK:
lopta padne do vody a urobi "¢lap!", Cosi
buchne o stenu a urobi "buch!", drievko
Kklopne o drievko a urobi "klap!". Vsetky tie
drobn¢ zvuky, ktoré potujete v rozpravke, si
ani neuvedomujete. Prave preto je dobré, Ze je
tomu tak! ZVUK je $ikovne schovany za obra-
zom a vytvara predstavu, ze vietko je v rozpravke
"ako naozaj". A eSte Cosi: ak méa rozpravku Kktosi
rozpravat, pride herec do Stidia a rozprava: jeho HLAS sa
nam prijemne pocuva a vd'aka nemu vieme, ¢o si medzi
sebou rozpravaji postavicky, zvieratka i veci
9




A nitky sa spajaju dalej... Tito vietci, o ktorych sme vam
prezradili, o robia, urobia na konci uzlik: FILM JE
HOTOVY

AUTOR, DRAMATURG, REZISER, VYTVARNIK,
ANIMATOR, KAMERAMAN, HUDOBNIK, STRIHAC
I ZVUKAR st spojeni neviditelnymi nitkami. Bez
MYSLIENKY by ne-

mohla byt rozpravka
a bez nej zasa obraz
a obraz v pohybe...
Ale to uz viete, viak?
Aj to, AKO VZNIKA
ANIMOVANY  FILM?
AKO VZNIKA ROZ-
PRAVKA? AKO?
To uz viete! |\
DEDKO VECERNICEK vam otvoril dvere chaliipky

a v nej ste nasli rozne rozpravky: pozorne sa pozerajte,
tichucko kracajte, aby vam neusiel ani jediny obrazok!

A skiiste sa pozriet’ okolo seba: ved' to vietko vokol Zije

a hybe sa. Skiste zavrief o&i a znovu ich otvorit”! Je tam
rozprivka! Aj i, ma ktord sa pozerite Kazdy veder.
VECERNICEK!




Vistavné priestory BIBIANY
st otvorené denne okrem pondelka
od 10.00 do 18.00 hod.

Vystava potrua do 2. jula 1995

.
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