JVOD K TVORIVYM DIELNAM :

Obrazy Petra Klucika su prejavom jeho Uzasnej tvorivosti a fantazie. Je na nich
premieana realita s vymyslami, vyzaruju energiu a zivot. Vo svojich vymyslenych
svieratach zrealnil svoju fantaziu. Obrazy su realisticky namalované olejomalby, na ktorych
najdeme: bytosti, stromy, listy, plody, ale véetko posunuté do roviny jeho vlastného sveta.
Na dokreslenie niekofko konkrétnych prikladov: strom s plodmi v tvare ozdobnej tekvice,
pruhovaného melénu, pozdizne prepolenej, mnohokrat zvaésenej Skrupiny z burského
orieka, s plodmi v tvare ihlana, v tvare kocky, chipaté plody akoby mali koZusinu,.... Dve
tela vtakov so spoloénym zobakom, kén s hunatou bodkovanou hrivou na véetkych Styroch
nohach, zviera s konskymi nohami, krkom Zzirafy, s kozou tygra, pumy a s vymyslenym
pyskom, bytost v tvare kolesa (na plavanie) s bodkovano pruhovanou a pismenami
pokreslenou kozusinou, s nohami, aj hlavou tigra a mnozstvo dalSich vymysiov. Peter
Kraéik vytvoril prirodu podfa viastnej predstavy. Obrazy st dokonale premyslené a su na
principe zmiesavania réznych druhov zvierat alebo rastlin, dotvorené fantaziou autora.
Tymto spdsobom pristupujem aj k dielnam.

Zo vstupu do vystavnych priestorov nas privedie ciara na zemi, ktoru vytvaraju
dezény kozusin zvierat: pruhy zebry, tigra, skvmny leoparda, zirafy ¢i flaky z peria nejakeho
vtaka, odtlacky: lab, detskej nohy a ruky, machule réznych abstraktnych tvarov
zachadzajucich az do kaligrafie, kresba z tekvic, orechov.... (dezény su prebraté z

obrazov).

Deti si preberieme uz vo vstupnej hale pri pokladni. So sprievodnym slovom:
"Milé deti, dnes nazrieme do pralesa Petra KluCika. Peter je slovensky grafik a maliar.
Napriek tomu, Ze je dospely, vie sa hrat ako vy. Hra sa tak, ze si vymysfa svoj rozpravkovy
svet. Teraz je tu v BIBIANE vytvoreny Kus Petrovho pralesa, v ktorom Ziju jeho zviastne
zvery. Pozrite na zem! Na tejto Ciare najdeme rozne dezény, napriklad vzory kozusin
niektorych zvierat. Podte, budeme hladat, o véetko najdeme nakreslené na cesticke, ktora

nas uréite niekam dovedie!."



Nabadame deti, aby sa zamysleli, komu a comu patria fragmenty na zemi.
Upozornime na napadnu podobnost vzoru melénu a zebry, flakov na krave éi psovi s
flakmi na tekvici..... , ;

Prva miestnost’ zoznami deti s niektorymi plodmi pralesa. Detom kladieme otazky:
"Co ti pripomina tento plod? A tebe tento? Videl si uz niekedy na strome takyto orech,
alebo &o to je? Napadlo ta niekedy preco nejestvuju hranate jablka? Preco nie su takto
velké semienka stromov a kvetov? Preco nie je slivka bodkovana, a naozaj nie je? A
nebude v budticnosti? Alebo nebola? Skus privret oci a vnorit sa do svojho sveta fantazie
a predstav si nejaky tvar a farbu ovocia, kifé rastie len na strome v tvojej hlave. Ked v
maliarovej hlave moze byt vymysleny prales, tak aj v tvojej."

Chvifu sa s detmi hrame: hovoria svoje napady vymyslenych plodov. Takto postupne
vnasame do ich myslenia tvorivost a vtahujeme ich do "pralesa" fantazie.

"Nebudeme si spolu teraz prezerat celd zaujimavu vystavu. Dafam, ze ti z vas, ktori ju este
nevideli, pridu si ju pozriet s rodiémi, alebo so Skolou. My si teraz pozrieme hlavne
vymyslené zvery Petra Krucika."

Halsie tri miestnosti nam odhalia originaly Petra KIucika.

"Uréite ste si uz niekedy aj vy nakreslili alebo len v mysli premietali vymyslené, vase
vlastné zvierata. A ak nie, dnes sa spolu o to pokusime."

Vedieme deti po ceste bludiska k originglom Petra KIucika. Pocas prechadzky pralesom
navodime uvolnenu atmosféru, deti povzbudzujeme Vo vnimani fantazijnych prvkov na
obrazoch. Upozomiujeme ich na zameny prvkov, pomocou ktorych autor pralesa navodil
surrealistickl atmosféru na obrazoch. Snazime sa posunut myslenie a vnimanie deti do
sveta fantazie pripadne aj pomocou rozpravkového sveta. Dostat ich za hranicu realna do
abstrakcie, aby nebrali ohfad na fyzikalne zdkony: zemsku pritazlivost, ....., na poznanie,
skusenost: kéh ma styri nohy a na vsetkych ma kopyta a nema bodky ako lienka,....

Pri kazdom obraze sa deti opytame: *Go ta zaujalo na tomto zvierati? Co sa ti na nom
nepaci? Akoby si ty vymyslel, vylepsil tohoto zvera? Ako by sa mohla volat tato bytost,
tento strom a jeho plody?..."

Uz pri prvych obrazoch by sa mala dat odhadnut Groven deti, podia toho pokracujeme pri
rozhovore s detmi. Ak sa deti vzili do pralesa Petra Kiicika a prijimaju jeho svet bez
navratov k realite, mézeme s detmi pracovat smerom k ich vlastnym vyplodom fantazie uz
pocas prechadzky pralesom. Idealom je,ak vidime na detoch, ze sa napino hraju a zabudli
na realny svet okolo. Hrame sa napino s nimi.

Ak sa deti nevedia vzit do pralesa fantazie, musime im pomaoct. Rozhodne sa musime
tvarit, ze tu je to normaine, 7e jeden zobdk ma dve tela a koR méa hrivu bodkovanu na
nohach, alebo tamto zviera ma kopyta smerom k oblohe a ... Pomézeme si s rozpravkou.
"Teraz sa hrame. Teraz pre nas neplati, ze v z‘élogickej sahrade si videl zebru a taketo
sviera mie. Teraz sme tu, v "Pralese Petra Kracika® a moze to byt aj vas prales. Pozri na to-



hoto tvoral Ako vznikol? Porozpravame si o tom. Kde bolo, tam bolo. Bol raz jeden kon a
ten zavidel zirafe jejkrasny dlhy krk, tak si ho s hou vymenil."
Sme pri konkrétnom obraze a rozpravame o zvierati na nom. Zapojime deti do rozpravky.
"Konikovi z nasej rozpravky sa velmi pacil kozuch leoparda. A tak ho poprosil, aby si s nim
kus kozusinky vymenil. Leopard suhlasil. Pokraéyj ty!"
Nechame deti hfadat podobnosti jednotlivych &asti tela zvierata na obraze SO skutocnymi
syieratami a pomocou jednoduchej rozpravky vznikne sviera fantazie. Rovnako
postupujeme pri samotnej praci v dielni s detmi.
Tymto spdsobom upozomime deti na fantastické kombinacie roznych zvierat, zamenené a
pomie$aneé vzory kozusin, pouZitie kaligrafickych znakov a iné vymysly Petra Kracika.

Pri prichode do miestnosti uréenej na dielne nas vita vtak s dvomi telami a jednym
spolo&nym zobakom.
“Deti tu je vtak z obrazy, ktory sme pred chvilou videli. Vymyslite mu nejaky nazov!"
Ak nevedia ako na to, pomézeme im:
"Skisme podra jeho tvaru Ci vzhfadu: -Jednozobak dvojity-, -Jltozobak dvojbruchy-, ...
Alebo podfa jeho vlastnosti: ked ma dve brucha, ma aj dva zaludky a musi asi vefa zjest,
aby ich nasytil. Tak by sa mohol volat, - kto vie? No skus ty, o vymyslis?....... 2
Vytvamik s pomocnikom usadi deti za pripravené stoly.
Prace na dielnach prebiehajt podfa prilozenych moznosti: DIELNE ¢.1

DIELNE €.2



