EXPLIKACIA :

Zamerom vytwvarno - pohybovych hier je pripomendt detom priro-
dzenou hravou formou vyznam a b e c e dy v Zivote &loveka.

Abecedu tvoria pismenka, z pismeniek vytvarame slové, zo slov
vety, z viet rozpravky. Nelplné abeceda je nefunkéna, nie je moZné
s nou neobmedzene nar&bat.

Deti by bez abecedy nemohli hovorit, vyjadrovat svoje pocity,
mySlienky, néalady, tazby...

Dej sprevadzajuci dané hry sme vsadili do prostredia detom
najvernejsieho - do rozpravky. M6Zu tu popustit uzdu svojej fan-
tédzie, vZit sa do rozprévkového sveta, kde sa v8etko nemoZné stéava
moZnym, neskutoéné skutoénym. "Zalovit" v pamdti a spomenGt si
na vsetko,fo v tomto svete drieme.

Hry aktivizuju dieta a davajd mu moZnost naplno rozvindt svoj
tvorivy potencial, uvedomit si moZnosti svojho tela,ako dal3ieho
prostriedku dorozumievania sa medzi Iudmi, &i prirodzeny pocit spolu=-
patriénosti v Gsili premdct vlastnou Sikovnostou zlo - v tomto pripade
¢arodejnika z krajiny Nikoho.

V kone&nom ddsledku budd mat deti moZnost wvyskiSat si svoje
schopnosti ako potencieralni autori novych rozpravok. Na zaklade
detskej fantdzie vznikni zaujimavé pritazlivé dielka.

Tu sa vytvara priestor pre organizatorov vystavy, ktori méZu vydat
ku koncu vystavy utlu "kniZzééku" /bulletin/ tych najkraj$ich
rozpravok ilustrovant na$imi znamymi detskymi ilustratormi -
- /jedna z moZnych alternativ vyuZitia nahromadeného “"materidlu"/.

Hry by mali najadresnejsie oslovit deti II. - IV. roc¢. zaklad-

nych 8kél, no mdZu sa variovat podla veku deti, €asovych a inych

moZnosti usporiadatela.



