BIBIANA, medzinarodny dom umenia pre deti

uvadza

KOLAZOVANIE

Vystava o vytvarnej technike

Ndmet a scenar: Katarina Kosanova

Vytvarno-priestorové rieSenie: Natasa Stefunkova

Dramaturgia: Eva Carska

Realizacia: oddelenie realizacie pod vedenim Valérie Marakyoveja 3 M

Termin: 5. 2. - 4. 4. 2010

Uvod

V tomto roku prichddza dramaturgia BIBIANY s novym cyklom vystav
o vytvarnych technikach. Ako prva sa predstavi technika koldze. Je to technika, ktora ponuka
nekonecné mnozstvo hravych kombinacii atym je mimoriadne zaujimava pre deti i pre dospelych.



Nieco o kolazi

— koldz vznika strihanim a lepenim papierovych tvarov, utrzkov, reprodukcii, fotografii. Byva casto
doplnend kresbou alebo malbou. Za jej objavitelov su povazovani Pablo Picasso,Georges Braque,
Kurt Schwitters, ¢i Max Ernst.

O vystave
Nasa vystava ma tri Casti:

1.)Pochopenie principu a techniky koldZze - cez hru so slovami (kolaz a kolac) a metaforu z toho

vyplyvajucu. Kolaz je ako kola¢ — na podklad ukladame predmety. Mézeme aj kolaz urobit z ovocia?
Tu je odpoved...

Giuseppe Archimboldo HLAVA

Kolaz tvorime z réznych veci / noviny, tapeta, $nurka, obrazky.../, tie potom strihame, trhame a na
podklad lepime, aby pevne drzali. A ako tie veci ukladdme? NuZ, moZnosti je viac — premyslene,
nahodne, hore - dole, ,snovo”. Ako umelci.

2.) Zozndmenie sa s najzaujimavejSimi dielami Viete kto koldz vlastne vymyslel? Zjednodusene
povedané - kolaz vymysleli kubisti. Znami Pablo Picasso a George Braque boli prvi, potom sa pridali
dalsi. Navstevnici prechadzaju cez objekty, na ktorych su sprostredkované diela priekopnikov tejto
techniky — od kubistov cez dadaistov aZ k surrealistom.

Reprodukcie diel autorov su prezentované a aplikované rovnako technikou koldze. Zoznamime sa

s autormi ako: Giuseppe ARCHIMBOLDO, Fernand LEGER ,Henry MATISSE , Pablo PICCASO, Georges
BRAQUE Max ERNST, Hans Arp, Joan MIRO, Kurt SCHWITTERS, Georges CHIRICO, Marcel Duchamp,
a Karol Baron. Originaly svojich kolazi predstavi sicasna slovenska vytvarnicka Eva FarkaSova.



Karol Baron

3.) Koldz a asamblaz ako hra a experiment

Asamblaz je umelecké dielo fungujuce v priestore. V asamblazi sa ¢asto spdjaju kontrastné
predmety alebo Casti predmetov. Z nich sa vytvaraju nové celky. Predmety su spojované lepenim,
viazanim, zvéranim,...Navstevnici si vyskusaju tato techniku a pochopia, ¢o vietko este je a moze byt
kolaz. Bude to hra aj préca.

Kolaz je hra, aj praca... Veru, bez prace nie su kolaz(c)e...

V Bratislave, 28. 1. 2010

Eva Carska



