Plavcik a Vratko - vesely horor pre deti

Vystava Krajina komiksu priblizi detom i dospelym navstevnikom komiks ako druh grafického prejavu
na podklade vSseobecne znamej slovenskej fudovej rozpravky.

Je koncipovana ako cesta s humorno-hororovymi prvkami, pocas ktorej deti prekonavaju jednotlivé
protivenstva. Interaktivne prvky vychddzaju z deja, postav a predmetov rozpravky Plavcik a Vratko,
pricom vystava je rozdelena na dve Casti, ktoré reSpektuju prirodzené ¢lenenie vystavného priestoru.

Panely s kresbami rozpravky uvadzaju navstevnikov do sveta komiksu, oboznamuju ho s pribehom,
kde sprievodcami su bytosti z rozpravky. Forma panelov je podobna stredovekym nastennym
malbam, ale s hravymi prvkami - otvaracimi okienkami, prievlakmi a oto¢nymi prvkami. Celd vystava
sa nesie v Cierno - bielej farebnosti, pricom jednotlivé farebné akcenty, v zdkladnych farbach -
cervenej, modrej, zelenej, zltej a oranzovej, tvoria upozornenie na zlomy v deji, objavenie sa novej
postavy alebo ¢innosti.

Stredom miestnosti sa tiahne panel z dosiek, ktory tvori centralny prvok aj preliezku, na ktorej su
nakreslené tri zakliate mesta: Bratislava, Banska Bystrica a KoSice. Objekty: strom, medzi korenmi
ktorého sa uhniezdil had, a studna, ktord vyschla kvoli Zabe na dne - to su ulohy, ktoré deti musia
splnit, a tak potrestané mesta oslobodit. Na konci panelu sa nachddza otoc¢ny sud, dostatocne velky,
aby sa don zmestili dve - tri mensie deti. V stene sudu sa nachadzaju okruhle priehlady na
pozorovanie okolia. Po obvode celej miestnosti sa tiahne pas vo forme komiksu s drobnymi
trojrozmernymi prvkami, informujuci o pokracovani deja rozpravky.

Zo stropu visia komiksové bubliny a prvky ilustrujlce dej, napriklad slzavé udolie. Cesta vedie aZ

k zazracnému Vratkovi a tu zasa deti ziskaju zlaté vlasy.Cesta spat vedie cez ,pracovisko” so
Stylovym nabytkom oblepenym komiksami, kde si deti mézu vytvorit vlastnd verziu komiksu tejto
rozpravky. Tento priestor je aj herfiou pre mensie deti. Je tu umiestneny napriklad aj hapticky prvok
,Citanie komiksu prstami“ s pridanim prvkov z textilu do kresby.

Zamerom vystavy je oboznamit deti s osobitym druhom kniznej literatury a grafiky, komiksovou
formou znovu objavovat klasicky dej a vytvorit atmosféru herne vo fantazijnom svete komiksu, kde
vsetko, ¢o sa nakresli, je mozné.

Ndmet a scendr — I. Abrahamfyovad

vytvarno priestorové rieSenie — M. Dobes
vytvarné stvdrnenie rozpravky — M. Matdtko
dramaturgia — I. Abrahamfyovd



