HOP! POP UP

Kniha vytvorend technikou pop up budi dojem uplne obycajnej knihy az do chvile, kym ju
neotvorite. Vtedy sa objavi jej trojrozmerna podoba a zrazu mate v rukach priestorovu
pohyblivll knihu alebo leporelo. Prvy zlaty vek pop up knih zacal priemyslovou revoluciou
a skoncil sa I. svetovou vojnou. Priemyslova revolacia v Anglicku viedla k prechodu od
remeselnej a manufaktirnej prace k tovarenskej vyrobe a ta k vzniku vol'ného ¢asu strednej
vrstvy, ktora sa zacala viac venovat’ svojim detom. V roku 1870 bola tiez uzakonena povinna
Skolska dochadzka, ¢im sa zvysila gramotnost’ spolo¢nosti. Povazovalo sa za spravne, aby sa
deti u¢ili z knih, ktorych texty boli doplnené ilustraciami. Tak sa zrodila zlata éra literatary
pre deti. Odvtedy sa pop up prvky Vv hojnej miere vyuzivali najma ako ilustracie detskych
knih. Druhy zlaty vek sa zacal roku 1929 v USA, ked’ sa v obdobi hospodarskej krizy snazili
vydavatelia ozivit' trh s detskou literaturou a vo Velkej Britanii zacali vychadzat' knihy
S pohyblivymi ilustraciami nazvanymi living models. O znovuzrodenie pop up knih sa v 60.
rokoch dvadsiateho storoCia zaslizil Waldo Hunt, prezident Graphic International v los
Angeles. Vytvoril ¢asopis a pop up prilohami, vydaval a predaval pop up knihy a tento vyvoj
viedol k ich modernym podobam, aké pozname dnes.

Aktualna vystava HOP! POP UP instalovana v Malej galérii (odteraz galérii Dusana Rolla) je
koncipovana tak, aby zaujala nielen deti ale aj ich dospelych sprievodcov. Autorky zvolili
menej znamu povest’ 0 Dunajskom kralovi, pretoze hl'adali dej situovany v Bratislave, viazuci
sa Specialne k rieke Dunaj. OsvedCenti schému - V prvej miestnosti prerozpravany dej,
Vv druhej miestnosti postupne rozmiestnené prvky vytvéarajice dej, ur€ené predovSetkym na
interakciu, zopakovali aj v tomto pripade. Charakteristickou ¢rtou je pouzitie 3D pop up
prvkov predstavujucich a posuvajicich dejovt liniu povesti. V druhej miestnosti deti najdu
samotného Rybieho krala v nadzivotnej velkosti, krajinu pop up prvkov i priestor pre pohyb
a zabavu. Postavy z deja sprevadzaju néavstevnikov vystavy tak, ze otvaranim jednotlivych
,»kniziek®, hl'adanim a nachddzanim odpovedi sa deti prejdi celou vystavou az k zéapletke
a dejovému vyvrcholeniu. K vystave st pripravené pracovné listy a ti, ktori radSej tvoria
doma maju k dispozicii QR kody na stiahnutie si tychto materialov. Cielom vystavy, ladenej
Vv snovych zimnych farebnych poltonoch, je oboznadmit’ nadvstevnikov s o€arujiicou technikou
pop up knih a poskytnit’ moznost’ vyskusat’ si, aspon v jednoduchej podobe, ako sa niektoré
prvky vyrabaju.

Zikladné konStrukéné principy niektorych pop up prvkov:

wheel - ilustrovany papierovy disk vloZzeny medzi dve strany papiera. Vyseknuté otvory
v hornej/dolnej/pravej/l'avej Casti strane umoznuju prezeranie obrazkov, ktoré s vytlacené po
obvode papierového otacavého disku.

harlequinade-turn up-flap book - je jeden z prvych typov zvéc¢Senia formatu knihy za
pomoci prelozenia strany. Strana je zlozend na Stvrtiny, v hornej a dolnej casti kazdého
zahybu su vyklopné zalozKy - klapky. Tieto su ilustrované alebo potlacené textom. Po ich
nadvihnuti sa ukaze skryty obrdzok. To umoziiuje nielen zvicSenie formatu, ale aj zmenu
ilustracie a tym 1 pribehu.
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peep show - tunel book - zakladnym konstrukénym a nosnym prvkom vézby st harmonikové
sklady, ktoré tvoria bocné steny knihy. Na tieto steny su za sebou pripevnené ramceky
s ilustraciami, ktoré sa zaroven prekryvaju atym vytvaraji dojem priestoru. Doélezity je
predny kryt, ktory ramuje dej. Tuto techniku Casto vyuzivaji napriklad babkové divadla.

paper doll book - tieto knihy boli v dobe svojho vzniku velmi oblibené. Zvycajne
obsahovali postavicky dievéatka a chlapéeka spodobenych v spodnej bielizni s kolekciou
papierového oblecenia.

multiple layers - knihy st skonStruované tak, aby sa po rozovreti do 90° uhla zobrazila
trojrozmerna scéna, ¢asto presahujica format knihy.

spider web - medzi strankami je umiestnena Spirala, ktora moze byt ,,zdvihana“ zo stranky,
alebo vychadzat’ z jednej strany, pri¢om je upevnena na strane naprotivnej. Vznika tak ,,had*
spajajuci dve stranky alebo pavucinovy efekt na jednej strane do vysky.

RYBI KRAL volne podla povesti Rybi kral’ z knihy Bratislavské povesti od M. Duri¢kovej

Raz, zaiatkom zimy lovil stary rybar Janko na Dunaji, ked’ tu zrazu ulovil ¢udnu rybu, aka
dosial’ nevidel. Ryba prehovorila l'udskym hlasom a poslala dunajskym rybdrom odkaz. Po
cely rok mozu lovit' ryby, iba na Stedry defi nie. V ten &as sa Dunaj na druhy bok obracia
a vtedy je lovit’ nepristojné. Janko odkaz odovzdal, ale rybari, najma ti mladi, sa mu smiali
a na posmech ho obracali. Vysli na Stedry defi na rieku a, nikdy sa nevratili. Len po ¢ase voda
vydala ich mrftve teld. Potom rybari uverili a viano¢ny zdkaz lovu ryb dodrziavali. Raz okolo
sviatkov priSla do Bratislavy cisarovna Maria Terézia a na Stedrovecerny stol si rozkazala
poriadnu dunajsku rybu. Ked jej povedali, Ze zakon rybiecho krala zakazuje lovit' na Stedry
den, rozhor¢ila sa, ze ¢o jej mad Co rozkazovat' nejaky kral ryb zrieky, ked ona je mu
nadradena ako cisarovna celej riSe, teda ja Dunaja. Tak vysli rybari na lov a zle pochodili.
Spociatku sa zdalo, ze bude lov priaznivy, rybami sa voda len tak hmyrila a od ich dychu
stipala para, ako keby sa Dunaj varil. Clny boli raz dva plné. V tom sa vynorila nevidana
ryba, machala chvostom a dvihala obrovské viny ako domy. Rybari aj s rybami putovali na
dno. Zachrénil sa len stary Jankto, ktorého vlna vyhodila na breh. Smutne kréacal az tu zbadal,
ze sa mu ¢osi za koSel'ou meta. Siahol si do zahrenia a vybral krasneho jesetera, ktory sa mu
za koSel'ou zachytil. Odniesol rybu cisarovnej, aby mala aspoii nejakl na sviato¢nom stole,
ked po nej tak velmi tuzila. Ale Marii Terézii jeseter nechutil, hoci je to najvzacnejSia
dunajské ryba. Trapila sa, ze svojou povySenostou sposobila vel'ké nestastie. Jednostaj sa jej
pred ocami vynaralo, aké smutné Vianoce maji rodiny bratislavskych rybarov. A aby sa uz
v budiicnosti ni¢ také nestalo, vydala prisny zakaz, 7e na Stedry defi sa nesmu lovit' v Dunaji
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