ANIMANIMALS

Sprievodca vystavou

1. miestnost

Vitaj a zoznam sa so zvieratkami zo svetoznameho animovaného serialu ANIMANIMALS!
Zvieratkd ANIMANIMALS poznaju deti na celom svete. Tu v BIBIANE si mbZete nielen pozriet
ich pribehy ale moZete sa s nimi priamo zahrat, pomoct im a zaZit s nimi zaujimavé
dobrodruzstva.

Zaciname velkou oslavou!

Najdi, ¢o zvieratka stratili na oslave u pelikana a prasiatka!

Slon a jeho chobot su velki kamarati! Aj ty moZes nieCo pekné posepkat Ci zaspievat slonovi
do ucha.

2. miestnost

Vyskusaj si konikove zlaté podkovy... Ako sa ti v nich chodi? M4s rad3ej ked' prsi alebo svieti
sInie¢ko? A vie$ aké pocasie ma rad konik? Vyber pre neho to, ¢o ma rad.

Boli ste uz niekedy na ndvsteve u krokodila? Pozyvame vds. Ako sa vdm paci v ich obyvacke?
Aha, tycinky sa rozsypali... Uprac tycCinky na stole. Ak potrebuje$ pomoc, najdi kamarata.
Dvaja to urcite zvladnete lepsie.

3. miestnost

Zahraj sa s chobotnicou!

Aha, toto je chobotnica nezbednica.

Vsetko na pecenie kolaca je pripravené. Uz sa do toho len pustit. Upec kola¢ s chobotnicou
Zoznam sa s neobycajnou zebrou. Je bielo Cierna, ale Uplne ind ako vsetky ostatné zebry.
Vyskoc a uvidis!...

Dobre sa poobzeraj a navrhni zebre nové saty! Ktoré Saty nasej zebry sa ti najviac pacia?
Zebra sa urcite potesi, ked jej vymysliS novy vzor.

4. miestnost

PomozZ mravcom a oddychni si u psika. Ideme na to!

Raz! Dval Tri!

Co myslig, vedia mravce lietat? S tvojou pomocou urcite poletial Nechaj lietat mravca

s listom. UZ leti! Kam aZ doleti?

Pomé&z mravcom najst td spravnu cestu.

Ak si chce$ oddychnut, posad' sa ku psikovi... Co to tam md na chvoste za lopticku? Vyskusaj!

5. miestnost

Vitaj v ANIMANIMALS divadle. Pozyvame vsetky zvieratkd na scénu.

Vymysli si svoj vlastny pribeh. Vyskusaj, aké pozadie sa najviac hodi do tvojho divadelného
pribehu, o ¢om sa zvieratkd rozpravaju? Co mysli§ — smeju sa rovnako alebo kazdé zvieratko
inak?

Zahraj si divadlo so zvieratkami.

ANIMANIMALS sa tesia na dalsie stretnutia s tebou a detmi po celom svete.



