hra architektura, bibiana, floorstyle det’om

V bratislavskej Bibiane otvorili vystavu s nazvom
Hra architektira

Radio Slovensko, 18:00; Radiozurnal Slovenského rozhlasu; 19/03/2009; Miroslava
Abelova

Jana Dovc¢iakova, moderatorka: "Architektira dobra 1 z14, ozajstna aj ta hrackarska, je stale
okolo nés. Je to krasna hra pre deti aj pre dospelych. Treba len pootvorit’ dvere a nazriet’ do
jej tajomstiev. Aj tak by sa dalo tlmocit’ posolstvo novej vystavy v bratislavskej Bibiane s
nazvom Hra architektura, ktord chce malym ndvstevnikom, mozno aj buducim architektom,
ukézat Caro a krasu tejto profesie. Ked'ze je zdkladom interaktivnej vystavy Hra, organizatori
ocCakavaju, ze sa do nej deti zapoja a zanechaji po sebe stopy. Ako a kde sa stretnutia s
architekttrou uskutoé¢nia, povedala Miroslave Abelovej jedna z autoriek vystavy Lucia
MarusSicova."

Lucia MarusSicova, jedna z autoriek vystavy: "Nachadza sa tu 6 miestnosti. Prechodom tymi
miestnostami diet’a prechadza akoby mierkami pohl'adom na krajinu, mesta, pohl'adom na
mySlienkovy svet architektlry, fyzick konstrukciu a skrySu. Je to pohl'ad do architektove;j
dielne a potom pohl'ad do toho vlastného malého domc¢eka. V kazdej tej jednej miestnosti
diet’a sa hra na tto tému. V prvej miestnosti sa stavaju v textilnej krajine domceky, rieky. V
druhej miestnosti, v meste, deti potme mozno tapavo nachadzaji rdzne priestory. V tretej
miestnosti diet'a vlastne modeluje z papiera. Potom sa dostava do bojovne to nazyvame,
pretoZe tam skutocne bude stavat’ bunker. Na architekta sa mdéZeme hrat’ s programom, ktory
nam umoznuje 3D vel'mi jednoduché modelovanie. Budu k dispozicii mnohé vykresy od
architektov. V poslednej miestnosti diet'a uz priamo netvori, preskupuje nabytok podl'a toho
ako to citi."

Miroslava Abelové, redaktorka: "D sa teda povedat’, Ze podas prechodu tymito Siestimi
miestnostami si diet’a prejde od tej krajiny, ktora je skutocne vzdialena, az do miestnosti v
ktorej sa moze dotykat’ a premiestiiovat’ veci. Kto bude deti sprevadzat’ v tychto jednotlivych
miestnostiach?"

Lucia MarusSicova, jedna z autoriek vystavy: "Pre kazd ti miestnost’ sme vymysleli takého
sprievodcu, je to postava, ktora to charakterizuje, je to letec, pan v klobtuku, badatel’, alebo

badatel’ka, stavitel’, architekt sam a nakoniec som to ja."

Miroslava Abelova, redaktorka: "Slovo architektira moze zniet’ niektorym detom mozno az



tazko, zloZito, nemusia to slovo ani poznat’. Cim chce vlastne teda hra Architektura pritiahnut
pozornost deti?"

Lucia MarusSicova, jedna z autoriek vystavy: "Vystava zacina otazkou Vies Co je architektura?
Ak nie, pod’ s nami na tury do sveta architektury. My si myslime, ze ked’ niekto prejde
vSetkych tychto 6 miestnosti, tak zachyti ur¢ite vel'a momentov, ktoré ta Siroko obsazna
architektara vlastne ma v sebe."



