Plavcik a Vratko ako cool komiksovy horor
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Ked' sa kralovi narodi dcéra a vestba predurdi, ze sa ma vydat za syna chudobného uhliara, rozhodne
sa tomu za kazdu cenu zabranit. Pribeh fudovej rozpravky Pavla Dobsinského Plavéik a Vratko ozZil v
podobe komiksu na vystave v bratislavskom dome umenia pre deti Bibiana a rozhodne nie je len pre
deti.

S napadom prisla scenaristka vystavy Ingrid Abrahamfyov3, jej architektom je Marek Dobes a
vytvarna podoba grafika a street artistu Matisa Matatka dodala pribehu osobitt esenciu.
Interaktivna vystava chce oslovit nielen najmensie deti, ale aj tinedZerov a dospelych. Do Krajiny
komiksu m6zu navstevnici vstupit do 19. aprila, potom by sa mala objavit aj v dalSich mestach —v
Piestanoch ¢i v KoSiciach a zaujem o fiu prejavili aj v Prahe.

Snahou Bibiany je predstavovat detom kniznu kultiru prostrednictvom vytvarného umenia. Autori
vystavy preto vychdadzali z ilustracie a kedZe Zijeme vo "vizualnej dobe", rozhodli sa pribeh klasickej
rozpravky priblizit formou komiksu a prehovorit tak si¢asnym jazykom. "Ludovi rozpravku sme
vybrali tak, aby bola pristupna a zrozumitelna najmensim detom a forma zas oslovuje aj starsich
navstevnikov," hovori Abrahamfyova. "Predpokladali sme, Ze rozpravku Plavcik a Vratko deti poznaja,
ak ju neditali, pribeh mohli poznat z filmu, no velmi sa nechytaju," priznava a dodava, Ze vystava ma
aj napriek tomu velku navstevnost.

Slovenské ludové rozpravky sa vyznacuju ponurym pribehom a strasidelnymi prvkami, ¢o ma
potencial deti vtiahnut do deja. Hororovy podtdn v komiksovej krajine zmiernili autori humorom a
zakomponovali dof prvky su¢asného sveta. V ich krajine tak jazdia hrdinovia na motorkach, na
oblohe lietaju ufa a v jazere plava potapac. Sucastou Krajiny komiksu je okrem nastennej "mapy
pribehu" aj sprievodny text, ktory poméZze zorientovat sa v pomerne spletitom deji.

"Hladali sme vytvarnika, ktory ma vztah ku komiksovej kresbe, pretozZe to nevie kazdy," hovori
autorka nametu a dodava, Ze Matus Matatko bol najstastnejsou vol bou. "Hned' pri prvom stretnuti
som mu povedala, Ze chceme sucasny svet s tabletmi a ufom. Tradi¢ny pribeh, ktory je rovnako
divoky ako sucasny Zivot."

V prvej Casti je panel koncepne nadvazujuci na stredovekd nastennd malbu, dej je na fiom
prerozpravany na velkoplosnej "komiksovej mape". Odtial prejde navstevnik pomocou prievoznika
do herne, kde si méze pribeh na vlastnej kozi zazit — zahrat sa vankusovu vojnu, pomocou udice lovit
zo studne predmety ¢i sadnut si pod strom a zopakovat si dej rozpravky pri skladani puzzle. Suc¢astou
je aj panel s placdcimi mestami, kde deti objavia ikonické "tlomky" architektury slovenskych miest
Bratislavy, KoSic a Banskej Bystrice.

Na vezu preliezacku mézu dokonca vyliezt — a nielen deti, udrzi aj zvedavych "dospeldkov".
P6vodnym zdmerom bolo Ciernobiele stvarnenie, napokon ho tvorcovia ozZivili zakladnymi farbami.
"Zistili sme, Ze dej je skutocne zamotany," priznava Abrahamfyova. Aby sa deti lepSie orientovali, na
dejové zvraty i prichod novych postav ich upozorfiuju prave farby.

Komiks ako osobity druh grafického umenia priblizuju aj prostrednictvom workshopov, o ktoré je
velky zaujem. Vedie ich vytvarnik Matus Matatko a zdcastriuju sa na nich nielen deti, ale aj
stredoskolaci a studenti vysokych $kél s vytvarnym zameranim.

Do rozpravkovej komiksovej krajiny mozete v bratislavskej Bibiane zavitat od 19. aprila.



