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Medzinarodny dom umenia pre deti v spolupraci s
Medzinarodnou uniou pre detsku knihu (IBBY) na nej
vynimoénym a hravym spésobom predstavuju knihy pre a
o det’och s postihnutim.

Ide o vyber toho najzaujimavejSieho z danej tematiky, ktoru ponukaju
zbierky IBBY a Bibiany. Kolekciu 50 titulov, predstavujucich Vyber
vynimocnych knih IBBY pre deti a mladez so Specialnymi potrebami
za rok 2017, dopifia vyse 100 titulov z fondov domovskej Kniznice
Bibiany.

,oU tu hlavne beletristické portréty deti a mladeze s réznymi typmi
postihnutia, mame tu aj naucné knihy z tejto tematiky. Medzi
exponatmi je aj niekolko vzacnych knih vytvorenych v Specialnych
formatoch — knihy s Braillovym pismom, hmatovymi ilustraciami alebo
so znakmi posunkoveho jazyka,“ uviedla vo Stvrtok na tlaCovej
konferencii Hana Ondrejickova, jedna zo Styroch autoriek knizno-
hravého projektu, v ktorom sa detski navstevnici dozvedia o zivote
svojich vrstovnikov so Specialnymi potrebami.

Na vystave nechybaju ani lahko Citatelné knihy. Tie su vdaka minimu
textu, jednoduchému pribehu, prehfadnému dizajnu a zrozumitelnym



ilustraciam dobrym pomocnikom pre deti s poruchami u€enia alebo
oneskorenym mentalnym vyvinom. Navstevnici si mézu zalistovat

v knihach vydanych v anglictine, nemcine, SpanielCine, ale aj
japoncine Ci perzstine. Mnohé z knih, najma z kategorie obrazkovych
titulov, vynikaju aj ilustratorskym spracovanim.

»~onad prinesie zazitok vacsej empatie voCi ludom s postihnutim, to
bol nas ciel,” poznamenala Jana Michalova, ktora vystavu v dvoch
miestnostiach ,rozanimovala® mnohymi hracimi prvkami. Malym
navstevnikom tak dava moznost prostrednictvom hry, pri ktorej plnia
ulohy, vyskusat’ si, aké je to byt ,v koZi dietata s postihnutim“ a
spoznat hrdinov vynimocnych knih. Najprv vSak dostanu instrukcie.
,V druhej miestnosti ich ¢aka hra osudu — kocka s piktogramami
znazornujucimi Sest’ postihnuti nasSich literarnych hrdinov, ktori svojim
pribehom prezentuju, ¢o to znamena, ked je niekto telesne
postihnuty, autista i zrakovo postihnuty,” vysvetluje autorka
interaktivnej hry, v ktorej si deti hadzu kockou. Ked' im padne urcité
postihnutie, v ,prezliekarni najdu rekvizity, pomocou ktorych sa mézu
premenit na podobu hrdinu s postihnutim a nasledne ich ¢aka Sest
uloh, ktoré treba plnit. Napriklad sa posuvat pomocou vozika,
barlami, alebo poziadat o pomoc asistenta.

Medzi ulohami nechyba krizovka Ci zvukové alebo hmatové pexeso.
,PocCas plnenia uloh maju deti prilezitost’ narazit’' na terapeutické
pomocky, ktoré sme si pozicali z domovov socialnych sluzieb,”
povedala pre TASR Michalova. Medzi knihami, ktoré su klu¢om

k rieSeniu uloh a hracimi prvkami, sa tak deti zoznamia aj s realnymi
pomoéckami, ktoré ich kamarati s postihnutim pouzivaju pre svoj
rozvoj.

Projekt nema podla jeho autoriek vzbudzovat lutost, ale prispiet

k lepSiemu pochopeniu tejto skupiny deti a ich potrieb, a tiez vyvolat
reSpekt voCi detom s postihnutim. ,Mnohi literarni hrdinovia
nepocituju svoje postihnutie ako problém, ale naopak, su obdareni
odlinou optikou vnimania sveta. Casto maji mimoriadne vyvinuté
ostatné zmysly a r6zne schopnosti, ale v jednom sa vobec nelisSia od
ostatnych detskych hrdinov — v tuzbe po priatelstve, hrach a velkych
dobrodruzstvach,” upozoriuje Ondrejickova.



